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thnen warum Golfen kein Rentnersport ist.

HOOPS
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abgefahren konnen Basketballspiele sein.
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VORSICHT! AUCH
WASSER KANN BRENNEN."

BLoovEWAKE

Kampfboote mit hollischer Feuerkraft warten auf den Einsatz. Bist du bereit
fir harte Missionen bei optimaler Bewaffnung? Rasante Angriffsmandver

x ]{\%ﬂggﬂ\‘ drohen, denn der Feind witet nicht nur auf dem Meer, sondern auch am Ufer.

Wahnsinn ist hilfreich, eine gute Strategie erforderlich, Skrupel vollig Uberflissig.
X80X ? 3 petveri ¢

www.xbox.com/de/bloodwake P LLAY MORE. PLAY BLO0OO WAKE”

© 2002 Microsoft Corporation, Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox, Blood Wake und die Xbox Logos sind eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern ‘
Weitere hier aufgefuhrte Produkt- und Firmennamen konnen geschutzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein



OFFIZIELL

ZUVERLASSIGE NEWS,
TESTS UND TIPPS

SPIELBAR

2 DIE EXKLUSIVE QUELLE
FUR SPIELBARE DEMOS

i

| SCHNELLER

NEWS UND TESTS
AUS ERSTER HAND

A FANTASY-VORFREUDE! Bis Sudeki im Dezember erscheint, iiberbriickt die Redaktion die Wartezeit in einer
Bastelburg (freundlicherweise von der Kids Zone Fun & Action zur Verfiigung gestellt). Von links nach rechts: Manfred
Reichl (Volontir), Janina Wintermayr (Volontarin), Jana Mahnke (freie Mitarbeiterin), Jean-Reiner Jung (Leitender
Redakteur). Im Tor: Britta Rasp (Layout). Nicht auf dem Bild: Lars Kromat (Layouter im Urlaub).

H HEH

ie heilt es so schon? Wenn du willst, dass etwas
ordentlich gemacht wird, dann mach es selber!
Genau dieser Gedanke diirfte Microsoft durch den
Kopf geschossen sein, als man merkte, dass japani-
sche Rollenspiele fiir die Xbox nicht nur selten, son-
dern iiberhaupt nicht vorhanden sind. Bevor man
wartet, dass sich ein fernostlicher Hersteller erbarmt und doch noch mal
eine Dungeon-Knobelei verdffentlicht, hat man die englische Firma Climax
angehauen. Das Ergebnis dieser Zusammenarbeit heiRt Sudeki und wir
durften in den Entwicklerstudios einen intensiven Blick auf das Spiel wer-
fen. Das Ergebnis dieser Exkursion kénnen Sie auf Seite 16 bestaunen.

Wenn Sie schon beim Durchbléttern des Heftes sind, werden Ihnen
sicherlich einige kleine Anderungen im Layout auffallen. In unserem steti-
gen Bemiihen, das OXM noch besser und iibersichtlicher zu gestalten,
haben wir einige Uberarbeitungen vorgenommen.

Zum Schluss gibt es noch eine schlechte Nachricht fiir alle, die sich
auf den Splinter CelFLevel ,Kola Cell* gefreut haben. Leider fehlt uns noch
eine wichtige Freigabe von Microsoft, so dass wir in der néchsten Ausgabe
den Download leider nicht auf die DVD pressen konnen. Wir bitten daher
noch um etwas Geduld und tun alles Menschenmégliche, um Ihnen den
Level so schnell wie moglich zu prasentieren.

In diesem Sinne
viel Spal beim Lesen und Spielen

IHRE REDAKTION
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

DIE TOPTHEMEN

SUDEKI
Vier gewinnt ab Seite 16

COLIN MCRAE RALLY 04
Querfeldein ab Seite 46

DIE ZUKUNFT DER XBOX
Geile Teile ab Seite 50
MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER

Sternenkrieg ab Seite 64 -

Zweirad-Burnout ab Seite 70
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SPIELBARE
| I DEMOS |
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Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN
wirbt, hat die Qual der Wahl unter reihenweise genialen Pramien.

ANGRIFF DER
SPITZEN-PRAMIEN

COMPUTECDE

we HTTP.//

Burnout 2

Wer schon immer mal nach Herzens-

| lust rasen wollte, kommt an Burnout

2 nicht vorbei. Mit einem von iiber
20 Fahrzeugen brausen Sie iiber
verschneite Bergstralen, iiberfiillte

Highways oder durch gewaltige GroR-

stadte. Viele interessante Spielmodi
sorgen dafiir, dass auch bei Mehr-
spielerpartien viel SpaR aufkommt.

- Pramien-Nr.: 002299

COMPUTECDOE ++ HTTP.//

LCOoOmMPUTEC.DE

we HTTP.//

Midnight Club Il

Auf dieses Rennspiel hat die Xbox-
Fangemeinde lange gewartet.
Schnelle, fliissige Rennen, lange sowie
abwechslungsreiche Strecken und
unterhaltsame Modi. Take 2 hat mit
Midnight Club Il einen gelungenen
Arcade-Racer aus dem Hut gezaubert,
bei dem die Zeit wie im Flug vergeht.
Im Online-Modus entfaltet sich richti-
ger RennspaB, wenn sich insgesamt
acht Spieler durch die nachtlichen
StraRen jagen.

Pramien-Nr.: 002329

LCOMPUTECDOE +++



ABO-ANGEBQOT

AN ZEIGE

FA >
Panzer Dragoon Orta
Grandioses Meisterwerk mit Segas Flug-
drache, das in der Sammlung keines
Xbox-Besitzers fehlen darf.
Pramien-Nr. 002204

Enter the Matrix

Sensationelle Spezialeffekte und aus-
gefeilte Kampf-Sequenzen.
Préamien-Nr. 002273

Brute Force

Spannungsgeladener Science-Fiction-
Shooter, der Sie mit seiner Kombination
aus Action und Taktik in Atem halt.
Pramien-Nr. 002322

crosot
=

Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball
Die Dead or Alive-Madels zeigen sich
mal von einer anderen Seite.

MotoGP: Ultimate Racing Technology 2
Noch besserer Karrieremodus, dazu
grafisch genial dargestellte Bikes und
ein Mehrspielermodus via Xbox Live.
Pramien-Nr.: 002298

DTM
RACE DRIVE

—

DTM Race Driver Director’s Cut
Erleben Sie im Cockpit hautnah das
Feeling eines Weltklasserennens.

Yager

Im Stile von Wing Commander bietet
Yager fantastische Cockpit-Action. Ein
absoluter Meilenstein auf der Xbox!
Prémien-Nr. 002209

Metal Gear Solid 2: Substance
Mehr Extras und neue Missionen.
Solid Snake rockt auch auf der Xbox.

Pramien-Nr. 002212

Pramien-Nr. 002274

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN,

(€ 176,40/24 Monate (= € 7,35/Ausgabe); Ausland € 202,80/24 Monate)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung

i geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

StraRe, Nr.

PLZ, Wohnort

Pramien-Nr. 002211

Abo-Angebot aus rechtlichen Griinden auf Deutschland und die Schweiz begrenzt. Versand der Pramien erfolgt mit UPS.

D Ja, ich mochte das 2-Jahres-Abo von DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN mit DVD!

UBRIGENS: Sie konnen sich auch von Personen, die DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Der neue Abonnent war in den letzten zw6If Monaten nicht Abonnent von DAS OFFIZIELLE
XBOX-MAGAZIN.

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vomname

Strale, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./EMail (fir weitere Informationen)

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und die-
selbe Person sein! Das Abo giltfiir mindestens zwei Jahre und verlangert sich automatisch
um ein Jahr, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiin-
digt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur
fiir DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN.

Datum, Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Bitte beachten: Bei i erhalten Sie zusatzlich zwei

kostenlos!
D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)
Kreditinstitut: — —

Konto-Nr.

L | |

Bankleitzahl:

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)
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SUDEKI
ZWEI WELTEN - EINE MISSION! Frischer
Wind an der Rollenspiel-Front.

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

bs/28ds

FUTURAMA
ENDLICH IM TEST! Es stimmt: Futurama
ist besser als Die Simpsonst

WORLD CHAMPIONSHIP
SNOOKER 2003
UNGLAUBLICH! Unser Spiel des Monats.

B DAS OFFIZIELLE -MAGAZIN

MACE GRIFFIN: BOUNTY
HUNTER

KOPIE? Es sieht ja fast aus wie Halo.

NUR FUR
DX ’

%@é?

angR (

2 Z N
WEDIET GRWEBER
5 N

RAINBOW SIX 3
MILITAR-SHOOTER SIND IN! Wir gingen
mit der Spezial-Einheit in Deckung.
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B DRSS OFFIZIELLE

SIAKTUELL

News Ticker SPIDER-MAN 2

EROFFNUNGSKONZERT

DER GAMES CONVENTION
Am 20. August wird als Auftakt der
Games Convention in Leipzig das
Czech National Symphony Orches-
ter Tracks ausgezeichneter Spiele
auffiihren. Neben dem Splinter
Cell- und Shenmue-Main-Theme
werden auch Musikstiicke des
Videospiel-Komponisten Richard
Jacques (Headhunter, Headhun-
ter: Redemption) gespielt.

HARRY POTTER 1 KOMMT
Im Herbst dieses Jahres will Elec-
tronic Arts Harry Potter und der
Stein der Weisen fir alle Next-
Generation-Konsolen umsetzen.
Entwickelt wird die grafisch und
inhaltlich erweiterte Version von
Warthog.

KLASSIKER-SAMMLUNG
Im Herbst soll in den USA eine
Klassik-Spielesammlung von Mid-
way fiir die Xbox und PS2 erschei-
nen. Auf der Midway Arcade Trea-
sures-Disc werden sich unter
anderem die Spiele Defender I,
Spyhunter und RoadBlasters so-
wie Hintergrundinformationen zu
den Entwicklern befinden.

BILL ROPER VERLASST
BLIZZARD
Wie Blizzard Entertainment

bekannt gegeben hat, haben die
vier Entwickler Erich Schaefer,
Max Schaefer, Bill Roper und
David Brevik das Unternehmen
verlassen, um sich neuen Heraus-
forderungen zu stellen. Mike Mor-
haime, Prasident von Blizzard, ist
zuversichtlich, dass der Weggang
keine Auswirkungen auf in Pro-
duktion befindliche Produkte
haben wird. Grund kénnte der zur
Debatte stehende Verkauf des
Spiele-Bereichs von Vivendi Uni-
versal sein.

VIRGIN HEISST JETZT
AVALON

Nicht nur Infogrames erhofft sich
mit der Umbenennung in Atari
starkere Absatzzahlen. Auch das
finanziell angeschlagene europai-
sche Tochterunternehmen von
Titus Interactive, Virgin Interactive,
bekommt nun einen anderen Fir-
mennamen verpasst. Unter dem
neuen Namen Avalon Interactive
wird der Software-Publisher zu-
dem umfassende Restrukturie-
rungsmallnahmen vornehmen.
Aus diesem Grund gewahren die
Glaubiger eine Frist von fiinf Jah-
ren und sechs Monaten.

Die Xbox erneut im Netz der Spinne. Neue Features fiir den Spinnen-Mann.

,3’,:, DIE COMIC-FIGUR Spider-Man
*" hat ein recht erfolgreiches Jahr
hinter sich. Nicht nur im Kino konnte
sich die Realverfilmung des Marvel-
Helden im rot-blauen Kostiim erfolg-
reich behaupten, auch auf der Xbox
hat es das Spiel zum Film schon in
die Xbox-Classics gebracht. Dass
sowohl fiir den Film als auch fiir das
Videospiel eine Fortsetzung geplant
ist, war so sicher wie das Amen in der

4 Die Spinnfaden bleiben nun an Ob;ekten kleben

Kirche. Auf der Xbox wird Spider-Man
2 technisch aufgepeppt erneut seine
Faden ziehen. Uber die Story wird
wegen Bezug zum zweiten Kinofilm
noch nichts verraten, bekannt ist
jedoch, dass zusatzlich zu den schwe-
ren Jungs aus dem Film auch neue
Bosewichte der Comics auftauchen.
Ein neues Feature beschaftigt sich mit
Spideys Féhigkeiten, Spinnweben zu
verschieBen. Er wird nun nicht mehr

an Faden schwingen, die lose in der
Luft zu hangen scheinen, sondern an
Fahnenstangen, Feuerleitern und
sogar Hubschraubern kleben. Das
lineare Gameplay soll durch Seiten-
Quests aufgelockert werden, welche
jedoch nicht zwingend erfiillt werden
miissen. Grafisch erwarten den Spie-
ler ein noch schoner ausgearbeiteter
Spider-Man-Charakter und eine rea-
listischere Stadtumgebung. (jw)

4 Skydiving einmal ganz anders: ohne Fallschirm.

aufzuspiiren und die Welt zu retten.

stehen lhnen geniigend Mittel und
Wege zur Verfiigung, den perfiden
Plan um den Computerchip ICE-
Worm zu entwirren. Besonders
besonnenes, unauffalliges Vorgehen
ist in den 25 Levels von groRer
Bedeutung, wollen Sie die Mission
erfolgreich beenden. Ganz dhnlich
wie Sam Fisher in Splinter Cell ist
Ethan Hunt in der Lage, aus dem

%0. IHRE MISSION, sofern Sie sie
« annehmen, ist, sich mit einer
Vielzahl technischer Gerate vertraut
zu machen, einen Chip-Hersteller

Keine leichte Aufgabe, doch als aus-

A Schleichen oder SchieBen. Die Wahl liegt ganz bei lhnen.

MISSION IMPOSSIBLE
OPERATION SURMA

gebildeter Geheimagent Ethan Hunt -~ Nichts ist unmoglich, um die Welt zu retten.

Dunkeln heraus zu agieren und sich
unbemerkt seiner Gegner zu entle-
digen. Das WIE liegt jedoch in der
Hand des Spielers. Anstelle Laser-
strahlen durch einen Team-Hacker
abschalten zu lassen, kann auch
eine Wache iiberwiltigt und somit
der Deaktivierungscode beschafft
werden.

A Mit Tom Cruises GroRe miissten Sie sich nicht ducken.

Laut Entwickler Paradigma wird
das Standard-Stealth-Action-Game-
play noch durch Stunteinlagen, Rat-
sel und zeitbasierte Missionen auf-
gelockert. Zudem ist Ethan, wie es
sich fiir einen Geheimagenten ge-
hort, mit coolen Hightech-Geraten
wie beispielsweise einer fliegenden
Kamera ausgestattet. (jw)

B
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HEADHUNTER: REDEMPTION

eue Bilder zu Segas diisterer Zukunftsaction

2001 KONNTE SEGAS Action-

Titel Headhunter nicht nur
Dreamcast-Besitzer und kurze Zeit
spater PlayStation-2-Spieler begeis-
tern, auch die Kritiker waren von
dem inhaltlich wie spielerisch gelun-
genen Action-Adventure mehr als
tiberzeugt. Grund genug fiir Entwick-
ler Amuze, an einer Fortsetzung zu
arbeiten. Auf der diesjahrigen E3
war es dann so weit und Headhun-

A Die Oberwelt ist fest in der Hand verschiedener Konzerne.

ter: Redemption wurde erstmals der
Offentlichkeit prasentiert.

Obwohl Sie wieder in die Rolle
des Kopfgeldjagers Jack Wade
schliipfen, setzt die Handlung 20
Jahre nach den Geschehnissen im

ersten Teil ein. Die Welt von Head-

hunter ist inzwischen in zwei Klas-
sen zerfallen. Die Oberflaiche mit
ihren sterilen Glas- und Stahlbauten
wird von machtigen Medienkonzer-

q i

nen beherrscht, wahrend Verbrecher
und Verlierer in der schmutzigen
Unterwelt ein bedauernswertes
Dasein fristen. In dieser kaputten
Gesellschaft stellen sich Wade und
sein Schiitzling, die rassige Leeza X,
gegen einen machtigen Schmuggler-
ring.

Sie diirfen beide Charaktere mit
ihren unterschiedlichen Féhigkeiten
und Waffen steuern. (jw)

A Im Untergrund muss Leeza Verbrecher zur Strecke bringen.

BLACK HAWK DOWN

NBA JAM

Kein Mann bleibt zuriick.

,ggo, WER 2001 DEN FILM von
*" Regisseur Ridley Scott gese-
hen hat, weil}, worum es in Black
Hawk Down geht. Am 3. Oktober
endete ein augenscheinlicher Rou-
tineeinsatz amerikanischer Ranger
und Delta-Force-Truppen in der
somalischen Hauptstadt Mogadi-

A Erstin iiber einem Jahr kénnen Xbox-Spieler diese Truppe koordinieren.

schu mit dem Abschuss zweier
Black-Hawk-Hubschrauber  und
dem Verlust von 18 Soldaten.

Der auf den Ereignissen basie-
rende gleichnamige, teamorientier-
te Taktik-Shooter soll Weihnachten
nachstes Jahr fiir die Xbox verof-
fentlicht werden. (jw)

Acclaim bietet Arcade-
Basketball vom Feinsten.

%‘9, WEM ES NACH diversen Moto-

*" cross- und Rennspieltiteln nach
sportlicher Abwechslung, beispiels-
weise im Sinne von Arcade-Basket-
ball, diirstet, fiir den hat Acclaim im
Herbst genau das richtige Spiel parat.
In NBA Jam 2004 stehen dem Spieler
neben 29 aktuellen Teams mit ihren
Spielern auch iiber 50 nambhafte
Sportler der Sportgeschichte zur Ver-
fiigung. Auf die bei den Vorgangern
beliebten Features 3-vs.-3, On-Fire
oder Big-Head muss natiirlich auch
nicht verzichtet werden. (jw)

 Bei dem Wurf fangt der Korb Feuer.

STARAUFGEBOT BEI
JAMES BOND 007

In Bonds erstem Third-Person-Per-
spektive-Auftritt Alles oder Nichts
werden neben Pierce Brosnan und
Bondgirl Shannon Elizabeth auch
Schauspieler Willem Dafoe, Top-
model Heidi Klum, Komiker John
Cleese, Judi Dench und Richard
Kiel den Charakteren im Spiel ihre
Stimme leihen.

GEHEIMNISKRAMEREI
Programmierer des Sega-Entwick-
ler-Teams Hitmaker haben zwecks
Recherche die Stadt Cabondale in
lllinois, USA, besucht und Fotos
verschiedener Lokalitaten wie
Highschool, Polizeistation, Woh-
nungen oder Einkauf-Center
gemacht. Cord Smith, Product
Manager bei Sega of America, war
lediglich zu entlocken, dass es sich
auf ausdriicklichen Wunsch der
Entwickler um eine Kleinstadt
handeln miisse. Die Southern-llli-
nois-Tageszeitung hat aber bereits
eine eigene These: So soll die
Stadt Ziel einer Alien-Invasion
werden, welche von tausenden
von Spielern zuriickgeschlagen
werden miisste. Sega-intern ge-
hort der speziell fiir den amerika-
nischen Markt produzierte Titel zu
den wichtigsten des kommenden
Jahres.

ARGONAUT EROFFNET
NEUES ENTWICKLER-
STUDIO

Im neu eréffneten Entwicklerstu-
dio von Argonaut in Sheffield, Eng-
land, wird an Bionicle fiir die Xbox
und den PC sowie einer neuen
Version von Powerdrome fiir die
Xbox sowie PS2 gearbeitet.

SCHWIERIGE NAMENS-
WAHL

Einst hieB es Freedom: Battle for
Liberty Island, dann Freedom: Sol-
diers of Liberty und jetzt lautet der
Titel von EAs Action-Kracher Free-
dom Fighters. Mal sehen, wie oft
der Spielname bis zum Release im
September noch gedndert wird.

AUS 2K WIRD ESPN
Zukiinftige Sega-Sport-Spiele wer-
den nicht mehr unter der Marke
2K, sondern ESPN veroffentlicht.
Sega erhofft sich mit der Ko-
operation des US-amerikanischen
Sportsenders eine bessere Reso-
nanz bei den Spielern. Zusatzlich
hat Sega prominente US-Sportler
wie Baseball-Star Warren Sapp als
Werbetrager verpflichtet.

yAUSGABEDE 9



SYAKTUELL,
CHROME

Mit Nanotechnologie im Kampf gegen GroRkonzerne

,830. DACHTEN WIR BIS vor kurzem,
*" dass People Can Fly das einzige
Entwicklerstudio aus Polen ware,
welches fiir die Xbox programmiert,
kiindigt schon ein weiteres polni-
sches Team die Konsolenumsetzung
eines PCTitels an.

In dem futuristischen First-Per-
son-Shooter Chrome von Techland

legt sich der interstellare Kopfgeld-
jager Logan im Kampf um wertvolle
Ressourcen mit machtigen GroRkon-
zernen an. In diesem Fall erweist es
sich als besonders hilfreich, Logans
Korper in den zehn Levels mittels
Nanotechnologie aufzuriisten. Gra-
fisch soll die Xbox- der PC-Version
jedenfalls in nichts nachstehen. (jw)

CELEBRITY DEATHMATCH

Kampf der animierten Knete-Promis

g, WAHREND  HIERZULANDE
*" Pseudo-Stars beim Promi-
Boxen real in den Ring geschickt
werden, um sich gegenseitig die
Visage zu zertriimmern, wird selbi-
ges Konzept in den USA um einiges
unterhaltsamer, aber auch brutaler
zelebriert. In der 1998 erstmals auf
MTV ausgestrahlten Fernsehserie
Celebrity Deathmatch liefern sich
animierte Knetgummifiguren in
Form beriihmter Personlichkeiten
einen Kampf auf Leben und Tod.

Bei dem mit reichlich Zynismus
gespickten Kampfgeschehen wer-
fen sich Promis wie Marilyn Man-
son, Jerry Springer oder Britney
Spears nicht nur alle erdenklichen
Beleidigungen an den Kopf, son-
dern dreschen auch mit diversen
Gegenstanden oder Korperteilen
auf sich ein. Im Herbst diirfen Fans
nun selbst in die Kdmpfe eingrei-
fen, denn Gotham Games bringt
ein auf der erfolgreichen TV-Serie
basierendes Spiel. (jw)

. A .

 Wuchtbrumme Anna Nicole Smith verdrischt Ex-Model Cindy Margolis.

CARROT TEF

A Ah ja ... Wir wissen auch nicht so genau, was die Banane zu bedeuten hat.

10 DAS OFFIZIELLE

-MAGAZIN

A Mutig: Kopfgeldjager Logan stellt sich einem GroBkonzern in den Weg.

DEAD OR ALIVE
XTREME BEACH VOLLEYBALL

BADEMODE

Tecmo bietet wenig Stoff fiir viel Geld.

WAS ES NICHT ALLES GIBT:

Auf der offiziellen Tecmo-
Website (www.tecmogames.com)
werden im Online-Shop limitierte
Bikinis aus dem Xbox-Spiel Dead
or Alive Xtreme Beach Volleyball
zum Verkauf angeboten. Die
schicken Hoschen und Oberteile
wurden speziell von Team Ninja
designt und in Japan hergestellt.
Die Models machen trotz geringe-
rer Oberweite als die virtuellen
Babes in der Badebekleidung
jedenfalls eine gute Figur. Wer sei-
ne Freundin also schon immer
mal in der schicken Bademode
von Hitomi, Lisa und Co. sehen
wollte, hat zum stolzen Preis von
149,99 $ nun die Chance dazu.
Billiger kann man die jeweilige
Bademode an den virtuellen Ma-
dels von DoA bewundern. (jw)

A Teurer SpaR fiir einen Fanartikel.




ENTLWCKLER IM INTERNIEW

Action und fantastische Effektell

Johan Torngqvist, der Prasident von Snowcode,
plaudert iiber das Horror-Adventure Resistant.

VON: JANINA WINTERMAYR

nowcode? Kenn ich
nicht!", werden jetzt vie-
le sagen. Bis dato ist das
schwedische Entwickler-
studio in der Konsolen-
welt auch noch nicht in
Erscheinung getreten.
Das konnte sich aber dndern, denn derzeit
arbeitet das kleine Team an einem vielver-
sprechenden Horror-Adventure nur fiir die
Xbox. Die Featureliste verspricht schon mal
viel: ausgefeilte Charakteranimationen,
massenhaft zerstorbare Objekte, Kleidung,
die zerrissen werden kann, sowie dynami-
sche Schatten-und-Licht-Effekte.

Wir hatten die Gelegenheit, Johan
Tornqvist, Prasident von Snowcode, ein
paar Fragen iiber den Action-Horror-Titel
Resistant zu stellen.

OXM: Was konnt ihr uns iliber Resistant
und seinen Hauptcharakter Jack Crow
erzahlen?

JOHAN TORNQVIST: Eigentlich wollen wir
zum jetzigen Zeitpunkt noch nicht alles
preisgeben, aber ein paar Geheimnisse
kann ich euch verraten. Der Titel spielt
zwar in der Zukunft, aber wir befinden uns
immer noch auf der Erde und es gibt auch
keinen Angriff bosartiger Aliens ... nur Men-
schen mit, sagen wir mal, Schwierigkeiten.
Der Spieler iibernimmt die Rolle von Jack
Crow, einem ehemaligen Sicherheitsoffi-
zier. Jack ist etwas Besonderes und er leidet
auch nicht an denselben Problemen, die
seine Mitmenschen iiberall auf dem Plane-
ten befallen haben. Also bleibt es an ihm
héngen, die Sache wieder in Ordnung zu
bringen. Allerdings gibt es noch andere
Leute, die noch nicht verriickt geworden
sind. Mir ihrer Hilfe schafft es Jack viel-
leicht, das nervenzerreiRende, blutige
Abenteuer zu iiberstehen.

OXM: Ich spiele wahnsinnig gerne Horror-
Adventures, nur leider sieht es auf der Xbox
damit noch sehr karg aus. Hat euch dieser
Umstand beeinflusst oder wurde die Idee
zu Resistantin einem ganz anderen Kontext
geboren?

JOHAN TORNQVIST: Hauptsachlich woll-
ten wir eine einzigartige Gameplay-Erfah-
rung bieten. Das ist auch der Grund, wes-
wegen wir Resistant fiir die Xbox entwi-
ckeln, da alleine diese Konsole in der Lage
ist, die Spielewelt in ihrer Einzigartigkeit
und Komplexitdt ohne Performance-Verlus-
te darzustellen. AuBerdem bietet nur die
Xbox 51-Musik und -Soundeffekte genauso
wie vollkommen dynamisch erzeugte pixel-
weise Beleuchtung und Schatten aus meh-
reren Lichtquellen.

OXM: Bei Resistant scheint es sich um
einen Mix aus mindestens zwei Genres zu
handeln: Horror-Adventure und Stealth.
Warum habt ihr euch gerade fiir diese
Kombination entschlossen?

JOHAN TORNQVIST: Wir wollten ein Spiel
erschaffen, bei dem die Stimmung eine
grolRe Rolle spielt. Sie sollten sich schon
angstigen, bevor Sie den Feind auch nur zu
Gesicht bekommen. Wenn es dann so weit
ist, gibt es Action ohne Pause mit fantasti-
schen Effekten und iberall Blut! Weil es
manchmal sogar besser ist, einem Kampf
aus dem Weg zu gehen, haben wir Stealth-
Elemente eingebaut. Nichts ist namlich
grusliger, als sich an einem Feind vorbeizu-
schleichen, dessen rasselnden Atem man
im Nacken hort.

OXM: Resistant ist ja euer erstes Spiel fiir
die Xbox. An welchen Projekten arbeitet ihr
sonst?

JOHAN TORNQVIST: Im Moment befinden
sich ein weiterer Konsolentitel und etliche
Produkte fiir Handheld-Gerate in Entwick-
lung. Uber die laufenden Projekte kénnen
wir leider noch keine Auskiinfte geben.

OXM: Wie viele Leute arbeiten zurzeit an
Resistant und seit wann?

JOHAN TORNQVIST: Im Moment sind
sechs Leute mit der Entwicklung von Resis-
tant beschaftigt. Das sind dieselben Mitar-
beiter, welche das Projekt vor vier Monaten
in Angriff genommen haben.

OXM: In den langen skandinavischen Win-
tern habt ihr sicher viel Zeit, an der Ent-
wicklung von Spielen zu arbeiten. Mit was
fiir Hobbys verbringt ihr eure Freizeit, wenn
ihr es doch einmal schafft, euch von der
Arbeit loszureiRen?

JOHAN TORNQVIST: Was die Winter
angeht, habt ihr Recht und bisher ist der
Sommer auch nicht besonders warm und
sonnig gewesen. Ich freue mich auf meinen
Urlaub in den nachsten Wochen. In dieser
Zeit werde ich tauchen, ausspannen mit
Freunden und an den Strand gehen.

OXM: Vielen Dank fiir das Interview und
viel Gliick bei der weiteren Entwicklung
von Resistant sowie bei der Suche

nach einem Publisher. @

ATORS
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SIAKTUELL

HARDLARE

 Das OXM-Testcenter priift Hardware auf Herz und Nieren, diesmal ...
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ZGAMERS XS-PAD

DA IST ER WIEDER! Unter dem

Label 4Gamers bringt BigBen jetzt
2J .

erneut den zweitbesten Controller
fiir die Xbox unter dem Namen XS-Pad he-
raus. Der einzige Unterschied zum XS Con-
troller besteht darin, dass es ihn nicht
im eleganten Schwarz gibt, sondern in
den durchsichtigen Trendtonen Clear-Black,
Clear-Blue, Clear-Red und Clear-Green.
Ansonsten haben wir es immer noch mit
dem besten Controller eines Drittherstellers
zu tun, dessen Schwache darin liegt, dass
die Knopfe etwas schwergangiger sind und

die Verarbeitung einen Tick schlechter
ist als beim Microsoft Controller S.
Zum Preis von € 20,- kann
man das aber nun wirklich
getrost verschmerzen. Wer

noch ein zusatzliches Joy-

pad fiir seine Box in einem
coolen Farbton sucht, kann
getrost zugreifen.

WERTUNG

POSITIV

+ In vier Farben erhaltlich

+ Sehr gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis
+ Gute Position des Start- und Back-Knopfes
NEGATIV

- Keine Extras

X-RAY RF GAME PAD

el OH, EIN WEITERER Funk-Controller,
der sich in unsere Hardware-News

verirrt. Funk-Controller sind an sich
eine feine Sache. Wahrend woanders Kabel
eine Stolperfalle zwischen Fernseher und
Sofa bilden, wird bei ihnen ohne Zeitverzo-
gerung alles tber den Ather iibertragen.
Dennoch gibt es den einen oder anderen
Wermutstropfen. So sind die Slots fiir die
Memory Cards nicht am Pad selber, son-
dern an der Ubertragungseinheit unterge-
bracht. Das ist an sich kein Problem. Wer
aber sein Headset fiir Xbox Live anschlie-
Ren will, muss dafiir schon sehr dicht am

Fernseher sitzen oder die Online-Sitzung
stumm hinter sich bringen.

Ansonsten gibt es beim X-Ray RF Game
Pad kaum Grund zum Meckern. Das Pad
liegt gut in der Hand und zwei weitere
Knopfe fiir die Schwarz- und WeiR-Buttons
liegen iiber den R- und L-Tasten. Nur der
Preis von € 60,- erscheint uns etwas hoch.

WERTUNG

POSITIV

+ GroBe Reichweite

+ Schwarze und weiRe Taste doppelt vor-
handen

NEGATIV

- MaRige Rumble-Funktion

Name Hersteller Preis Kommentar

Controller

Controller S Microsoft Ca. € 40~ Der beste Controller im Testfeld Elite

XS Controller BigBen Ca. €20~ Gewdhnungsbediirftige, analoge Buttons Elite

Xbox Controller Microsoft Ca. €40 Sehr groB, aber gutes Handling s Empfehlenswert
Logic3 Game Pad Logic3 Ca. €30, Die Kndpfe sind ein wenig schwergangig, aber ansonsten ist das Pad gut. Empfehlenswert
Control Pad MadCatz Ca. €30, Fast ebenbiirtig mit dem groRen Original-Controller Empfehlenswert
Lenkrader

WilliamsF1 Team Racing Wheel Joytech Ca. €50, Sehr viele Extras und ausgezeichnetes Lenkverhalten Elite

Saitek Adrenalin Wheel Saitek Ca. €60, Angenehmes Fahrgefiihl; sehr stabil Empfehlenswert
Thrustmaster 360 Modena Racing Wheel Thrustmaster Ca. €80, Sockel zur Kniebefestigung inklusive Empfehlenswert
MadCatz MC2 Racing Wheel MadCatz Ca. € 80, Keine sichere Tischbefestigung; kleine Pedale; gutes L

360 Modena GT Force Feedback Thrustmaster Ca. € 90, Schlechte Ergonomie, hat dafiir aber Force Feedback Okay
Memory Cards

16M Memory Card BigBen Ca. € 40, Doppelt so viel Speicher wie alle anderen Memory Cards Elite

Memory Card MadCatz Ca. €40, Inklusive Hiille und Spielstande Empfehlenswert
Flash Memory 8MB InterAct Ca. €35, Controller-Stecker Empfehlenswert
8MB Memory Card Thrustmaster Ca. €35~ Verschiedene Designs. Empfehlenswert
Memory Unit Microsoft Ca. € 50, Recht teuer; keine Extras Okay
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SEGA SPORTS ONLINE LIGA

Endspurt in den Sega Sports Online Ligen! Wer rutscht in die Play-offs, wer bleibt auf der Strecke?

2, Erbitterte Kdmpfe um die letzten Platze in den Play-offs toben derzeit in

*" den Sega Sports Online Ligen. Selbst an den Tabellenspitzen ist noch alles
offen. Auch fiir die Spieler, die sich schon definitiv einen Platz unter den besten
Acht ihrer Ligen sichern konnten, lohnt es sich weiterhin, Boden gutzumachen.

Die Einteilung der Play-off-Paarungen erfolgt namlich nicht nach dem Los-
verfahren, sondern iiber ein Setzsystem. So werden sich in den Viertelfinal-
Spielen in jeder Spielklasse folgende Begegnungen ergeben: Platz 1 - Platz 8,
Platz 2 - Platz 7, Platz 3 - Platz 6 und Platz 4 - Platz 5.

Bei den NBA 2k3-Spezialisten fiihren weiterhin
Spawn_de und CeeKay die Tabelle an. Letzterer
spiirt allerdings mittlerweile den kalten Atem von
rumes im Nacken. Dieser konnte sich um zwei
Platze nach vorne tanken und dréngte dabei hung-
rigerhugo und xxxManjixxx um jeweils einen Platz
zuriick. Die Platze 6 bis 8 konnten zwar ihre
Position halten, aber vor allem BurnQuiST muss
mittlerweile ernsthaft um seine Play-off-Teilnahme
zittern, denn kai arbeitete sich erstmals bis auf den
neunten Platz vor und hat genauso viele Zahler auf
der Habenseite wie BurnQuiST. Sega_Gangbang
kéampfte sich wieder unter die besten Zehn vor und
hat bei fiinf Punkten Riickstand ebenfalls noch
Ambitionen auf die Viertelfinal-Qualifikation.

Einiges getan hat sich auch an der
Tabellenspitze der NFL 2k3-Meisterschaft. So konn-
te flyingarts zwar den Platz an der Sonne verteidi-
gen, durch einen fulminanten Zwischenspurt iiber-
fligelte AppleRedX mit xxxManjixxx, Advocatus_D,
Dante_LeRoi und Fresh_B im Vergleich zum
Vormonat gleich vier Gegner auf einmal und hat
nun nach Punkten zum Liga-Primus aufgeschlossen.
Neu in den Play-off-Rangen ist diesmal Black-
hawkBS zu finden, der sich um zwei Plétze verbes-
serte und nun gliicklicher Siebter ist. In Sicherheit
kann er sich allerdings noch lange nicht wiegen,
denn obgleich verdrahtor aus den Top 8 gerutscht
ist, hat er weiterhin beste Chancen. Sein Riickstand
betragt nur zwei Punkte.

Vor allem in den Matches der Eishockey-
Cracks aus der NHL 2k3liga ist weiterhin ver-
dammt viel Feuer drin. Selbst kai auf Platz 15 hat
mit sechs Punkten Riickstand auf einen Play-off-
Rang noch die Chance, es in die Finalrunde zu
schaffen. An der Tabellenspitze bauten Mattlok_X
und sixT6 ihre Fithrung aus, Ryou X und Flyers
tauschten die Platze. Um jeweils drei Rénge ging es
fiir SXP_TermiNATER und AppleRedX nach oben.
Damit sind Sie die Gewinner des Monats. Brandneu
in den Qualifikationsrangen ist in dieser Ausgabe
megasonic zu finden, erstmals unter den Top 10
steht madeyerudy. Vantrom biilte hingegen zwei
Rénge ein und muss daher weiter um Platz 8 kamp-
fen. Der Verlierer des Monats ist ganz klar Fresh_B,
der um satte fiinf Platze von 6 auf 11 abrutschte,
aber dennoch weiterhin alle Chancen hat, sich fiir
die Endspiele im Rahmen der Leipziger Games
Convention zu qualifizieren. Mehr Infos zu den drei
actiongeladenen Ligen gibt es auf www.sega-
sports.de. Die Paarungen und erste Ergebnisse der

A SPOR D f BA 00
D oR
1 O |spawn_de ORLANDO MAGIC 52 +392
2 O | ceekay PHOENIX SUNS 5 +342
3 @ |rumes INDIANA PACERS a +67
4 @ hungrigerhugo DALLAS MAVERICKS 42 +214
5 @ | ooManjiox MILWAUKEE BUCKS £ +89
6 O Mo NEW JERSEY NETS 35 -50
7 O | haidys SAN ANTONIO SPURS 3 .
8 O | BumQuis NEW YORK KNICKS 7 -30
9 @ |« PHILADELPHIA 76ERS ” -127
10 @ Sega_Gangbang DETROIT PISTONS 12 -156
A SPOR 0 s 00
D
1 QO | fyingans ST. LOUIS RAMS a +268
2 @ | AppleRedx MINNESOTA VIKINGS a +199
3 @® | ooManjiox INDIANAPOLIS COLTS 36 +108
4 @ | Advocatus D SAN DIEGO CHARGERS 2 25
5 @ | Dante_Leroi PITTSBURGH STEELERS 30 +60
6 @ |Freshs MIAMI DOLPHINS 28 218
7 @ | Blackhawkss BALTIMORE RAVENS 2% +3
8 @ |steclen NEW YORK GIANTS 2 2
9 @® | verdrahtor ATLANTA FALCONS 3 -1
10 @ |5 Terminater TENNESSEE TITANS 3 -216
4 POR 0 i 00
D OR
1 O | Mattiok x WASHINGTON CAPITALS 60 3
2 QO |sixts COLORADO AVALANCHE 5 +58
3 @ |rRyoux ST. LOUIS BLUES 52 28
4 @ |Fyes VANCOUVER CANUCKS 48 +5
5 @ | TermiNaTER LOS ANGELES KINGS " 2
6 @ | apatsche NEW YORK RANGERS a“ 19
7 @ | AppleRedx MIGHTY DUCKS OF ANAHEIM 3 3
8 @ megasonic DETROIT RED WINGS 28 +
9 @® |vantom NEW JERSEY DEVILS z7 -4
10 @ | madeyerudy EDMONTON OILERS z 12

neXGam Logo (c) 2003 grafikdesign-online.de

Play-offs erfahren Sie in unserer nachsten @
Ausgabe. (mr)

Powered by
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SYAKTUELL,

DIE XBOX-SPIELE

CHARTS

MONATLICH PRASENTIEREN WIR
lhnen die aktuellen Charts, ermittelt
durch die Verkaufszahlen der deut-
schen Saturn-Markte.

 Dass Soldier of Fortune die Ju-
gendfreigabe aufgrund der expliziten
Gewaltdarstellung verwehrt blieb, tut
der Popularitdt keinen Abbruch. Im
Gegenteil, der Ego-Shooter schoss
sofort von null auf Platz 1 und ver-
drangte damit den Hype-Titel Enter
the Matrix auf den vierten Rang.

1. SOLDIER OF FORTUNE:
PUBLISHER: ACTMSION
rend und wenig zi

DOUBLE HELIX @

perlich gibt sich der neue Spitzenreiter.

2. BRUTE FORCE
PUBLISHER: MICROSOFT
Dass Microsoft kraftig die Werbetrommel geriihrt hat, hat sich ausgezahlt.

|

3. EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK
PUBLISHER: THQ
Der unkomplizierte und preisgiinstige BallerspaR landet auf Platz 3.

4. ENTER THE MATRIX
PUBLISHER: ATARI
Der Hype um das Sci-Fi-Spektakel ist schnell verblasst. Diesen Monat nur Rang 4.

5. MIDNIGHT CLUB I
PUBLISHER: TAKE 2
Die nachtliche Renn-Action im The Fast and the Furious-Stil nimmt Position 5 ein.

@

6. DEAD OR ALIVE 3
PUBLISHER: MICROSOFT
Die priigelnden Herrschaften von DoA verabschieden sich wieder aus den Top 3.

7. DOA XTREME BEACHVOLLEYBALL
PUBLISHER: MICROSOFT
Die sportliche Fleischbeschau meldet sich auf Rang 7 zuriick in die Charts.

8. HALO
PUBLISHER: MICROSOFT
Nach dem Aufstieg im letzten Monat geht es fiir Halo wieder bergab.

9. MIDTOWN MADNESS 3
PUBLISHER: MICROSOFT
Eine verriickte Stadtrundfahrt durch Paris und Washington gibt es auf dem 9. Rang.

00 0

10. UNREAL CHAMPIONSHIP
PUBLISHER: ATARI
Ataris Online-Shooter zeigt sich nach langer Abwesenheit wieder in den Charts.

A Der erwartete Halo-Killer ist Brute
Force zwar nicht, fiir Action-Spieler,
die an einer Prise Taktik nichts auszu-
setzen haben, jedoch ein lohnender
Titel. Eine stimmige Prasentation,
aber leider auch ein fehlender Online-
Modus zeichnen das Spiel aus.

4 Wer hatte das gedacht: Die
schnorkellose Zombie-Metzelei Evil
Dead schiebt sich bis in die Top 3.
Technisch zwar weit von den Mog-
lichkeiten der Xbox entfernt, konnte
der preiswerte Titel dennoch durch
seinen Humor begeistern.

LESER

CHARTS

ENTER THE MATRIX, obwohl in den

e M OST e
PUBLISHER: MICROSOFT PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: 2004

2. (5) BRUTE FORCE 2. DINO CRISIS 3
PUBLISHER: MICROSOFT W AN ED PUBLISHER: CAPCOM

I TERMIN: 30. OKTOBER
3. (2) YAGER 3. TRUE CRIME STREETS OF L.A.
PUBLISHER: THQ SO WIE ES AUSSIEHT, wird der PUBLISHER: ACTIVISION

Verkaufscharts noch auf Platz 4,
steht bei den Lesern nicht mehr auf
der Liste der zehn beliebtesten
Spiele. Bis auf fiinf - fast - Dauer-

Spitzenreiter Halo 2 die Most-

4. (8) SPLINTER CELL Wanted-Liste noch bis zu seinem

PUBLISHER: UBI SOFT

gaste hat sich mit Matrix die andere

Halfte ebenfalls verabschieden diir- 7
fen. Hochster Neueinsteiger ist das

wenig, dass selbst nach nur vagen
5. (-) MIDNIGHT CLUB Il ersten Information zu Ubi Softs
PUBLISHER: TAKE2

Cell dieser Titel auch gleich in die

Action-Rennspiel Midnight Club Il
und auch Evil Dead: A Fistful of
Boomstick darf sich bei den Leser-

Liste einsteigt. Ganz oben ist nach
einem Monat Auszeit auch wieder
das futuristische Actionspiel Dino

6. (4) PANZER DRAGOON ORTA
PUBLISHER: ATARI

charts zu den Gewinnern zahlen.

7. () EVIL DEAD Crisis 3 von Capcom mit dabei.

PUBLISHER: THQ

8. (-) FIFA 2003
PUBLISHER: EA

9. (-) MEDAL OF HONOR: FRONTLINE
PUBLISHER: EA

10. (-) INDIANA JONES
PUBLISHER: EA

(Platzierung des Vormonats in Klammern)
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Release dominieren. Es verwundert

Fortsetzung des Stealth-Hits Splinter

TERMIN: SEPTEMBER

4. SPLINTER CELL 2
¢ PUBLISHER: UBI SOFT
TERMIN: 1. QUARTAL 2004

5. X
PUBLISHER: UBI SOFT
TERMIN: 30. OKTOBER

6. PRINCE OF PERSIA
PUBLISHER: UBI SOFT
TERMIN: NOVEMBER

7. FABLE
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: 1. QUARTAL 2004

8. MACE GRIFFIN
PUBLISHER: VIVENDI
TERMIN: 15. AUGUST

9. MEDAL OF HONOR: RISING SUN
PUBLISHER: EA
TERMIN: 4. QUARTAL

10. DOOM Il
PUBLISHER: ACTIVISION
TERMIN: 2004




ALIEN VS. PREDATOR EXTINCTION
BARBARIAN
FLUCH DER KARIBIK

FUTURAMA

GESPRENGTE KETTEN

MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER

NEXT GENERATION TENNIS

PRO BEACH SOCCER

SAVAGE SKIES

STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC
XGRA

ALTER ECHO
COLIN MCRAE RALLY 04

CONFLICT: DESERT STORM 2

DRAGON'S LAIR 3D

FREEDOM FIGHTERS

GROUP S CHALLENGE

HARRY POTTER UND DER STEIN DER WEISEN
MADDEN NFL 2004

NFL FEVER 2004

PRO CAST FISHING

ROBOCOP

RUN LIKE HELL

SOUL CALIBUR 2

TRUE CRIME: STREETS OF L.A.

WWE RAW 2 S

i
BAPHOMETS FLUCH 3
BDFL MANAGER 2004
CURSE: THE EYE OF THE ISIS
DINO CRISIS 3 "
DUNGEONS & DRAGONS HEROES
ESPN NBA BASKETBALL
GLADIATOR - SCHWERT DER RACHE
GRABBED BY THE GHOULIES
HUNTER THE RECKONING: REDEEMER
NBA JAM 2004
NBA INSIDE DRIVE 2004
GHOST RECON: ISLAND THUNDER
WALLACE & GROMIT
Xl

ALIAS

AMPED 2

BATMAN: RISE OF SIN TZU

BEYOND GOOD & EVIL

DEUS EX 2: INVISIBLE WAR

FINDET NEMO

JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

MISSION IMPOSSIBLE: OPERATION SURMA
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

THE ITALIAN JOB

TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3

TOP SPIN

URI

sesie

ADVENT RISING

AKTE X: RESIST OR SERVE
ARMED & DANGEROUS
BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE 2
BATTLESTAR GALACTICA

BEHIND ENEMY LINES

BLACK & WHITE

BLACK 9

BREED

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: CHAOS BLEEDS
CALL OF DUTY

CELEBRITY DEATHMATCH

CHOP LIFTER - SEARCH AND RESCUE
CLUB FOOTBALL

COMANCHE

COUNTER-STRIKE

CRASH NITRO KART

CRIMSON SKIES

DEAD MAN'S HAND

WAS KOMMT WANN?

Alle Erscheinungstermine auf einen Blick (e cewsn

HERSTELLER

AVALON
UBI SOFT
VIVENDI
TAKE 2
VIVENDI
WANADOO
WANADOO
BIGBEN
EA
ACCLAIM

THQ
CODEMASTERS
TAKE 2

UBI SOFT

EA

CAPCOM

EA

EA
MICROSOFT
CAPCOM
AVALON
AVALON
NAMCO
ACTIVISION
THQ

THQ
CODEMASTERS
WANADOO
CAPCOM
ATARI

SEGA
ACCLAIM
MICROSOFT
VIVENDI
ACCLAIM
MICROSOFT
UBI SOFT
KONAMI

| SOFT

ACCLAIM
MICROSOFT
UBI SOFT
UBI SOFT
EIDOS

THQ

EA

EIDOS
ATARI

UBI SOFT
KONAMI
EIDOS

UBI SOFT
MICROSOFT
ACCLAIM

MAJESCO
VIVENDI
LUCAS ARTS
VIVENDI
VIVENDI
WANADOO
EA
MAJESCO
v
VIVENDI
ACTIVISION
TAKE 2
THQ
CODEMASTERS
NOVALOGIC
VIVENDI
VIVENDI
MICROSOFT

ATARI

TERMIN

8. August
8. August
28. August
August

29. August
15. August
26. August
August

August

29. August
22. A

e

September
September
September
4. September

26. September

12. September |
26. September
12. September
September

26. September
12. September
19. September
September
September
September

L e
10. Qktober
Oktober
29. Oktober
30. Oktober
30. Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
2. Oktober
Oktober
30. Oktober

7. November
November
November
November
November
November
November
November
November
November
November
November
6. November
November

4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
2003 =
4. Quartal
2003

4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
2003

4. Quartal
2003
Dezember
4. Quartal
4. Quartal
SQuara

| DEAD OR ALIVE ONLINE

s

DER HERR DER RINGE: ISENGARDS VERRAT
DISNEY'S EXTREME SKATE ADVENTURE

. ESPN NFL FOOTBALL

ESPN NHL HOCKEY

| FALCONE: INTO THE MAELSTROM

FAR CRY

 FIFA FOOTBALL 2004
| FOUR HORSEMEN OF THE APOCALYPSE
 GALLEON

GHOSTMASTER

. GLADIUS

HARRY POTTER: QUIDDITCH-WM
HEADHUNTER: REDEMPTION

" HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS

JANE'S USAF

JUDGE DREDD: DREDD VS. DEATH
KAMEO - ELEMENTS OF POWER
KILL BILL

LEGENDS OF WRESTLING 3

LINKS 2004

MAFIA

MEDAL OF HONOR: RISING SUN
METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM
NBA BALLERS

NBA LIVE 2004

NEED FOR SPEED UNDERGROUND

PERATION FLASHPOINT: COLD WAR CRISIS
OTOGI: MYTH OF DEMONS
UTLAW VOLLEYBALL

RALLISPORT CHALLENGE 2

ROADKILL

ROGUE OPS

SECRET WEAPONS OVER NORMANDY

~ SEGA GT ONLINE

SIMPSONS: HIT & RUN
SPIDER-MAN 2

SPY VS. SPY
SPYHUNTER 2

| 55X3

UDEKI

- SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM

TEAM SAS

TERMINATOR: RISE OF THE MACHINES
THE HOBBIT

THE SUFFERING

- TIGER WOODS PGA TOUR 2004

TOM UND JERRY: KRIEG DER SCHNURRHAARE
TONY HAWK'S UNDERGROUND

TOP ANGLER

TRUE FANTASY LIVE ONLINE

| VODOO VINCE

ATH UNLEASHED

ONKER - LIVE AND UNCUT
EAD OR ALIVE 4

| DRIVER 3
. ESPIONAGE

FABLE
HALF-LIFE 2
HALO 2

MAX PAYNE 2

- MEN OF VALOR

NIGHTMARE CREATURES 3

PAINKILLER

PERFECT DARK ZERO

SHADOW OPS: RED MERCURY

SNIPER ELITE: BERLIN 1945

SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
STARCRAFT GHOST

" STEEL BATTALION - LINE OF CONTACT

THIEF 3
TRINITY
MEN: LEGENDS

 MICROSOFT

HERSTELLER

TECMO
VIVENDI
ACTIVISION
SEGA
SEGA
AVALON
UBI SOFT
EA

300
AVALON
VIVENDI
ACTIVISION
EA

SEGA

EA

THQ
VIVENDI
MICROSOFT
VIVENDI

ACCLAIM
MICROSOFT
TAKE 2

EA

VIVENDI

MIDWAY
ELECTRONIC ARTS
EA

MIDWAY

MIDWAY
MICROSOFT
MICROSOFT
CAPCOM
CODEMASTERS
SEGA

TDK

ACTIVISION
MICROSOFT
MICROSOFT
MIDWAY

KEMCO

LUCAS ARTS
SEGA

VIVENDI
ACTIVISION

TOK

MIDWAY

EA

MICROSOFT
VIVENDI
MICROSOFT
ATARI

VIVENDI

MIDWAY
ELECTRONIC ARTS
UBI SOFT
ACTIVISION

THQ

MICROSOFT
MICROSOFT
ACTIVISION

RARE
MICROSOFT
ATARI
MIDWAY
MICROSOFT
VIVENDI
MICROSOFT
TAKE2
VIVENDI
UBI SOFT
DREAMCATCHER
MICROSOFT
ATARI
WANADOO
UBI SOFT
VIVEND!
CAPCOM
EIDOS
ACTIVISION

_ ACTIVISION

TERMIN

4. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
2003

2003

4. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
2003

3. Quartal
4. Quartal
2003

4. Quartal
4. Quartal
2003

4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
2003

2003

4. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
2003

4. Quartal
4. Quartal
Dezember
4. Quartal
2003

4. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
2003

4. Quartal
2003

4. Quartal
4. Quartal
3. Quartal

2004
2004
4. Quartal
1. Quartal
2004
1. Quartal
2004
1. Quartal
1. Quartal
2004
2004
1. Quartal
4. Quartal
Juni 2004
1. Quartal
1. Quartal
1. Quartal
2004
2004
2004
2004

4. Quartal

HIT-KANDIDATEN

Eine kleine Auswah! hitverdachtiger Spiele.

A PRINCE OF PERSIA
Erscheinungstermin: November

A SUDEKI

A HALF-LIFE 2
Erscheinungstermin: 2004

4 TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3
Erscheinungstermin: 6. November

 FREEDOM FIGHTERS
Erscheinungstermin: 26. September
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% Die Xbox im Kulleraugen-Rausch! Englische Ent-

wickler werkeln an einem japanischen Rollenspiel.

VON: JEAN-REINER JUNG

SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: CLIMAX

PUBLISHER: MICROSOFT

SPRACHE: DEUTSCH

SPIELER: 1

USK-FREIGABE: NOCH NICHT BEKANNT
TERMIN: DEZEMBER

WEBSITE: WWW.XBOX.COM/SUDEKI

ENN MAN NETT IST,
kann man die Anzahl
der reinrassigen Rol-
lenspiele auf der Xbox
als ,libersichtlich* be-
schreiben. Bose Men-
schen hingegen wiirden behaupten, dass
neben Morrowind nur Schrott fiir die Xbox
zu haben ist. Wer sich namlich als wasch-
echter Rollenspieler bezeichnet, fiir den fal-
len Spiele wie Baldur's Gate: Dark Alliance
oder Phantasy Star Online: Episode | & Il

eher in das Action-Genre. Wenn man sich
jetzt noch zu den Fans von Japano-Rollen-
spielen zahlt, sieht es fiir Besitzer einer
Xbox ganz besonders finster aus. Spiele
wie Final Fantasy, Breath of Fire oder Star
Ocean blieben bisher den PlayStation-2-
Usern vorbehalten und man kann auch in
Zukunft nicht damit rechnen, dass Herstel-
ler wie Square/Enix oder Capcom ihre Dun-
geon-Knobeleien fiir die Xbox umsetzen.

Aber wenn Sie glauben, dass man fiir
die Entwicklung eines Kulleraugen-Rollen-
spiels unbedingt einen japanischen Ent-
wickler an der Angel haben muss, dann
haben Sie die Rechnung ohne Microsoft
gemacht.

Mit einer gehorigen Finanzspritze hat
man dem Entwicklerhaus Climax die Még-
lichkeit gegeben, ein Rollenspiel zu ent-
wickeln, das voll und ganz den Nerv aller
Japan-Freunde treffen soll. Obwohl Climax
auf der Xbox bis jetzt nur durch die beiden
exquisiten MotoGPTeile bekannt geworden
ist, sind Rollenspiele fiir das engli- »
sche Entwicklerhaus kein Neuland. >




)) EDNUS

DIE TOTE KATZE
Auf dem Friedhof des
Sudeki-Stadtchens

=W = J \NORSCHAL

CLIMAX SOLENT 3 Das Entwicklerstudio

WAHREND CLIMAX' erfolgreiche MotoGP-Reihe in den Studios in Brighton entwickelt wird, sitzen die Verantwortlichen fiir Sudekiim
englischen Ortchen Solent. Dieses Biiro wurde vor zehn Jahren als Erstes gegriindet und beherbergt drei Entwicklerteams, wovon nur
eines gerade an Sudeki werkelt. Was die anderen gerade machen, ist bei Climax ein wohlgehiitetes Geheimnis.

Bridgewater befindet
sich ein Grabstein mit
folgender Inschrift , Mao
Mao - She was a bad
cat. We are glad she is
dead." Der Hintergrund
ist, dass Climax Mao
Mao eigentlich als Side-
kick fiir Ailish wollte. Die
Programmierung war
dann jedoch so kompli-
ziert, dass man das Katz-
chen aus dem Skript
strich. Nur der Grabstein
erinnert noch an den
Stubentiger.

Die Biiroraume des Entwicklerstudios in
Solent liegen direkt am Hafen.

~Wieder einmal treten die Machte
des Guten gegen das Btse an.

So war das betreffende Climax-Studio
» im kiistennahen Solent schon fiir die
PSone-Konvertierungen der PC-Klassiker
Diablo und Warcraft Il verantwortlich. Mit
Microsoft als Riickendeckung wagt man
sich nun an die erste eigene RPG-Entwick-
lung und beschreitet damit sogar ferndst-
liche Wege.

In unserer Ausgabe 12/2002 hatten wir
ja bereits einen kurzen, fliichtigen Blick auf
eine noch sehr friihe Version von Sudeki
geworfen. Diese zeigte man damals auf der
Xbox-Wohnzimmertour und war gerade
mal so weit, dass man in einem Dungeon
ein paar kleine Monster verdreschen konn-
te. Inzwischen ist das Spiel aber so weit
gediehen, dass Microsoft sich nicht lumpen
lieB und Ende Juni eine Hand voll européi-
scher Journalisten nach Solent kutschierte,
um in den Climax-Entwicklerstudios eine

grolRe Prasentation dieses Titels vorzufiih-
ren. 65 Leute arbeiten dort zurzeit an den
letzten Feinheiten von Sudeki. Wenn man
das mal mit den mehrere hundert Mann
starken Teams vergleicht, die in Japan an
einem Final FantasyTitel arbeiten, mag
das zwar nach nicht viel klingen, doch was
der Presse in Solent vorgefiihrt wurde, sah
schon extrem atemberaubend aus und hat
das Zeug dazu, ordentlich frischen Wind in
das Rollenspiel-Genre zu bringen.

So viel zum Hintergrund des ambitio-
nierten Projektes. Kommen wir zur Story:
Jahrtausendelang war auf der Fantasy-Welt
Sudeki alles in Butter. Doch dann kam der
Zeitpunkt, als der Krieg zwischen der guten
Gottheit Tetsu und seinem bosen Bruder
ausbrach. Die Machte des Guten traten
gegen das Bése an und zur Uber-
raschung aller endete die finale »

 Das Blocken nimmt in den Echtzeitkdmpfen eine wichtige Rolle ein.

Das kreative Chaos. So sieht ein
GroBraumbiiro fiir Entwickler aus.

Die Leute von Climax Solent: Ein bunter
Haufen mit sehr viel Kreativitit.

A Dieser fiese Ruboter-Boss erwartet Sie in der Maschmenwelt
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> Die Heldengruppe

AILISH Bis iiber beide Ohren in Tal ver-
knallt, verlasst Ailish das Elternschloss, um
ihrem Angebeteten zu folgen. Wie der da-
riiber denkt, ist noch nicht bekannt. Als Ma-
gierin ist sie ein wertvolles Partymitglied.

mcm.
BUKI Die Jagerin aus den Grenzlanden
ist die Erste, die in den Kontakt mit der
Bedrohung aus der dunklen Welt gerit.
Ihre Stérken liegen in der Schnelligkeit und
dem U g mit den KI.

dechit
J:Z huhen.

TAL Als eines der groRten Kampfertalen-
te im Lande lllumina hat es Tal bereits weit
am Hofe von Konigin Lusica gebracht. Ob
seine Beziehung zu Prinzessin Ailish seiner
Karriere forderlich ist, wird sich zeigen.

ELCO Der Wissenschaftler aus der Stadt
Transentia hat den Schutzschild entwickelt,
der die Hauptstadt vor Invasoren schiitzen
soll. In der Schlacht bevorzugt er den Fern-

kampf mit Handfeuerwaffen.

=

A Elco besitzt den Prototypen eines Raketenrucksacks.

 Mit dem Digital-Kreuz konnen Sie auf Items zuriickgreifen.

~Die hilflose Bevilkerung wird von

wilden Horden terrorisiert!”

Schlacht unentschieden. Das Resultat
» war, dass Sudeki zweigeteilt wurde
und plétzlich zwei fast identische Welten
in zwei Spharen existierten. Die eine ist
Hasklia, die Welt des Guten, und die ande-
re ist ihr dunkles Spiegelbild Akloria.

Nach diesem zerriittenden Ereignis zie-
hen tausend Jahre ins Land, in denen sich
Hasklia und Akloria unabhangig voneinan-
der entwickeln. Doch am Ende dieses Mil-
lenniums beginnen die Grenzen zwischen
Gut und Bose zu brockeln. Alles beginnt
damit, dass in einigen landlichen Regionen
des Konigreiches lllumina die Bevélkerung

von einer organisierten Kampfertruppe
namens ,aklorianische Guerillas" terrori-
siert wird und auch an vielen anderen
Orten unbekannte Kreaturen angreifen. Die
Schreie der Untertanen werden so laut,
dass sich Konigin Lusica gezwungen sieht
zu handeln. Da die Angreifer nicht auszu-
machen sind, will man wenigstens die
Hauptstadt llluminas schiitzen und in
Zusammenarbeit mit den fahigsten Wissen-
schaftlern entwickelt man das Grundkon-
zept eines magischen Schutzschildes. Aller-
dings bendtigt man fiir diesen noch

ein paar duBerst seltene Kristalle. »

 Ohne Ladezeiten knnen Sie die Welt von Sudeki erforschen.
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» HONUS
INFQO
SUDEKI Il ONLINE?
Wenn es nach den Pro-
grammierern ginge, wiir-
de Sudeki niemals fertig
werden. Zahlreiche Fea-
tures wie Multiplayer,
Downloads oder Xbox
Live werden es leider
nicht mehr in das fertige
Spiel schaffen. Dafiir
plant man bei Climax,
diese Extras in der Fort-
setzung zu integrieren.

TIPPFEHLER
Eigentlich hatte Climax
als Namen fiir ihr Rollen-
spiel-Projekt das japani-
sche Wort ,,Suteki*
gewahlt, was in etwa so
viel wie ,,wundervoll*
bedeutet. Irgendwann
schlich sich allerdings
ein Tippfehler ein und
aus Suteki wurde
Sudeki.

A Spezialattacken sind extrem wichtig.

«Wollig untypisch

SE 8

TUr el

Rollenspiel steuern Sie die

Gruppe in der Third-Person-Perspektive.”

Hier schldgt die Stunde der Fan-
» tasy-Helden. Um sich auf die Suche
nach den magischen Klunkern zu begeben,
schickt die Konigin eine dreikopfige Hel-
dentruppe aus. Als Anfiihrer bestimmt sie
den vielversprechenden Elite-Soldaten der
illuminatischen Wachmannschaft, Tal. Sei-
ne Starke liegt ganz eindeutig in seiner Kraft
und dem Schwertkampf. An seiner Seite
steht der transentische Wissenschaftler
Elco. Ein sehr disziplinierter Bursche, der
gerne an irgendwelchen Mechanismen he-
rumbastelt und sich im Kampf auf Arm-
briiste und Handfeuerwaffen verlasst. Als
Dritte im Bunde steht Buki zur Verfiigung.
Diese Jagerin aus den Grenzlanden des
Konigreiches wurde von ihrem Stamm zur
Konigin geschickt, um auf die Bedrohung
durch die aklorianischen Guerillas auf-

: o

hat einen

merksam zu machen. Im Kampf zeichnet
sie sich durch ihre Gewandtheit und ihre
Wildheit im Umgang mit den Klauenhand-
schuhen aus. Doch kurz nachdem sich die
Party auf den Weg gemacht hat, stoRt ein
weiteres Mitglied hinzu: Prinzessin Ailish.
Das feine Tochterlein von Kénigin Lusica
hat sich namlich Hals iiber Kopf in den
feschen Tal verliebt und ist aus dem Palast
ausgebiixt, um nahe bei ihrem Schnucki-
putz zu sein. Mit ihrer hohen magischen
Begabung ist sie jedoch alles andere als
eine Last fiir die Truppe.

Die Suche nach den Kristallen ist aller-
dings nur der Anfangspunkt einer epischen
Handlung, die sich nach und nach vor der
Heldentruppe ausbreitet. Vollig untypisch
fiir ein Rollenspiel steuern Sie die vier in
der Third-Person-Perspektive durch die

den Punkt.

A Jeder End

OIE SKILLS UND SPIRITS »>

Wo Magie und Schwerter nicht mehr helfen

JE MEHR FEINDE Sie angreifen, desto mehr Skill-Points sammeln lhre Charaktere an.
Haben Sie genug beisammen, kénnen Sie den Gegnern gehdrig einen reinbretzeln, indem

Sie eine Skill-Attacke oder eine Spirit-Attacke einsetzen.

Kombos sind weitaus stérker als die nor-

Haben Sie genug Skill-Points angesam-

Dungeons und die Oberwelt. Durch Tasten-
druck konnen Sie jederzeit zwischen den
Charakteren umschalten und sich dadurch
spezieller Fahigkeiten bedienen. So ist Tal
als einziges Partymitglied in der Lage, groRe
Kisten zu bewegen (Kenner ahnen bereits,
dass es eine groRe Anzahl von Verschiebe-
ratseln geben wird). Die agile Buki kann
ihre Klauenhandschuhe in Wande rammen
und mit ihnen steile Wande emporklettern.
Elco ist im Besitz eines Raketenrucksacks,
mit dem er besonders weite Spriinge voll-
fiihrt. Und letztendlich kann Ailish durch
ihre Magie geheime Kammern und Gange
erkennen. Wer wirklich alles finden méch-
te, sollte beim Erforschen von Sudeki des
Ofteren mal den anfiihrenden Charakter
wechseln. Sehr hilfreich erweist sich

wie in allen Rollenspielen natiirlich »

malen Angriffe. melt, konnen Sie machtige Angriffe starten.

Al B
Der Spirit-Strike kommt dann mit einem
pompdsen Effekt daher.

Ab und zu haben Sie auch genug Punkte,
um einen Spirit-Strike zu bewirken.

A

A Ailish beherrscht sehr viele Angriffszauber.
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STARKE HELDOEN
GEGEN STARKE
(=== )

Das Aufleveln
e ————— .}

MAIN MENU - Elco

*
apR
(=l
VR
Hﬁ
WEAPONS
2] X & @A \yj »
®Sect @ Chunse Chanctar X More Info B ack

KLASSISCHE AUFTEILUNG: Durch Druck
auf die Start-Taste rufen Sie das Hauptmenii
auf und haben Zugriff auf alle Statistiken.

WEAPONS - Elco

MKE Pistel

K1 Pistel ) ,‘d? =
e }' gﬁ A §
- Built by ), the
Tt il
] o T
i
|
!
4!
TR T T

STARKERE WAFFEN kdnnen Sie nicht
nur in Geschaften kaufen, sondern auch in
den Schatzkisten der Dungeons finden.

BUY. ADVANGEMENTS - Elco

Attributes

@N e

[

ist of
o S it etas artes
clabs.

Advancament Effacts

® facr

NACH EINEM Levelaufstieg diirfen Sie die
gewonnenen Erfahrungspunkte auf einzelne
Fahigkeiten verteilen.

 Man beachte den dynamischen Schattenverlauf.

‘200 s

> Nur Tal kann Kisten verschieben und damit geheime Verstecke aufdecken.

8 e

Entwickier haben bei der Gesta
It jede Menge Humor einflieBen lasse

W

auch die gepflegte Konversation mit anderen
» Spielcharakteren. Als allererstes Konsolen-RPG
hat Sudeki hier eine vollstandige Sprachausgabe fiir
alle Personen integriert. Egal, wen Sie in Stadt und
Land ansprechen, jeder der 250 ansprechbaren Char-
aktere hat seinen eigenen Synchronsprecher. Wie bei
bekannten Adventure-Serien haben Sie auRerdem die
Méglichkeit, aus mehreren Antworten zu wahlen und
das Gesprach in eine bestimmte Richtung zu lenken.
Doch Vorsicht: Das Spiel merkt sich, wem gegeniiber
sie patzig waren. Dennoch miissen Sie nicht als Moral-
apostel durch die Gegend laufen. Die Entwickler haben
bei der Gestaltung der Welt sehr viel Humor walten las-
sen, was dazu fiihrt, dass jede Menge illustrer und
schrager Typen durch Sudeki marschieren. Bleibt zu
hoffen, dass in der geplanten deutschen Synchronisa-
tion kaum etwas davon verloren geht und Microsoft an
dem bisherigen hohen Standard der deutschen Versio-
nen festhalt.

LLie It

F

Eine der starksten Innovationen bei Sudeki ist
jedoch das Kampfsystem. Wéhrend man in den meis-
ten anderen Japano-Rollenspielen auf Zufallshegegnun-
gen und rundenbasierte Monstermetzeleien setzt, geht
Sudeki einen anderen Weg. Jeder Kampf, in den Sie
verwickelt werden, ist in die Story integriert. So werden
Sie beispielsweise von Feinden iberrascht, ein Anfiih-
rer hetzt lhnen seine Schergen auf den Hals oder Sie
stolpern unversehens in eine Falle. Wenn Sie den Geg-
nern gegeniiberstehen, wird nicht etwa in einen se-
paraten Kampfbildschirm umgeblendet, sondern es
spielt sich wie aus einem Guss. Wie in den normalen
Sequenzen steuern Sie hier einen der Charaktere. Die
Steuerung der anderen Partymitglieder iibernimmt die
KI. Sie konnen jedoch im Vorfeld das grundsatzliche
Verhalten Ihrer Mitstreiter festlegen. So empfiehlt es
sich, Ailish mehr im Hintergrund zu halten und Heil-
spriiche sprechen zu lassen, wéahrend Buki
aggressiv in den Nahkampf iibergeht. Natiirlich »

 Es gibt circa 100 verschiedene Monster in Sudeki.
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A Hier sehen wir einen friihen Kampfroboter, der noch mit Dampf betrieben wird.

TALOS »>

Der geheimnisvolle Unbekannte

Bis jetzt ist er der geheimnisvolle Unbe-

kannte im SudekiUniversum: Talos, der
imperiale Assassine. Er ist ein machtiger Krie-
ger wie Tal. lhm fehlt ein Arm wie Elco. Er
beherrscht den Klauenkampf wie Buki. Und
wenn er jetzt noch die magische Begabung
von Ailish hat, sollte sich die Party sehr in Acht
nehmen, wenn sich ihnen dieser Bursche als
Feind in den Weg stellt.

-oudeki hat das Potenzial, eine Rol-
lenspiel-0ffenbarung zu werden.

konnen Sie wahrend der Kampfe
» auch standig zwischen den Charakte-
ren wechseln und in kritischen Situationen
die Sache selber in die Hand nehmen.

Der Nahkampf basiert auf vier ver-
schiedenen Angriffsmethoden. Am einfachs-
ten ist natiirlich der stinknormale Angriff,
der durch das Driicken der Schlagtaste aus-
gelost wird. Zu Beginn des Spiels kommt
man damit noch sehr gut durch, aber spa-
testens, wenn die Gegner anfangen, lhre
Attacken zu blocken, sollten Sie auf durch-
schlagskraftigere Aktionen zuriickgreifen.
So bietet sich die Verkniipfung von Atta-
cken zu Kombos an oder Sie investieren
Skill-Points fiir vernichtende Skill-Attacks,
die nur noch von den Spirit-Attacks getoppt
werden konnen (siehe Extrakasten).

Neben Angriffen kdnnen Sie natiirlich
auch Zauberspriiche und Gegenstande
benutzen. Wenn Sie hierfiir in ein Menii
umschalten, wird eine Besonderheit von
Sudeki deutlich. Um die Kampfe stets dy-

namisch zu halten und den Spieler unter
Druck zu setzen, lauft das Geschehen im
Hintergrund in Zeitlupe weiter. Je tiefer Sie
in die Story vordringen, desto schneller
missen Sie in den Kampfen agieren. Kurz
vor dem finalen Endgegner haben Sie in
den Meniis namlich um einiges weniger
Zeit, um sich durch die Optionen zu kli-
cken. Unserer Meinung nach ist dies eine
sehr interessante Alternative zu den Zeit-
balken, die seinerzeit von der Final Fanta-
sy-Reihe eingefiihrt wurden.

Bei der Vorstellung des Spieles in den
Climax-Entwicklerstudios war Sudeki zu
circa 60 Prozent fertig gestellt. Technisch
sah es jedoch schon fantastisch aus. Die
gesamte Welt ist sehr detailreich und man
kann wirklich behaupten, dass es Climax
geschafft hat, ein Fantasy-Setting zu ent-
werfen, das den aufwendigsten japani-
schen Rollenspielen nicht nur ebenbiirtig,
sondern vielleicht sogar iiberlegen ist. Sehr
schon ist auch die Tatsache, dass das Spiel
vollstandig ohne Ladezeiten auskommt, da
die Daten kontinuierlich von der DVD
beziehungsweise von der Festplatte ge-
lesen werden. Ein Beispiel, das Schule
machen sollte.

Nur einige Ruckler in den iippig ge-
stalteten Stadten triibten den ansonsten
positiven Eindruck von der Grafik. Aber das
kann sich ja noch andern. Hoffen wir das
Beste, denn bis jetzt sieht Sudeki nach
einer Rollenspiel-Offenbarung aus. @

4 Die Mimik der Helden ist in Spielgrafik.
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CONKER: LIVE & UNCUT

Conker furzt, ballert und flucht jetzt auch auf der Xbox!

VON: JANA MAHNKE
SPIELE-INFOS

WEBSITE: WWW.RAREWARE.COM

IE HABEN Eichhornchen
bisher immer fiir putzige
kleine Gesellen gehal-
ten? Bei diesem Spiel lie-
gen Sie damit meilen-
weit daneben. Die Lieb-
lingsbeschaftigungen dieses Eichhérnchens
mit Namen Conker sind saufen, rauchen,
gobeln und schweinische Witze reiRen.
Nicht unbedingt immer in dieser Reihenfol-
ge, auf jeden Fall aber ohne jegliche Manie-
ren und Riicksichtnahme!

Vor zwei Jahren war das iibellaunige
Tier das erste Mal in Conkers Bad Fur Day
auf dem N64 zu sehen. 2004 kommt nun
ein Nachfolger des Spiels fiir die Xbox raus,
nachdem Microsoft zuvor fiir 365 Millionen
Dollar einen Deal mit den Entwicklern von
Rare abgeschlossen hat. Enttauschender-
weise wird sich der Einzelspieler-Modus
jedoch nicht wesentlich vom N64-Spiel
unterscheiden: So gibt es keine neuen
Levels, sondern lediglich einige kleinere

Veranderungen und natiirlich grafische Auf-
besserungen.

Das wirklich Neue des Spiels sind die
verschiedenen Multiplayer-Modi wie Team-
Deathmatch, Capture the Flag und Base
Invasion. Hier konnen Sie sich per Xbox
Live mit bis zu 16 Spielern gleichzeitig tref-
fen und diirfen gemeinsam mal so richtig
schon die Sau rauslassen. Insgesamt sollen
Sie aus 24 spielbaren Charakteren auswah-
len diirfen, welche entweder zu der Grup-
pe der bosen Killer-Teddys oder zu den
quirligen Eichhornchen gehéren. An Waf-
fen soll eigentlich alles dabei sein, was
Deathmatch-Fans begehren: Machete,
Samuraischwert, Bazooka, AK-47s und erst-
malig auch ein Scharfschiitzengewehr.
Zudem soll es moglich sein, Fahrzeuge wie
einen Hubschrauber mit eingebauter Mini-
Gun oder festinstallierte Geschiitztiirme zu
benutzen.

Besonders interessant konnte die
Selbstgestaltungsmoglichkeit der Szenarien
werden: Sie diirfen Objekte, Regeln, Umge-
bung und Story nach eigenem Gusto
bestimmen und kénnen so Ihre ungehéri-
gen Phantasien in die Tat umsetzen. Auf
diese Weise mochte Rare die Spieler wohl
auch langfristig bei der Stange halten. Nach
dem Spielen darf man dann nur nicht ver-
gessen, sich den Mund sprichwértlich mit
Seife auszuwaschen, denn die Entwickler
haften sicherlich nicht fiir die Folgen, wenn
Sie lauthals fluchend durch die Rei-
henhaussiedlung torkeln. @

-MAGAZIN

A Absolut riesig ist das Operati kzeug des Medizin-Eichhémchens!

fer ist zwar |

hat aber machtigen Wi



CONKER ONULINE

Rare hat fiir die Online-Funktion der
Xbox verschiedene Multiplayer-Sze-
narien entwickelt, welche jeweils
fiir zwei oder mehr Teams - insgesamt maxi-
mal 16 Spieler - gleichzeitig ausgelegt sind. In
den unterschiedlichen Umgebungen miissen
Sie bestimmte Ziele erreichen, um den
Kampf zu gewinnen. Bisher sind zwei Szena-
rien bekannt: Zum einen das Heist-Szenario,
in dem ein lustiges Wettrennen um einen
Bankraub stattfindet, und zum anderen ein
Level, in welchem Aliens einen Weltraum-
auBenposten angreifen.

» BONUS
INFQO
2> QUIETSCHIG
Laut einem Mitglied des
Rare-Entwicklerteams
denkt man gerade darii-
ber nach, Stimmverzerrer
fiir das Spiel zu entwi-
ckeln, so dass sich lhre
Stimmen per Headset
wirklich so anhoren, als
waren Sie einer der
quietschigen Charaktere
des Spiels.

>> WIEDERERKANNT!
Im fertigen Spiel sollen in
jedem Level viele kleine
Anspielungen zu finden
sein, die sicherlich fiir
den einen oder anderen
Lacher gut sein werden,
auch wenn sie in guter
alter Conker-Manier
bestimmt nicht immer
politisch korrekt sein
werden. Auf lhrem Weg
begegnet Ihnen auler-
dem viel Bekanntes aus
Film und Fernsehen und
sogar Gevatter Tod per-
sonlich soll auftauchen.
Geriichteweise ist er aber
viel kleiner, als man es
sich gewohnlich vorstelit.

gen haben, offenbart sich sein tiefstes Inneres: nichts als Stofffetzen und Fiillmaterial!

A Wenn Sie einem Teddy den Kopf abgeschla;
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A Der junge Cooper wirbelt die Knochen seiner Skelettgegner ordentlich durcheinander!

Begleiten Sie den jungen Cooper bei seinem Gang durch
die verwunschen Hallen von Ghoulhaven Hall.

G R H E E E D E H I H E A Mumien und Feuer? Eine brandheie Kombination!

GHAULIES

VON: JANA MAHNKE

SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: RARE

PUBLISHER: MICROSOFT

GENRE: ACTION-ADVENTURE
SPIELER: 1

TERMIN: 4. QUARTAL

WEBSITE: WWW.RAREWARE.COM

UMOR UND ACTION in

einem Spiel? Bisher

suchte man Spiele die-

ser Art eher vergeblich.

Mit Grabbed by the

Ghoulies konnte sich

das bald dndern! Sie iibernehmen im Spiel

die Kontrolle iiber einen jungen Mann

namens Cooper, der sich aufmacht, um

seine Freundin aus den Klauen furchtein-

floRender Geister zu befreien. Sein Weg

fiihrt ihn dabei nach Ghoulhaven Hall,

ein riesiges Herrenhaus, welches - wie es

sich fiir ein solches Anwesen gehért - hoch

oben auf einer Klippe steht und von Blitzen
umzuckt wird.

Kaum haben Sie die Haupttore durch-

Um seine Freundin wieder gliicklich in die
Arme schlieBen zu konnen, muss sich Coo-
per seinen Weg durch eine groRe Zahl von
Feinden bahnen und knifflige Rétsel l6sen.
Die Steuerung ist dabei recht einfach gehal-
ten, so dass auch Anfénger die Knochen
eines Skelettes mit ein paar Tritten und
Schldgen ordentlich durcheinander wirbeln
kénnen. Insgesamt werden lhnen 25 ver-
schiedene Geisterarten begegnen, die Coo-
per so manchen Schreck einjagen werden,
so dass Sie aufpassen miissen, dass er nicht
vor Schreck in Ohnmacht fallt! Um sich
nicht unnétig die Hande an den gruseligen
Kreaturen schmutzig zu machen, diirfen Sie
sich einer ganzen Reihe von Gegenstanden
bedienen, mit denen Sie lhre Gegner
bewerfen oder schlagen kénnen - darunter
auch so abstruse Dinge wie zum Beispiel
ein Schwertfisch.

Das ganze Spiel ist in einem sehr far-
benfrohen und lustigen Comicstil gehalten,
so dass die Feinde lange nicht so gruselig
wirken wie ihre Verwandten aus Resident
Evil. Dazu kommen witzige Animationen,
wenn die Ghoulies zum Beispiel mit kiihns-
ten Verrenkungen auf lhre Schlage reagie-
ren. Bleibt also abzuwarten, ob Grabbed by
the Ghoulies mehr Ihre Lachmuskeln

%

schritten, beginnt auch schon die Action:  oder Ihre Nerven strapazieren wird. @  Die Feinde machen Ihnen in groReren Gruppen das Leben schwer.
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A Gegen diese feurigen Imps hilft am besten ein voll geladener Feuerldscher.

HONUS

» N o

GHOULHAVEN HALL
Alte Herrhiuser protzen
meist mit einer grolen
Zahl unterschiedlicher
Raume. Ghoulhaven Hall
macht hier keine Aus-
nahme: Insgesamt war-
tenmehrals50Raume ® 49432020
nur darauf, von lhnen ’
erkundet zu werden.
Damit Sie sich nicht
hoffnungslos verloren
vorkommen, wurde zu
Ihrer Unterstiitzung ein
echter englischer Butler
engagiert, der Ihnen ei-
nige Tipps und Tricks
verraten wird.

LOSCHEN
Im Spiel kénnen Sie
Gegenstande wie Stiihle,
Billard-Queues, Tische
und Bilder als Waffen
einsetzen. Als besondere
Extras stehen lhnen
zudem eine Donner-
biichse samt Knoblauch-
munition fiir die Vampir-
abwehr sowie ein Feuer-
|6scher zum Abloschen
brennender Imps zur A
Verfiigung. A .

A Zu schade, dass wir lhnen noch keine bewegten Bilder liefern konnen, denn die Animationen der Charaktere kimen dann besser zur Geltung.

NIMMmM DAS. DU .

IN DIESEM GEISTERHAUS hat sich P L)
wirklich alles zusammengefunden,

was in der Welt der Gespenster K\“;{f ,"\tﬁ W,
Y { )

»

Rang und Namen hat: Vampire, Zombies,
Mumien, Skelette und sogar verwunschene 3

Mobelstiicke! Jede dieser Kreaturen hat eine = A
eigene Personlichkeit und eine eigene 0 ‘
Angriffsart. Passen Sie also gut auf, dass ’ , =

Sie nicht gebissen, angesengt, verflucht,

-y,

herumgewirbelt oder gar mumifiziert wer- — 7
den! Zudem wird ein plétzlich auftauchender § .
Ghoulie oder ein Gesicht am Fenster Ihnen 3
sicherlich den einen oder anderen .
Schrecken einjagen. A Die Fledermause konnen Sie mit Mobeln abwehren. 4 Die Gitarre wird kurz entschl zweckentfremd,
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HeiRe Wasserspiele aus dem nasskalten England.

VON: JANINA WINTERMAYR
SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: ARGONAUT
PUBLISHER: NOCH NICHT BEKANNT

TERMIN: SEPTEMBER 2003
WEBSITE: WWW.ARGONAUT.COM

B ZU LANDE oder hoch
in der Luft, Xbox-Spiele
machen fast iiberall eine
gute Figur. In puncto
Wasserspiele sieht es auf
der Xbox jedoch recht
karg aus. Bis auf Splashdown und Wake-
boarding Unleashed zeigten sich die Ent-
wickler von Trendsportspielen eher wasser-
scheu. Das will nun ausgerechnet der Ent-
wickler Argonaut andern, welcher kiirzlich
durch das Scheitern seiner zwei Actiontitel
Malice und Orchid Schlagzeilen machte.
Fiir September kiindigt das in England
ansassige Studio feuchtfrohliche Unterhal-
tung in Form des ambitionierten Jet-Ski-
Spektakels Carve an. Die Erwartungen sind
gro, werkeln die Jungs von Argonaut seit
nunmehr zwei Jahren schon an dem ersten
Xbox-Live-fahigen Trendsportspiel zur See.
Fiir die authentische Nachbildung der
Rundkurse iiberall in Europa, Amerika, im
Pazifik oder in arktischen Regionen hat das

Team keine Kosten und Miihen gescheut,
und sich nach Thailand, Island, Amster-
dam und an den Grand Canyon begeben.
Zuriick in England machten sich die Ent-
wickler daran, ihre Eindriicke in 27 virtuel-
len Strecken realistisch umzusetzen.

Das Gameplay von Carve bietet dabei
typische Genre-Kost. Wahrend der Runden-
hatz mit den motorisierten Jets konnen und
sollten Sie moglichst viele Tricks und Stunts
vollfithren, um bei Gelingen derselbigen
mit einem Boost belohnt zu werden. Um
die Konkurrenz génzlich im Regen stehen
zu lassen, bedarf es aber mehr als einer
Prise Extraschub, denn Argonaut hat den
Comic-Charakteren eine besonders ausge-
feilte KI spendiert. Die vier Teams mit je
zwei Fahrern bedienen sich unterschied-
licher Taktiken und nehmen Sie im Team-
work in die Zange. Aber nicht nur gegen
CPU-Kontrahenten gilt es sich zu behaup-
ten, via Xbox Live konnen bis zu acht Onli-
ne-Spieler um die Wette rasen.

Auch sonst verspricht Carve die Hard-
ware-Leistung der Xbox voll auszuschop-
fen. Die Darstellung des Wassers soll laut
Argonaut mittels Lichtreflexionen und
Spritzeffekten nicht nur realistisch ausse-
hen, sondern auch Objekte naturgetreu mit
dem fliissigen Element reagieren lassen.

Sofern sich fiir das vielversprechende
Jet-Ski-Rennspiel von Argonaut bald ein
Publisher findet, steht den Xbox-Spielern
im Herbst spritzige sowie rasante
Online-Unterhaltung ins Haus. @

-MAGAZIN

A Wer sagt, dass man mit dem Jet-Ski nur im Meer fahren kann?
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4 Rushhour: Die linke Energieleiste zeigt Ihren Turbo-Vorrat an.
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> LINKS ODER
RECHTS?

Die besonders kurven-
reiche Streckenfiihrung
sollte Ihnen bei Carve
eigentlich keine Proble-
me bereiten. Ahnlich wie
bei Rallye-Titeln und
Flugzeugspielen wird
Ihnen der Grad einer Kur-
ve mittels eines Rich-
tungspfeils angezeigt.
Zusatzlich wird sich der
Pfeil sogar in Relation zu
Ihrer aktuellen Position
verandern. Wir sagen:
Cooles Feature, das Ar-
gonaut uns da vorlegt.

> AUS UND VORBEI
Ganze fiinf Bojen diirfen
Sie wahrend der Rennen
auslassen, ohne mit
nGame Over" bestraft zu
werden. An vielen Stellen
lohnt es sich sogar, das
Risiko einzugehen und
nicht den vorgegebenen
Kurs beizubehalten, son-
dern die eine oder an-
dere Abkiirzung zu neh-
men. Nur wer knallhart
kalkuliert, hat gegen die
Konkurrenz eine Chance.

W \\\\\

MBH,

utll“““

MULTIPLAYER

WIE ES SICH FUR EIN waschechtes
Trendsportspiel gehort, bietet Carve
auch umfassende Mehrspieler-
Optionen. Via System Link kénnen bis zu acht
Spieler mit ihren Xboxen an den rasanten
Wasserspielen teilnehmen. Etwas einfacher
geht es natiirlich im handlichen Vierspieler-
Splitscreen-Modus auf einer Konsole. Wer
zusatzlich iiber einen Xbox-Live-Account ver-
fiigt, kann sich auBerdem online mit bis zu
acht Kontrahenten weltweit messen. Die
Moglichkeit von Downloads wurde eben-
falls nicht ausgeschlossen.

5 8
..mnnn\\\\\\\

A Carve spaltet die Spielergemeinde. Im Splitscreen- ... A ... und Online-Modus geht es heil zur Sache.
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Lichtet den Anker! Alles klarmachen zum Entern!
Schrubbt das Deck! Wir brauchen mehr Obst!

VON: JEAN-REINER JUNG

SPIELE-INFOS
ENTWICKLER: UBI SOFT
GENRE: ROLLENSPIEL
SPIELER: 1

TERMIN: SEPTEMBER
WEBSITE: WWW.UBISOFT.DE

HOI, LANDRATTEN!

Wenn Sie sich diesen

Artikel durchlesen, ge-

horen Sie bestimmt

auch zu dem Typ von

Spielern, die frither auf

diversen Heimcomputern das Spanish

Main mit Pirates! unsicher gemacht haben

oder mit Guybrush Threepwood das

Geheimnis von Monkey Island gelost

haben. Einer Filmumsetzung sei Dank, darf

demnachst auf der Xbox auch wieder geka-

pert, geentert und kielgeholt werden, dass

die Spanten krachen. Piinktlich zum Start

des gleichnamigen Kinofilms erwartet uns

mit Fluch der Karibik ein Videospiel, das

man am besten als ,Pirates! 3D" bezeich-

nen kann und eigentlich gar nichts mehr
mit der Filmvorlage gemeinsam hat.

Sollten Sie Anfang der 90er-Jahre nicht in

den Genuss von Microproses Piraten-Simula-

tion gekommen sein, scheint hier lhre Chance

zu sein, dies nachzuholen. Genau wie damals

geht es darum, sich eine Karriere als salz-
wassergegerbter Haudegen zu machen.

Sie beginnen lhr Abenteuer in einem
kleinen, beschaulichen Hafen in der Kari-
bik und werden dort von Ihrem Ersten Offi-
zier mit den Grundlagen der Steuerung
vertraut gemacht und in den Handel einge-
fiihrt. Letzteres spielt eine sehr groRe Rolle
im Spiel. Um an geniigend Geld zu kom-
men, lohnt es sich, zu einem giinstigen
Preis Waren einzukaufen, sie auf Ihr Schiff
zu verladen und gewinnbringend in ande-
ren Hafen wieder zu verkaufen. Den Erlés
kénnen Sie dann wiederum in neue
Schiffe, bessere Ausriistung oder starkere
Kanonen investieren. Auf den Meeren der
Siidsee geht es namlich alles andere als
friedlich zu. Konkurrierende Freibeuter, nei-
dische Handler oder spanische Piraten-
Jager kénnen Ihnen immer wieder vor den
Bug kommen und da lohnt es sich, ent-
sprechend bewaffnet zu sein.

Kommt es zum offenen Seekampf,
sprechen als Erstes die Kanonen. In schi-
cker 3D-Grafik steuern Sie Ihr Schiff und
versuchen sich in eine strategisch ginstige
Position zu bringen. Wenn die Schlacht
nicht schon im Vorfeld durch die Versen-
kung des Gegners entschieden ist, kommt
es frither oder spater zum Entern. Hier tre-
ten Sie dem feindlichen Kapitén gegeniiber,
und wahrend Ihre Mannschaft im Hinter-
grund kampft, fiihren Sie ein Duell, das
iiber Sieg oder Niederlage der Schlacht ent-
scheidet.

Wie schon gesagt: Das Ganze erinnert
extrem stark an den Klassiker Pi-
rates!. Ein groRer Unterschied liegt »

-MAGAZIN

 Schiff ahoi! Feindliche Freibeuter haben schwarze Flaggen.



FLUCH DER KARBIK
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+in den Gewassern der Karibik geéﬁ

es alles andere als friediich zu.

jedoch in einer Rahmenhandlung,
» die lose auf dem Film aufgebaut ist
und alle Ereignisse zusammenhalt.

Bei diesen Ansatzen kann man eigent-
lich nicht viel verkehrt machen. Das offen-
sichtliche Vorbild hat damals schon in der
Fachpresse 90er-Wertungen eingefahren
und bisher ist es wenig abgenutzt, so dass
wir es mit einem potenziellen Hitkandida-
ten zu tun haben. Das groRe Problem
der Vorab-Version sind einige technische
Mangel. Die Ladezeiten strapazieren den
Geduldsfaden auf das AuRerste. Offnet
man eine Tir, folgt der Lade-Screen. Trifft
man auf ein Schiff, folgt der Lade-Screen.

Wird man geentert, folgt der Lade-Screen.
Und die Grafik wirkt als Standbild zwar
sehr detailliert, in Bewegung ruckelt die
Umgebung jedoch dermalRen, dass nicht
nur SiiBwassermatrosen Gefahr laufen,
seekrank zu werden.

Sollten die Entwickler diese Pro-
bleme bis zur Veréffentlichung noch in
den Griff kriegen, steht dem Titel der Elite-
Status bestimmt offen. Sollte sich bis
August aber nichts mehr tun, werden wir
nicht zégern, den Titel mit einem Fluch in
der Karibik beziehungsweise unserem Test-
teil zu versenken. Mast- und Schot-

bruch! @ A Die Waren kdnnen Sie in anderen Hafen teuer verscherbeln.

4 In der Hafenkneipe heuern Sie neue Matrosen an.

= <

A Die Grafik sieht zwar gut aus, aber bisher ruckelt sie noch wie eine Barke auf einem Korallenriff.

Fluch der Karibik
> Der Film

A Johnny Depp spielt im Film den
furchtlosen Seerduber Jack Sparrow.

Es ist sehr ungewohnlich, dass ein
Spiel so gut wie gar nichts mit dem
Film zu tun hat. Wahrend Sie im
XboxTitel die Kontrolle iiber einen
gewissen Nathaniel Hawk haben und
Ihr Ziel die Anhaufung von Reichtum
und Ruhm ist, geht es im Film um
untote Piraten und einen riesigen
Azteken-Goldschatz. Die Mischung
aus Die Piratenbraut und Die Mumie
startet am 4. September. Als alte See-
baren hat sich die Halfte der Redak-
tion bereits Karten reservieren lassen.
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SIEEEEEY GLADATOR. SCHWERT DER RACHE

LGLADIATOR

SCHWERT DER RACHE

Brot und Spiele fiir die Xbox! Wetzen Sie schon mal die Schwerter.

VON: JEAN-REINER JUNG

SPIELE-INFOS
ENTWICKLER: ACCLAIM MANCHESTER
PUBLISHER: ACCLAIM

SPIELER: 1
TERMIN: 4. QUARTAL 2003
WEBSITE: WWW.ACCLAIM.DE

@, HALLO LIEBE LATEINER und
>O’0 Geschichte-Leistungskurs-
@' ler! Vergessen Sie alles, was

®"  Sic iber die Geschichte
der rémischen Kaiser im Unterricht
gelernt haben. Laut Acclaim war der
Nachfolger des beliebten Imperators
Trajan namlich nicht Hadrian, son-
dern der widerwartige Tyrann Arrun-
tius. Und wahrend dieser Knilch eine
Orgie nach der anderen feiert, liegt
das rémische Imperium am Boden.
Die Pest grassiert, die Steuern steigen
ins Unermessliche, die Barbaren fal-
len ein und letztendlich wird sogar
ein groBBer Teil Roms abgerissen, um
Platz fiir eine gigantische Gladiatoren-
Arena zu machen. Misswirtschaft ist
anscheinend nicht erst eine Erfindung
des 20. Jahrhunderts.

Doch es gibt einen Mann, der den
Kampf gegen Arruntius aufnimmt.
Auserkoren von den Gottern und mit
allen Hieb- und Stichwaffen der Anti-
ke ausgestattet, betritt ein namen-
loser Gladiator die Biihne, um die
romische Welt von allem Ungliick zu
befreien. Doch im Gegensatz zum
gleichnamigen Filmvorbild mit Rus-
sel Crowe reicht es bei Gladiator:
Schwert der Rache nicht aus, ein paar
Typen mit Sandalen in der Arena zu
besiegen und hinterher den despoti-
schen Kaiser zu erledigen. Nein, die
Gotter (eigentlich Acclaim) schicken
den Helden auf eine Odyssee durch
den Mittelmeer-Raum, wo er sich im

s Finish him! Das Skelett erledigt der Gladiator vergleichsweise unblutig.

Kampf gegen mythische Gestalten
beweisen muss und sogar im Kampf
um Troja antreten darf.

Wie man sieht, darf man von die-
sem Spiel ganz gewiss keine Nachhil-
fe in Geschichte erwarten. Vielmehr
hat man sich bei Acclaim von Sanda-
len-Filmen aus Italien und Hollywood
inspirieren lassen und Versatzstiicke
daraus ins Spiel integriert. Wie auf
den Bildschirmfotos zu sehen ist, fehlt
auch der beriihmte Kampf gegen
Skelette aus Ray Harryhausens Jason
und die Argonauten nicht.

Besonders bemerkenswert an
Gladiator: Schwert der Rache ist
jedoch die Darstellung der Gewalt.
Wenn man nicht gerade gegen blut-
leere Skelette kampft, wird jedem
gelungenen Schwertschlag des Hel-
den mit einer Fontane roten Lebens-
saftes Tribut gezollt. Wenn Sie dann
noch eine bestimmte Knopfkom-
bination driicken, haben Sie auRer-
dem die Maoglichkeit, mit einem
besonders brutalen ,Finishing Move"
dem Kontrahenten die Lebenslichter
auszublasen. Acclaim hat sich des-
halb entschlossen, das Spiel in zwei
Versionen auf den deutschen Markt
zu bringen: einmal die ungeschnitte-
ne Ab-18-Version und eine ent-
schérfte Ab-16-Fassung. (’9

A Schalterratsel sind auch vorhanden.

Antikes Wettriisten

Acclaims Gladiator hat die Méglichkeit,
jederzeit zwischen verschiedenen antiken
Hieb- und Stichwaffen zu wechseln.

Durch simplen Druck auf die Schulter-
tasten konnen Sie beispielsweise das Gla-
dius-Kurzschwert wegstecken und statt-
dessen zur riesigen Axt oder zu den blitz-
schnellen Klauenhandschuhen greifen.

o N ERIA AN

A Sie beginnen in einer kleinen Arena.
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 Beim Kampf der Giganten sollten Sie auf die Elemente-Affinitit achten.

A Gleich gibt es mit dem Hammer méchtig was auf die Glocke.

WRATH UNLEASHED

GroB, machtig, bose. Wenn riesige Fabelwesen auf den Putz hauen, bleibt kein Stein auf dem anderen.

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS

WEBSITE:
WW.WRATHUNLEASHED.COM

BOSSGEGNER von giganti-
schem AusmaR sind in fast
jedem Spiel vorzufinden.
Bei Wrath Unleashed von
Lucas Arts und The Collective schla-
gen sich die ganze Zeit riesige Fabel-
wesen gegenseitig die Kopfe ein. Das
monstrose Action-Spiel ist nicht der
erste Titel, der in Zusammenarbeit
der beiden Studios entsteht. Bereits
bei Indiana Jones und die Legende
der Kaisergruft haben The Collective
und Lucas Arts erfolgreich gemein-
sam Hand angelegt.

Aufhanger fiir die strategische
Priigelei ist - einmal mehr - der
Kampf Gut gegen Bose. Alle Kreaturen
bei Wrath Unleashed gehoren einem
der vier Reiche Dark Chaos, Light Cha-
os, Dark Order und Light Order an.
Ganz oben in der Nahrungskette ste-
hen die Overlords, machtige Wesen,
welche um Magie und den Titel eines
Gottes kampfen. Unterstiitzt werden
die Biester von kleineren Monstern
wie Drachen, Einhérnern und Damo-
nen. Die mehr als 25 verschiedenen
Arten der kleinen Vertreter des Lichts
und der Dunkelheit verfiigen zwar
nicht iiber die Kraft eines Overlords,
sind aber hilfreiche Kampfgefahrten.

Ubersichtskarte

Die Arenen-Kampfe in Echtzeit werden
vorher auf einer Ubersichtskarte im run-
denbasierten Prinzip vorbereitet. Die Karte
gibt auBerdem Aufschluss dartiber, welche
der wabenformigen Platten von einem
Spieler besetzt wurde und welches Ele-
ment auf dem jeweiligen Segment vor-
herrscht. Strategisch wichtig sind vor
allem jene Landabschnitte, auf denen sich
Tempel befinden. Diese versorgen den
Spieler und seine Monster mit der fiir Zau-
berspriiche wichtigen Mana-Energie.

Aus dieser illustren Gesellschaft
diirfen sich die Spieler einen Trupp
zusammenstellen, welcher dann ge-
gen andere Monster um wabenfor-
mige Landabschnitte kampft. Da auf
den Platten eines der Elemente Feuer,
Erde, Wasser oder Wind vorherrscht,
ist es wichtig, immer die Kreatur mit
der passenden elementaren Affinitat
zu finden. Bevor es aber zur Sache
geht, werden auf einer unspektakula-
ren Ubersichtskarte rundenbasiert
Einheiten verschoben. Gekampft wird
dann aber in Echtzeit. Besonders
wichtig ist neben der Eroberung von
Landplatten auch das Besetzen von
Tempeln, welche die Kreaturen mit
magischer atherischer Energie (Mana)
versorgen. Mana ist von groRer
Bedeutung, denn nur damit lassen
sich Zauberspriiche anwenden.

Neben den Einzelspieler-Karten
bietet Wrath Unleashed zusatzlich
noch 15 Multiplayer-Arenen fiir
bis zu vier Spieler.

< -MAGAZIN

@ A Auch die kleinen Monster wissen, wie man richtig austeilt.

o g



~

"nIE BFU

' ¥ -

v{r{v‘v.bruteforcegame.:om
Jetzt ist die Brute Force deine Familie. Sie besteht aus vier hartgesottenen Elite-Soldnern - einer davon bist du. Egal, ob dein Auftrag
Tarnung, Taktik oder Zerstorung erfordert - das Team ist stets bereit und wartet nur auf deine Befehle. Und diese Talente setzt ihr
schonungslos ein. Behalte also immer einen Finger am Abzug. Das hélt die Brute Force bei Laune. 20+ Missionen in sechs verschiedenen
Welten und radikale Deathmatchs kdnnen allein oder zu viert bestritten werden.
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SNEEE=EN JUDOGE OREDD

SUDGE DRED

DREDD \IS. DEAT

Wollten Sie schon immer einmal Polizist, Richter und Henker in einer Person sein?

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS
ENTWICKLER: REBELLION
PUBLISHER: VIVENDI UNIVERSAL
GENRE: EGO-SHOOTER

SPIELER: 1-4
TERMIN: 3. QUARTAL 2003
WEBSITE: WWW.REBELLION.CO.UK

SEIT UBER 26 Jahren sorgt Judge
Dredd in den 2000 AD-Comics
fiir Recht und Ordnung. Noch in
diesem Jahr wird er dies auch auf
der Xbox tun. Der Software-Hersteller
Rebellion nahm sich der Thematik an und
beschert uns schon bald das Action-Spek-
takel Judge Dredd: Dredd vs. Death.

Sie erwartet dabei ein knallharter Ego-
Shooter, in dem Sie in die Rolle des Haupt-
darstellers Judge Dredd schliipfen. Wie in
der Comicvorlage liefert die Metropole
Mega-City One mit seinen iiber 400 Millio-
nen Einwohnern das postapokalyptische
Szenario fiir das Spiel. Im 22. Jahrhundert
stellt es gleichzeitig die Brutstatte der Krimi-
nalitat dar und nur die , Judges” konnen die
Stadt vor der totalen Anarchie bewahren.

Bei Ihren Patrouillen durch die StraBen
der kriminellen Hochburg nehmen Sie am
laufenden Band Gesetzesbrecher fest und
miissen die Bevolkerung von Vampiren,

- &
4 Jede Menge Untote stiirzen sich auf Sie.

A Ein Graffiti-Sprayer der Zukunft?

A Keine Gnade den fiesen Schurken!

Untoten und den Dark Judges befreien.
Neben Letzteren treffen Sie im Spiel auf vie-
le weitere Charaktere aus den 2000 AD-
Comics, darunter auch auf den weiblichen
Psi-Judge Anderson. Im Laufe der Handlung
verschlagt es Sie zudem in etliche aus der
Vorlage bekannte Schauplatze wie Resyk,
das Smokatorium und die beeindruckende
Grand Hall of Justice.

Wie in Halo werden Sie die komplette
Handlung des Spiels gemeinsam mit
einem Mitstreiter im Kooperativ-Modus
durchspielen kénnen. Dariiber hinaus wird
die Xbox-Fassung mit zahlreichen Split-
screen-Modi fiir bis zu vier Spieler aufwar-
ten. Neben altbewdhrten Match-Typen wird
es auch brandneue geben, darunter mit
+Block War" und ,Umpty Raid" auch einige,
die nur dem abgefahrenen Judge Dredd-
Universum entspringen konnen. Obwohl
die PC-Fassung von Judge Dredd: Dredd vs.
Death mit diversen Online-Features daher-
kommt, ist von einer Xbox-Live-Unterstiit-
zung bisher leider noch nichts bekannt.

Mit der Asura-Engine hat Rebellion
zudem eine &uBerst flexible 3D-Engine
geschaffen, die in Judge Dredd: Dredd vs.
Death fiir einen passenden Comic-Roman-
Look und eine hohe kiinstliche Intelligenz
der CPU-gesteuerten Charaktere sorgen
soll. Laut Rebellion bietet diese selbst ent-
wickelte Engine die Maglichkeit, die Star-
ken und Fahigkeiten der Xbox optimal @
auszunutzen.

i "‘

A Abgefahrene Charaktere erwarten Sie.

-MAGAZIN

A Judge Dredd ist in der Wahl seiner Mittel nicht zimperlich.

REBELLION AN
MEHREREN FRONTEN

Vor elf Jahren griindeten die beiden Briider Jason und Chris
Kingsley die Software-Schmiede Rebellion. Einer der groRten
Hits des in Oxford ansassigen Unternehmens war Aliens vs.
Predator, das im Jahre 1999 lange Zeit weltweit die Verkaufs-
charts dominierte. Dass sich das Unternehmen nun des The-
mas ,Judge Dredd” annimmt, ist nicht weiter verwunderlich,
denn immerhin sicherte sich Rebellion im Juni 2000 die Rech-
te an dem popularen Sci-Fi-Comic 2000 AD. Derzeit arbeiten
die Oxforder an mehreren Spielumsetzungen mit den Charak-
teren des Comics in den Hauptrollen. Noch dazu nennt Rebel-
lion mit Fearnort ein Filmstudio sein Eigen, das kiirzlich einen
Horrorfilm abgedreht hat und bereits fleiBig an zwei weiteren

Judge Dredd-Filmen tiiftelt.




HUNTER THE RECKONNG REDEETER S NEEE=EED

JAGER DER NACHT

Seine Urspriinge hat Hunter: The Reckoning im Rollenspiel-
Genre. Uber Jahre haben in White Wolfs Pen-&-Paper-Rollen-
spiel World of Darkness die Kreaturen der Nacht regiert. Dem
Treiben der Vampire, Werwdlfe, Zombies und Damonen stel-
len sich nun aber Auserwahlte, so genannte Hunter, entgegen.
Eigentlich sind die Hunter ganz gewdhnliche Menschen, die
nur iiber ungewdhnliche Fahigkeiten verfiigen. Sie sind bei-
spielsweise die Einzigen, welche Monster als solche erkennen
kénnen. In Deutschland wird Hunter unter dem Namen Jager:
Die Vergeltung von Feder & Schwert vertrieben.

THE RECKONING
REDEEMER

Gemeinsam sind wir stark: Monsterjagd im Team

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELEAINEOS

ENTWICKLER: HIGH VOLTAGE SOFTWARE
PUBLISHER: VIVENDI UNIVERSAL

SPIELER: 1-4

TERMIN: OKTOBER

WEBSITE: WWW.HIGH-VOLTAGE.COM

VOR ZEHN JAHREN hat sich mit

dem Tod ihrer Eltern das Leben

von Kaylie Winter radikal veran-

dert. Seitdem durchstreift sie als
Hunter die StraBen von Ashcroft, immer
auf der Suche nach Untoten. Diese be-
drohen erneut das beschauliche Leben der
unwissenden Stadtbevolkerung. Kaylie
wird bei ihrem Kampf gegen die dunklen
Machte jedoch nicht alleine gelassen. Wei-
tere vier Hunter haben es sich zur Aufgabe
gemacht, Zombies, Werwdlfe, Vampire und
Damonen gnadenlos zur Strecke zu brin-
gen. Einzig die Hunter sind namlich in der
Lage, die unerkannt lebenden Monster auf-
zuspiiren und zu vernichten. Mit dem
ungleichen Quartett, bestehend aus Pfarrer
Cortez, Raverin Kassandra, Ex-Polizistin
Samantha und Biker Deuce, durften Xbox-
Spieler bereits im Vorgénger Hunter: The
Reckoning auf Zombie-Jagd gehen. Neu mit
von der Partie ist nun Kaylie, welche genau
wie ihre Kollegen iiber unterschiedliche
Nahkampf- und Distanzwaffen sowie iiber
magische Krafte verfiigt.

Obgleich Hunter mit der Méglichkeit,
seinen Charakter aufzuwerten, rollenspiel-
typische Elemente bietet, handelt es sich
wie schon beim Vorganger um ein geradli-
niges Actionspiel. Dementsprechend nicht
zu knapp sind Sie mit Waffen aller Art wie

4 Im Multiplayer-Modus teilen sich die Spieler einen Bildschirm.

Schwerter, Axte und Schusswaffen ausge-
riistet, mit denen Sie sich durch 21 furcht-
erregende Monsterklassen kampfen.

Da die pausenlose Metzelorgie auf
Dauer alleine etwas eintonig ist, konnen
Sie bis zu drei Mitspieler an Bord holen,
um gemeinsam die Untoten das Fiirchten
zu lehren. Besonders Teamworker werden
an Hunter: The Reckoning Redeemer ihre
helle Freude haben, denn es gilt, die Cha-
raktere mit ihren unterschiedlichen Fahig-
keiten sinnvoll einzusetzen. Dadurch steigt
auch der Wiederspielwert, denn bereits
erfahrene Hunter-Charaktere lassen sich
noch um einiges aufleveln. Wenn Sie
aulerdem geniigend Monster einer Art
toten, wird das jeweilige Hollenvieh als
spielbarer Charakter freigeschaltet.

Hunter: The Reckoning Redeemer bie-
tet zudem Xbox-Live-Unterstiitzung. Online
mit anderen Jagern weltweit um die Wette
zu metzeln wird zwar leider nicht moglich
sein, dafiir werden Kostiime, Waffen,
Cheats, Charaktere und vieles mehr
zum Download angeboten.

(")  Nicht dréngeln,

jeder kommt dran: Die Monster treten in Massen auf.

»yAUSGABE DB as
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LLADIUS

Die Wiirfel sind gefallen. Gladiatorenkdmpfe nun auch auf der Xbox.

3B DAS OFFIZIELLE

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS
ENTWICKLER: LUCAS ARTS
PUBLISHER: ACTIVISION

GENRE: STRATEGIE

TERMIN: 3. QUARTAL
WEBSITE: WWW.GLADIUS.COM )

BEREITS LETZTES Jahr gab
’03" Lucas Arts auf der E3 erste
@’ Einblicke in das runden-

basierte Strategiespiel Gla-
dius. Im August soll die epische
Geschichte um die historischen Gladi-
atorenkampfe nun endlich ihren Weg
auf die Konsolen finden. In der Rolle
der Barbarentochter Ursula oder des
Gladiators Valens ziehen Sie auf der
Suche nach den besten Kriegern des
Landes durch vier unterschiedliche
Regionen. Nur wer sich im Kampf in
den 20 Arenen beweist, wird immer
mehr Gladiatoren um sich scharen.
Insgesamt kann sich der Spieler aus
einem Sortiment von 16 Charakter-
klassen und iiber 100 Charaktertypen
bedienen. Dazu kommen noch un-
zéhlige Fahigkeiten und Hunderte von
Ausriistungsgegenstanden und Waf-
fen. Mit dem Anwerben alleine ist es
aber nicht getan. Sie miissen lhre
Gladiatoren trainieren und deren
Fahigkeiten ausbauen, ehe diese fiir
Gefechte bereit sind.

Bevor Sie erstmals die Spielkarte
von Gladius betreten, werden lhnen
in einem Training die Grundlagen bei-
gebracht. Stiick fiir Stiick fiihrt Sie das
Tutorial in die Steuerung, die Kampf-
taktiken und die Meniifiihrung ein.
Ein finaler Test Ihrer Fahigkeiten zeigt
dann, ob Sie fit fiir das Leben als Gla-
diator sind.

Das Kampfsystem von Gladius
setzt sich sowohl aus rundenbasier-
ten als auch aus Echtzeitkdmpfen

 Wenn der Valens mit der Uschi. Der Gladiator ist sichtlich von ihr angetan.

zusammen. Mittels eines Power-Bal-
kens bestimmen Sie mit dem richti-
gen Timing die Schlagharte Ihrer
Figur. Dadurch lasst sich auch eine
Folge verheerender Combo-Schlage
verwirklichen.

Obwohl das Gameplay linear
angelegt ist, besteht durchaus die
Gelegenheit, in verschiedenen Quests
neue Fahigkeiten und Skills zu erler-
nen. Zudem kénnen Sie selbst nach
Abschluss des Story-Modus die Spie-
lewelt von Gladius erkunden und lhre
Krieger weiterhin trainieren und in
einem kooperativen Modus gegen
Computergegner kampfen lassen.

Technisch iiberzeugt Gladius mit
ordentlicher In-Game-Grafik, von
Hand gezeichneten Zwischensequen-
zen sowie einer gelungenen Synchro-
nisation durch die zwei Schauspieler
Linda Cardellini (Velma/Scooby-Doo!)
und Michael Rosenbaum (Lex
Luthor/Smallville). Allerdings storen
die haufigen und zu langen
Ladezeiten noch gewaltig. (")

Historienspektakel

Die Lander Nordagh und das Kaiserreich liegen seit jeher im
Clinch miteinander. Der blutige Konflikt der Parteien verhalf
einem dunklen Gott zu unfassharer Macht. Nur unter groBen

Verlusten und mithilfe der Walkiire konnte der Gott besiegt
und vorlaufig Frieden geschaffen werden. Im Schicksal ver-
eint, miissen Barbarentochter Ursula und Gladiator Valens
nun ein erneutes Ausbrechen des Krieges verhindern. Uberall
im Land rekrutieren die beiden in Gladiatorenkampfen willi-
ge Krieger, welche ihnen bei ihrer Aufgabe helfen.

-MAGAZIN

A Scharen Sie viele Kimpfer um sich.
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Mit Project Gotham Racing beginnt eine neue Ara der Rennspiele. In einem der
liber 25 High-Performance-Rennwagen geht es auf einer der mehr als 200
Fahrrouten quer durch das reale Streetlife der vier Megametropolen. Fahrst du
volles Risiko, mit Style oder vorsichtig? Das neue Kudos-Punktesystem entscheidet,
ob du lieber noch eine Ubungsrunde einplanst. Denn nur, wenn du den notigen
X80X == ] Drive hast, kommst du bei Project Gotham Racing als Sieger ins Ziel.

e FLAY MORE, PLAY PROJECT GOTHAMN RECING

www.xbox.com/de/projectgotham

® 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox, Gotham und die Xbox Logos sind eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Lindern. Weitere hier aufgefiihrte Produkt- und Firmennamen
kénnen geschiitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein. Ferrari, Ferrari FS0, alle damit zusammenhé&ngenden Logos und die besondere Gestaltung des Ferrari FS0 sind Marken der Ferrari S.p.A., die unter b-nimmun Patenten von der Dr. Ing.
h.c. F. Porsche AG lizenziert sind. Porsche, Boxster S und 811 GT sind eingetragene Marken der Dr. Ing. h.c. F. Porsche AG. Die Marken ,TT" werden von Microsoft mit der der AUDI AG genutzt. Das
Erscheinungsbild des TVR Tuscan wird mit der Zustimmung der TVR Engineering LTD. genutzt und steht in deren Eigentum. Die Mitsubishi - und Lancer Evolution-Namen, -Embleme und das Design der Fahrzeuge sind Marken und/oder geistige
Eigentumsrechte der Mitsubishi Motors Corporation und werden unter einer Lizenz an die Microsoft Corporatian genutzt. Aston Martin und Vanquish sind eingetragene Marken der Ford Motor Company und lizenziert an Microsoft Corporation.
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A Auf dem schmalen Gelénder der Lift-Station kdnnen Sie akrobatisch zuriick ins Tal grinden.

A Big Airs sorgen bei Trendsport-Gurus fii

A Auch im Tiefschnee

ir den wahren Kick.

sich die D I

Mitten im Sommer stimmt uns der dritte Aufguss von SSX auf den Winter ein!

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS
ENTWICK

EINST SORGTE DAS
Snowboard-Spiel  SSX
dank einer tollen Tech-
nik und einem Uberra-
genden Gameplay auf
der PS2 fiir machtig

Furore, Xbox-Besitzer kamen immerhin in
den Genuss des Nachfolgers SSX Tricky,
der eigentlich mehr ein Director's Cut des
Originals ist. Mit SSX3 hat Electronic Arts
im Herbst nun das nachste heiRe Trend-
sport-Eisen der Serie im Feuer. Wie gehabt,
werden Sie dabei wieder halsbrecherische

A Ein einarmiger Handstand? Kein Problem fiir die Snowboarder in SSX3.

Tricks wahrend tollkiihner Abfahrten auf
mdrderischen Pisten veranstalten diirfen.
Seit mehr als zwei Jahren werkelt der
Hersteller nun schon am neuesten Teil der
Reihe. Die harte Arbeit konnte sich aber
durchaus auszahlen, denn SSX3 wird in
vollig neuem Gewand erscheinen. So wird
das Spiel zum ersten Mal mit einem nicht-
linearen Level-Design aufwarten. Die ein-
zelnen Aufgaben sind dabei zukiinftig alle-
samt liber einen einzigen Berg verteilt. Die-
ser ist allerdings duRerst riesig ausgefallen.
Wie in Tony Hawk's Pro Skater 4 konnen
Sie dabei jederzeit mehrere Missions-Ziele
ansteuern. In traditionellen Snowboard-
Rennen miissen Sie dabei wieder Hochst-
geschwindigkeiten an den Tag legen und
bei Big-Air-Wettbewerben diirfen Sie erneut
spektakulare Tricks in schwindelerregen-
den Hohen zeigen. Mehr als 100 brandneue
Herausforderungen und Spielmodi sollen
fiir die ndtige Langzeitmotivation sorgen.
Neu integriert wird der ,Super Pipe"-
Modus. Dabei rasen Sie dreimal eine

-MAGAZIN

gigantische Halfpipe hinab und miissen
dabei moglichst viele Punkte einsacken.
Ihre beiden besten Laufe werden gewertet,
am Ende absolvieren dann die besten drei
Fahrer das Finale. In diesem Modus diirfen
Sie nicht nur in der Super-Pipe gewagte
Tricks zeigen, sondern auch weitere ver-
steckte Trick-Kurse entdecken und auf die-
sen fiir Begeisterung sorgen. Der ,Super
Pipe*-Modus wird lhnen sowohl im Ein-
zel- als auch im Mehrspieler-Modus zur
Verfiigung stehen.

Mit Zoe, Moby, Psymon, Mac, Kaori
und Elise werden auch wieder sechs Ori-
ginal-Charaktere mit von der Partie sein.
Dariiber hinaus erwarten Sie auch vier
brandneue Sportskanonen, darunter der
verriickte Schwede Viggo, das zwolfjahrige
Snowboard-Wunderkind Griff sowie die
sexy Allegra und der Naturbursche Nate.
Schon in den Vorgangern standen lhnen
zudem unzahlige Méglichkeiten zur Verfii-
gung, die Attribute der Protagonisten
nach und nach aufzuleveln. Auch »

A In dieser Aufgabe miissen Sie das griine X einsammeln.

BONUS
» INFO

3> MEGA-TRICKS

Fiir ein iiberquellendes
Punktekonto sorgen Sie
emeut, indem Sie mas-
senhaft Tricks und Stunts
aneinander reihen. Vor
allem die so genannten
UBERTricks wussten in
SSX Tricky vollends zu
begeistern. Auch diese
werden in SSX3 kraftig
aufgepeppt und sollen
noch spektakularer
anzusehen sein.

3> FREUND & FEIND
Wie in den Vorgéngemn
diirfen Sie auch in S5X3
auf den Pisten wieder
Freundschaften pflegen
oder sich Feinde fiirs
Leben machen. So kon-
nen Sie weiterhin alleine
oder gemeinsam mit
anderen Fahrern unlieb-
same Gegner von deren
Snowboards priigeln
und sich so in den Wett-
bewerben einen groen
Vorteil verschaffen.
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LORDS AND LADIES OF THE BOARD > lllustre Charaktere erwarten Sie.

135

L

dieses Feature wird in SSX3 mit noch mehr
» Spieltiefe versehen. Dariiber hinaus konnten
Sie sich in den Vorgéngern massenhaft neue Snow-
boards und Outfits dazuverdienen. Im Nachfolger
werden lhnen nun noch mehr Méglichkeiten zur
Verfiigung stehen, lhre Charaktere aufzupeppen.
Vor allem neue Cheats werden lhnen zur Kreation
abgefahrener Gestalten duRerst dienlich sein. Des
Weiteren sorgt ein wesentlich umfangreicheres

D

A Bedrohlich nahe kommen Sie bei Spriingen an gefahrliche Felsen heran.

A Keine Schlucht ist zu tief fiir die Extremsport-Spezialisten in diesem

Des Weiteren sorgt ein umfangreicheres
elohnungssystem fUr mehr Spieispal.

Belohnungssystem fiir viel SpielspaR. So kénnen
Sie Ihre gewonnenen Pokale und Medaillen in
lhren Trophdenschrank stellen und letztendlich
noch mehr coole Extras und spaBige Goodies frei-
schalten.

Doch nicht nur in puncto Gameplay bekommt
55X3 ein umfassendes Facelifting verpasst, auch in
grafischer Hinsicht soll das Spiel in neuem Glanz
erstrahlen. Dank einer vollig neuen Grafik-Engine

#

Spiel.

 Die Damen in S5X3 zeigen nicht minder spektakulire Tricks.

sehen die Details entlang der Pisten nun noch viel
realistischer aus. Diverse Wettereffekte, wie vom
Schnee reflektiertes Sonnenlicht oder aufwirbeln-
der Schnee werden den optischen Genuss perfek-
tionieren. Dariiber hinaus ist auch fiir die Schat-
teneffekte und Fahrer-Modelle eine umfassende
Uberarbeitung angekiindigt.

War der Song ,It's tricky" von den Edel-Rap-
pern Run-D.M.C. noch der Namensgeber von SSX
Tricky, schlagt SSX3 ebenfalls eine interessante
akustische Richtung ein. So bekommen Sie im neu-
esten Aufguss Mucke von den X-Ecutioners, Felix
Da Housecat, N.E.R.D. und den Queens of the
Stone Age zu horen. @

. =
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Clancy sei Dank. Das PC-Einsatzteam Rainbox Six

' ?«‘f;\oxerﬁ:weeen
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bekampft nun auch auf der Xbox den Terror.

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: UBI SOFT MONTREAL
PUBLISHER: UBI SOFT

GENRE: TAKTIK-SHOOTER

SPIELER: 1-16

TERMIN: 6. NOVEMBER

WEBSITE: WWW.UBISOFT.DE

PATESTENS SEIT GHOST

RECON und Splinter Cell

sollte jedem Xbox-Spie-

ler der Name Tom Clan-

cy ein Begriff sein. Die

Geschichten des ehema-
ligen Versicherungsmaklers um Spezialein-
heiten und Ein-Mann-Armeen im Kampf
gegen den Terrorismus dienen Hollywood-
produzenten und Videospielentwicklern
gleichermaRen als Vorlage fiir unzahlige
Kassenschlager. Dazu darf sich auch die auf
dem PC erfolgreiche Rainbow Six-Reihe
zahlen, welche Ende dieses Jahres nun
Xbox-Spieler begeistern soll.

Als Ding Chavez, Mitglied der multina-
tionalen Eingreiftruppe Rainbow Six, ist es
lhre Aufgabe, Geiselnahmen unblutig zu
beenden, Attentdter auszuschalten und
Drogenbarone dingfest zu machen. Dies-
mal haben es die wackeren Elitekampfer
aber mit einem besonders hartnackigen

Gegner zu tun. Team Rainbow muss welt-
weit, von London iiber die Cayman-Inseln
bis nach Rio de Janeiro, agieren, um den
Plan eines Wahnsinnigen zu vereiteln, wel-
cher den Tag des Jiingsten Gerichts herauf-
zubeschwdren droht.

Da es sich bei den Auftragen von Rain-
bow Six meist um heikle Situationen wie
beispielsweise die Befreiung von Geiseln
handelt, sind exakt getimte Manover das
A und O der Missionsfiihrung. Fiir Game-
pad-Rambos wird es somit schwer, wenn
nicht gar unmaglich, die Auftrage erfolg-
reich zu beenden.

Apropos Gamepad: Besonders Taktik-
Shootern fallt der Sprung vom PC auf die
Konsole alles andere als leicht, denn der PC
bietet mit Maus und Tastatur eine weitaus
bedienungsfreundlichere Peripherie. Dies-
beziiglich kann jedoch Entwarnung gege-
ben werden, denn Rainbow Six 3 zeigt sich
mit einem zur PC-Version iiberarbeiteten,
intuitiven Benutzer-Interface. Per Knopf-
druck 6ffnet sich an bestimmten Stellen ein
Menii und lasst Ihnen die Wahl zwischen
vier Befehlsoptionen, die sich je nach Situa-
tion andern. Beispielsweise konnen Sie
anordnen, mit welcher Angriffstaktik und
welchem Granatentyp lhr Team einen
Raum stiirmt. Ansonsten geben Sie an lhre
Mannen durch Driicken des schwarzen
Knopfes die Befehle ,,Folgen* und ,,Position
halten" weiter. Noch einfacher geht
es allerdings mit dem Xbox-Live- »

-MAGAHZIN
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A Uberraschte Soldaten kénnen in Handschellen gelegt werden.




DURCHBLICK »>

Damit ist das Rainbow-Six-
Team immer im Bilde.

NICHT NUR ,,SPLINTER CELL* Sam Fi-

sher hat dank modernster Sehhilfen

immer den Durchblick, auch die Elite-
truppe Rainbow Six verfiigt iber solch niitz-
liche Hightech-Ausriistung. Fiir Team Rain-
bow stellen die verschiedenen Sichtmodi
einen lebenswichtigen Vorteil gegeniiber
den sparlich ausgeriisteten Terroristen dar
Allerdings niitzt die beste Technik nichts,
wenn sie nicht richtig eingesetzt wird.

Ve ‘Sg’ E:
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A NACHTSICHT: Via Nachtsichtgerat wird
die Umgebung in gespenstisch-griines Licht
getaucht und erlaubt es Anti-Terror-Soldat
Ding Chavez, sich selbst bei vlliger Dun-
kelheit unbemerkt an Terroristen heran-

hleichen. Wer sich allerdings zu laut
bewegt, wird schnell entdeckt.

A THERMALSICHT: Hier entsteht ein farb-
lich verzerrtes Bild der Umgebung. Je krafti-
ger der Rotton der Farbe, desto mehr War-
me gibt der betreffende Gegenstand ab.
Objekte wie beispielsweise Korper oder
Heizungsrohre lassen sich so selbst durch
dicke Wande sofort lokalisieren.

BHONUS
» NFO

2> BEFEHLSHABER
Driicken Sie im Befehls-
menii die rechte Schul-
tertaste, konnen Sie lhr
Team per Zulu Go Code
dirigieren. Der Befehl
wird dann nicht sofort
ausgefiihrt, sondern erst
sobald Sie das Komman-
do dazu geben. So kon-
nen Sie ganz einfach
einen Raum von zwei
Seiten stirmen.

> REALISMUS PUR

Fiir den hohen Grad an
Realismus war LAPD Tac-
tical Advisor Mike Gras-
so zustandig. Mike hat
zudem schon bei zahl-
reichen Kinofilmen wie
Jagd auf Roter Oktober
als Berater mitgewirkt.

[ DING CHAVEZ

RANBOW SIX 3 $NEEEEN

»0rafisch wird Rainbow Six 3 durch den Einsatz
der Splinter-Cell-Grafik-Engine aufgepeppt.”

Headset. Per Spracherken-
» nung geniigen ein paar prazi-
se Anweisungen, um das Team
nach Ihrer Pfeife tanzen zu lassen.
Ob online die Kommunikation mit
Ihren Kollegen genauso reibungslos
funktioniert, hangt weniger von der
Technik als vielmehr vom Team-
geist der Mitspieler ab. Bis zu 16
Xbox-Live-Besitzern ist es namlich
maglich, gemeinsam den Terrori-
sten weltweit das Fiirchten zu leh-
ren. Die dafiir nétigen Ausriistungs-
gegenstande und Waffen miissen
vor Missionsbeginn sorgfaltig aus-
gewahlt werden, damit am Schluss
nicht jeder mit dem Raketenwerfer

s Das Geriimpel im Zellentrakt eignet sich als Deckung.

HOLDING

A Der erste Einsatz fiir das Rainbow-Six-Team nach Alcatraz.

durch die Levels stapft. Was die Art
der Online-Modi von Rainbow Six 3
angeht, halt sich Ubi Soft bisher
noch bedeckt. Sicher werden
hauptsachlich teambasierte Mis-
sionen das Online-Geschehen do-
minieren, ob jedoch zusatzlich
deathmatchahnliche Levels zur
Auswahl stehen, wird sich bis zur
Veréffentlichung bestimmt zeigen.
Grafisch macht selbst die frithe
Version von Rainbow Six 3 schon
einen fantastischen Eindruck. Das
kommt allerdings nicht von unge-
fahr, verwendet das Entwicklerstu-
dio Ubi Soft Montreal namlich Teile
der herausragenden Grafik-Engine

4 Ding Chavez nimmt zwei Te

vom hauseigenen Stealth-Hit Splin-
ter Cell. Sie diirfen also auf spekta-
kuldre Licht- und Schatteneffekte
sowie realistische Animationen
gespannt sein. Deutlich verbessert
wurde auch die Darstellung der
Charaktere und Waffen. Aber nicht
nur fiir die Augen, auch fir die
Ohren wird etwas geboten. Die
Waffensounds und Umgebungsge-
rausche sowie der Funkverkehr
zwischen den Teammitgliedern von
Rainbow Six 3 kommen im glaskla-
ren Dolby-Digital-5.1-Sound daher.
Fans von Taktik-Shootern soll-
ten sich Rainbow Six 3 auf
jeden Fall vormerken. @

risten ins Visier.

NEW OBJECTIVE

SECURE THE SHOWER AREA

-

'r"mNG CHAVEZ |

T Ma(sseMM)
1

X 1ol -

ENGAGING

A Neue Missionsziele werden Ihnen auf dem Display mitgeteilt.
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4 ,,Stone Cold" Steve Austin packt den Stunner gegen The Rock aus.

RUTHLESS AGGRESSION

 Tollkiihn springt Jeff Hardy von der Leiter auf seine Gegner herab.

Wrestling, die Seifenoper fiir Manner, kehrt im September auf die Xbox zuriick!

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS
" ENTWICKLER: ANCHOR INC.
PUBLISHER: THQ
GENRE: WRESTLING
SPIELE

WEBSITE: WWW.THQ.DE il

restling: Entweder man
liebt es oder man hat
nur ein Kopfschiitteln
dafiir iibrig. Dass die
Sieger der Kdmpfe vor-
her festgelegt werden
und die Ablaufe der Auseinandersetzungen
sich an ein Skript halten, weiR mittlerweile
jedes Kleinkind. Dennoch gibt es an den

- mm ;

4 ANCHOR e (B1°

A Beim Vandaminator kickt Rob van Dam dem Gegner einen Stuhl ins Gesicht.

sportlichen Leistungen der Hauptdarsteller
nichts auszusetzen. Oder konnen Sie aus
fiinf Metern Hohe mit dem Ellenbogen vor-
aus auf Ihren Gegner springen, dabei einen
Salto vollfiihren und dann so auf lhrem
Kontrahenten aufschlagen, dass alles
wecht" aussieht, ohne dabei sich und Ihren
Widersacher ernsthaft zu verletzen? Wohl
kaum.

Angesichts dieser Akrobatik ist es
kaum verwunderlich, dass die Veranstal-
tungen noch immer massenhaft Zuschauer
in die Sporthallen und vor die TV-Gerate
ziehen. Auch hierzulande sind die Fans
nach wie vor zahlreich vertreten, haupt-
sachlich richtet sich das Augenmerk auf
den groten aller Wrestling-Verbande:
World Wrestling Entertainment (WWE).

Raw lautet der Titel einer der beiden
wichtigsten wochentlichen TV-Shows die-
ser Organisation. Nur die besten Wrestler

-MAGAZIN

treten darin auf und mit WWE Raw 2 kon-
nen Sie sich die Protagonisten zum zweiten
Mal auf Ihre Xbox holen. Uber 55 Super-
stars wird das Aufgebot umfassen, darunter
auch absolute Wrestling-lkonen wie Hulk
Hogan, The Rock und Steve Austin.

Leider lag beim Vorgdnger einiges im
Argen, vor allem das Gameplay war nicht
gerade iiberragend. Der Nachfolger ver-
spricht jedoch Besserung. So sollen nun z.
B. deutlich mehr Attacken mit Zuhilfenah-
me der Seile gezeigt werden konnen.
AuBerdem wird ein neues Grappling-
System zum Einsatz kommen, wenn lhre
Gegner am Boden liegen. Je nachdem wo
Sie den Gegner packen, werden Sie dann
eine Vielzahl verschiedener Aktionen
anbringen diirfen. Wie wir zudem auf der
E3 in Erfahrung bringen konnten, ist es in
Raw 2 sogar moglich, die Herren
Ringrichter zu attackieren. »

A Die Hardy Boys zeigen ein Double-Team-Mandver gegen RVD.

» HONUS
INFQO
> TELES
Lange Zeit war im deut-
schen Fernsehen nichts
mehr von WWE (ehe-
mals WWF) zu sehen.
Seit einigen Monaten ist
jedoch Smackdown, die
Zweite, groe, wochent-
liche WWE-Show, frei~
tagabends auf Tele 5 zu
sehen. Die Raw-Show
gibt es in einer Zusam-
menfassung nur bei Pre-
miere zu bestaunen. Die
monatlichen GroBveran-
staltungen kosten dort
im Pay-per-View-Verfah-
ren gar satte 15 Euro.



LULE RAW = RUTHLESS AGGRESSION RS =R

FIESE BURSCHEN 2% Der Albtraum jeder Schwiegermutter

Auge: seine Nase!

» HONUS
INFO

3> LIVE AM RING

Am 10. Oktober dieses
Jahres wird World
Wrestling Entertainment
im Rahmen einer Euro-
pa-Tournee auch in
Deutschland Station ma-
chen. In der KGInArena
verpassen sich dann eini-
ge der Superstars gegen-
seitig Bodyslams, Piledri-
vers und Power Bombs.
Naheres zur Veranstal-
tung erfahren Sie im
Internet auf der Seite
www.wrestlinglive.de.

 AUCH IN RAW 2 sticht das groRte
Stiick von Bosewicht Triple H sofort ins

4 KANE WURDI

Auch der Editor des Spiels wird auf-
» gemotzt. Wie im Vorgdnger konnen
Sie auch wieder den kompletten Ein-
marsch Ihres Superstars bis ins letzte Detail
durchplanen. Nun diirfen Sie aber sogar
eigene Sound-Dateien auf der Festplatte
der Xbox abspeichern und als ganz person-
liche Einmarsch-Melodien verwenden.

Ebenfalls sehr enttauschend war beim
Vorganger der geringe Umfang der Spiel-
modi. So wurden von den Fans abgefahre-
ne Matcharten wie ,Hell in a Cell" oder
wLadder Matches" schmerzlich vermisst.
Zumindest letztere Matchart wird es defini-
tiv in den Nachfolger schaffen.

Show demaskiert. Ob wir ihn auch im
Spiel ohne Maske zu sehen bekommen? ebenfalls mit von der Partie.

a AUCH WENN SIE NICHT sonderlich freundlich dreinblicken, sehen die Charakter-Modelle der Hauptdarsteller in WWE Raw 2 extrem beeindruckend aus. Vor allem
die Gesichter wirken mit vielen realistischen Details absolut iiberzeugend und die Ahnlichkeit zu den realen Vorbildern kénnte kaum authentischer sein.

einer

Beschrénkten sich die Priigeleien des
ersten Teils zudem ausschlieRlich auf den
Innenbereich der Arenen, so geht es in Raw
2 nun auch backstage zur Sache. Muntere
Kloppereien in den Umkleidekabinen, vor
Interview-Kulissen oder in der Tiefgarage
der Hallen sind an der Tagesordnung.
Selbstverstandlich kommen dabei auch
herumliegende Gegenstande zum Einsatz.
AuBerdem standen im Vorganger mit der
Raw-Show und der Royal-Rumble-Veran-
staltung nur zwei verschiedene Szenerien
zur Verfiigung. Im Nachfolger werden Sie
auch in den Biihnenbildern anderer groRer
Wrestling-Events antreten diirfen.

3 & y
A PUBLIKUMSLIEBLING Rob van Dam,
Spitzname ,;The whole 'n show", ist

e .

A IM WAHREN LEBEN heif}t er Dwayne
Johnson, beim Wrestling The Rock und
im Kino spielte er den Scorpion King.

Viele Fans waren auch sehr enttduscht,
weil es bei WWE Raw keinen Story-Modus
gab. Immerhin wird WWE Raw 2 einen Sai-
son-Modus beinhalten, an dem bis zu vier
Spieler gleichzeitig teilnehmen kénnen.
Dabei diirfen Sie sogar jederzeit in die Mat-
ches Ihrer Mitspieler eingreifen und Unruhe
stiften. Inwiefern dieser Modus mit Hand-
lungen aufwarten wird, war noch nicht in
Erfahrung zu bringen.

Grafisch erwartet uns dasselbe impo-
sante Spektakel wie beim Vorganger mit
dynamischen Lichteffekten, in 3D model-
lierten Zuschauern und einer TV-hn-
lichen Prasentation. ®

»AUSGABE OB €3
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A Der Sprung ging daneben. Miissen Sie eben den Weg von unten zuriick auf den Kurs finden.

X[LGRA

OXM im Geschwindigkeitsrausch. Acclaim
begeistert mit dem neuesten XtremeG-Titel.

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS

ENTWICKLI CCLAIM STUDIOS CHELTENHAM
PUBLISHER: ACCLAIM

SPIELER: 1-4

TERMIN: 22. AUGUST

WEBSITE: WWW.ACCLAIM.DE

USS VOM GAS! Acclaims
neuester Ableger der
plattformiibergreifenden
XtremeG-Serie lasst es
in puncto Fahrgeschwin-
digkeit etwas ruhiger
angehen als der Vorganger und legt dafiir
sein Augenmerk auf die bewaffnete Seite
des futuristischen Motorsports. Aber keine
Sorge, XGRA bietet immer noch die atem-
beraubend hohen Geschwindigkeiten, wel-
che die Reihe beriihmt gemacht haben. Im
Gegensatz zum Vorlaufer bleibt das Spiel
auf Highspeed jetzt aber jederzeit kontrol-
lierbar. Am grundlegenden Spielprinzip hat
sich indes nichts verandert. Noch immer
heizen Sie auf hochmodernen Motorradern
im Eiltempo iiber abstrakte Strecken und
versuchen wortwortlich, die Konkurrenz
abzuschieRen.

Ausgerichtet wird das Rennspielspekta-
kel anno 2080 von der Extreme Gravity
Racing Association (XGRA), welche dhnlich

dem heutigen Automobil-Weltverband FIA
die Regeln aufstellt und sich um organisa-
torische Belange der Rennsportwelt kiim-
mert. Fiir die neue Saison hat die XGRA
gleich zu Beginn ein paar Anderungen
bekannt gegeben, die fiir mehr Pfiff im
populdren Medienereignis sorgen sollen.
Fahrern ist es nun méglich, auch wahrend
der Saison das Team zu wechseln, und die
Rennstélle konnen den Piloten Rennaufla-
gen oder Missionen zuweisen. Zudem ver-
fiigen die Bikes nicht mehr iiber eine gere-
gelte Hochstgeschwindigkeit und lassen
sich dementsprechend - natiirlich nicht
liber den Spezifikationen der jeweiligen
GT-Klasse - tunen.

Hier kommen Sie ins Spiel, denn was
jetzt noch gebraucht wird, sind fahige Fah-
rer, welche die XGRA zu einem Publikums-
magneten machen. Wie in vielen Rennspie-
len gilt es im Karrieremodus, per Testlauf
erst einen Sponsor zu finden, der Sie und
Ihre Fahrkiinste in der laufenden Saison
unterstiitzen will. Wer in diesem Fall zu
zimperlich mit der Konkurrenz umgeht,
wird schlechte Chancen auf einen guten
Rennstallplatz und damit auch auf ein
gutes Bike haben. Die Wahl des Teams
beeinflusst namlich die Wahl des Fahr-
zeugs, den Waffentypus und die Art der
Sonderauftrage, die Sie fiir den Sponsor
erledigen miissen. Beispielsweise verfiigen
Sie bei Team Terranova iiber Partikel-
kanonen, wahrend Talon Raketen »

-MAGAZIN

A Wahrend der Fahrt

QRN

Sie von

4

Schilden geschiitzt.




XGRA z><>.0 \IORSCHAU,

ABGEFAHRENES STRECKENDESIGN
> Trotzen Sie mit lhren Motorridern der Schwerkraft.

BEI XGRA FUHLT MAN sich aufgrund der chaotischen Strecken manchmal wie in der Achter-
bahn. Passen Sie auf, dass Sie bei den vielen Abzweigungen nicht den Uberblick verlieren.

SANTAREM, -
BRAZILIA. v
scrom o P F
"% £
S
“ /v “,_ - )
W2,
' y A\ _/\
Y ‘Q \w
4« SANTAREM REACTOR: Inmitten des einst riesig, Ides steht nun im
C i hten Odland ein Kernkraftwerk. Da der Kurs die Fahrer direkt durch den

Reaktor fiihrt, soliten alle unbedingt ihren Strahlenschutz aktiviert haben.

M VOSTOK,
ANTARCTICA

A VOSTOK PEAKS: Die Strecke verlauft durch alte Tunnel, die vom Militar genutzt wurden,
um einen Hafen herum. Architektonisches Highlight der Strecke ist eine riesige Briicke, welche Pt
einen Auslaufer des Indischen Ozeans iiberspannt. Lust auf eine Runde Schlittenfahren? e e =5

A Die Waffenenergie lddt sich langsam wieder von selbst auf.

) HONUS i « = : erst im Karrieremodus freigeschaltet wer-
AUFJVI\EES HEEEEFE bﬁ% mi t ﬂﬁ Uris ﬁﬁ den. Multiplayer-Fans werden mit einem
i) ; ctrakd b Vier-Spieler-Splitscreen-Modus vorlieb neh-
I;::e‘:r::‘s::c“l:a:::;‘:: m E Teg’mﬁﬁﬂ UDEF ag} uw 3 ? men miissen, da entgegen den urspriing-
des Spiels um zwei lichen Ankiindigungen XGRA keine Xbox-

Stufen aufwerten. Dazu und Team Mantis Energie-Waffen im  Bis Sie jedoch mit Ultra-Sonic-Bikes iiber  Live-Unterstiitzung bietet.
miissen Sie nur einen ))

= = Angebot haben. Die Motorrader die ausgefallenen Strecken fegen kénnen, Ansonsten bietet XGRA technisch alles,
egner zerstoren und , . 7 T = % T - -
den iibrig bleibenden unterscheiden sich aber nicht nur hinsicht-  miissen Sie erst Rennen unterschiedlichen ~ was das verwéhnte Xbox-Spieler-Herz
Kanister aufsammeln. lich der Waffen, sondern auch in den fiinf ~ Typs meistern. Dazu gehoren spezielle Ren-  begehrt: interaktive Umgebungen, ein
Bei der rasanten Kategorien Handling, Geschwindigkeit, ~nen iiber mehr Runden als iiblich - ohne ~ dynamisches Gameplay, abgefahrenes
::m‘:;;'f;f::'}:ﬁ;‘h Beschleunigung, Schilde und Regeneration ~ Waffen, Turbo oder Sprintkurse. Wem das ~ Streckendesign, Edeloptik und einen fetzi-
ITTEPIP zeigen sich bisweilen deutliche Unterschie-  alles zu lange dauert und zu anstrengend gen Soundtrack. Die uns vorliegende Ver-
Zudem sind die regene- de. Bikes der untersten Klasse Sub-Sonic  erscheint, der wird im Arcade-Modus oder  sion hatte zwar noch mit Rucklern zu
rativen Schilde schwer haben naturgemaR die niedrigsten Werte,  bei den Zeitfahrten zwar voll auf seine  kampfen, diese sollen aber, wie man uns
e Motorréder der Konigsklasse Ultra-Sonic ~ Kosten kommen, allerdings ohne die  versicherte, bis zum Release im
weisen in allen Bereichen Spitzenwerte vor.  zusatzlichen Strecken und Optionen, die  August noch ausgemerzt werden. @

A Mit dem Turbo erreichen Sie 400 km/h oder mehr. A Bei XGRA geht es sogar unter die Wasseroberfliche.  Die Optik kann auf ganzer Linie iiberzeugen.
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VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: CODEMASTERS
PUBLISHER: CODEMASTERS

SPIELER: 1-4

TERMIN: SEPTEMBER

WEBSITE: WWW.CODEMASTERS.COM

ETREU DEM MOTTO
.Never change a win-
ning team" behalt Code-
masters auch im vierten
Teil seiner erfolgreichen
Rallye-Serie das be-
wahrte Spielprinzip bei,
obgleich entscheidende Verbesserungen
und Veranderungen vorgenommen wur-
den. So hat beispielsweise Namensgeber
und Rallye-Weltmeister Colin McRae auf
ein anderes Zugpferd umgesattelt.

Der Schotte heizt nun nicht mehr im
Ford durch die Pampa, sondern dreht ab
sofort fiir Citroén im Xsara seine Runden.
Aber nicht nur Colin McRae hat mit dem
Rennstallwechsel eine maRgebliche Ent-
scheidung getroffen, auch bei Entwickler
Codemasters hat man sich dafiir entschie-
den, dem Spieler im Gegensatz zu den Vor-
gangern selbst die Auswahl des fahrbaren
Untersatzes zu liberlassen. Wahrend man
bei Colin McRae Rally 3 lediglich im ehe-
maligen Ford-Dienstwagen von Colin an
den Rallyes teilnehmen durfte, stehen nun

im Karrieremodus 20 Rallye-Autos von
namhaften Herstellern wie Mitsubishi, Fiat
oder Subaru zur Verfiigung.

Die Verbesserungen in Sachen Umfang
horen aber nicht bei der Fahrzeugwahl auf.
Colin McRae 04 trumpft mit neuen sowie
verbesserten Einzelspieler- und Multiplay-
er-Modi auf. Neben gewohnten Zwei- und
Vierrad-Weltmeisterschaften sowie Oldie-
Rennen mit klassischen Rallye-Autos wird
von lhnen und lhren Maschinen im Expert-
Modus alles abverlangt. Hier kommt vor
allem das sensible Schadensmodell zum
Tragen, bei welchem sich selbst kleine
Crashs deutlich auf das Fahrverhalten der
Offroad-Boliden auswirken. Das Handling
wurde zudem deutlich verbessert und
kann in puncto Realismus selbst den kri-
tischsten Spieler tiberzeugen. Das liegt vor
allem daran, dass die Autos jetzt etwas
schwerer sind und authentischer auf unter-
schiedliche Fahrmandver reagieren. Bei
den Wageneinstellungen hat sich Code-
masters bewahrter Technik bedient und
die Setup-Features ahnlich wie in Colin 2.0,
nur ausgereifter, konstruiert. Es darf also
wieder fleiRig an Antrieb, Reifen oder Fede-
rung herumgebastelt werden.

Apropos Verbesserungen: Zusatzlich zu
den frei wahlbaren Fahrzeugen kann man
sich nun auch die Rallyes im Meister-
schaftsmodus aus vorgegebenen Strecken
selbst zusammenstellen. Ob Kurse, die nur
aus Schneestrecken bestehen oder einzig
und alleine iiber trockenen Wiisten-
sand fiihren - dem Spieler sind keine

-MAGAZIN
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A Das Schadensmodell in Hochform: Das Auto ist schrottreif.




COLIN MCRAE RALLY D4 $NEE=ET

WEITSICHT >
Die Zeiten der Blindflug-
Fahrten sind vorbei.

SIE KONNTEN bei-Colin McRae Rally 3
wegen zu geringer Weitsicht die
Strecken nicht lange genug im Voraus einse-

hen und sich dementsprechend nicht auf
Kursénderungen vorbereiten. Dieses Manko
haben die Entwickler im vierten Teil der
Serie behoben. Die StraBenfiihrung ist nun
schon von weitem problemlos zu erkennen.

Von einer romantischen Aussicht kann
hier zwar nicht die Rede sein, trotzdem
lohnt es sich, den Blick in die Ferne schwei-
fen zu lassen - und das aus einem einfachen
Grund: Sie wissen, was Sie in ein paar Kilo-
metern erwartet, und kénnen sich schon
mal auf die kurvige Strecke einstellen.

F : 4

A Das authentische Handling der Wagen fordert von den Spielern wieder fahrerische Hochstleistungen. =t

Grenzen gesetzt. Die gesamte Meisterschaft ist Grafisch wird Colin McRae Rally 04 die Hardware-

» zudem im Multiplayer-Modus fiir zwei Spieler ~ Fahigkeiten der Xbox zwar nicht ausreizen, besser aus-
verfiigbar. Den Fahrern ist dabei freigestellt, ob sie im  sehen als die anderen Versionen wird der Titel aber
gleichen Team um die Meisterschaft kampfen oder mit ~ sicher. Im Klartext bedeutet das: hoher aufgeléste Gra-
unterschiedlichen Autos an den Start gehen. fik, im Vegleich zu CMR 3 neue Oberflachentexturen

Ganzlich neu bei Colin McRae Rally 04ist dagegen  und bessere Effekte wie einen rauchenden Motor und
das Feature Test-Area. Hier werden neue Fahrzeugkom-  sich im Wind bewegende Baume. Gegeniiber dem Vor- Selbst im Replay verwdhnt Codemasters
ponenten wie Motor, Reifen, Aufhangung oder Brem-  ganger wurde auRerdem die Fernsicht stark verbessert. die Spieler nun mit einer exzellenten Weit-
sen einem extremen Hartetest unterzogen. Wenn Sie  Nun lassen sich selbst weit entfernte Kurven leicht sicht. Grafisch ist diese Strecke sicher kein
die Testfahrten in den unterschiedlichen Landern erkennen. Xbox-Spieler diirfen sich auch iiber einen Highlight, die Umgebungstexturen kénnen
bestehen, indem Sie besagte Neuerung iiber deren  Multiplayer-Modus freuen, der via Splitscreen mit vier sich aber durchaus sehen lassen. Auch sehr
Belastungspunkt bringen, diirfen Sie die neuen Teile - Spielern oder System Link gespielt werden kann. schon: die riesige Staubwolke, welche Ihr
natiirlich im fehlerfreien Zustand - dann auch bei spd-  Obgleich die Entwickler viele Ideen dafiir habel Rallye-Auto aufwirbelt.
teren Rennen anwenden. wird es wohl keine Live-Unterstiitzung geben. @

HONUS

>» INFO
SPRACHLOS

Obgleich Colin McRaes
Copilot Nick Grist im
Spiel nicht mehr mit von
der Partie ist, hat er den-
noch fiir Codemasters
die Streckeninfos
geschrieben. Auf solche
Beifahrer kann man sich

RAUCHSIGNALE
Nach zu vielen Frontal-
kollisionen mit diversen
Objekten kann es vor-
kommen, dass der
Motor iiberhitzt. Wenn
das passiert, beginnt es
aus der Motorhaube zu
qualmen. Zuerst nur
leicht, spater sehen Sie
dichten, dunklen Rauch -
dann hat Ihr Motor den
Geist aufgegeben.

4 Im Multiplayer-Modus werden die Gegnerautos als Ghost-Fahrer dargestellt. 4 In Australien setzen Hitze und Sand lhrem Fahrzeug zu.
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A Im Gegensatz zu den Autos sehen die Hintergriinde wenig spel

kular aus.

Sie

1.2
BEST 01'19,614
TOTAL 00°36,797

1/2
BEST 01'57,849
TOTAL 00'33,849
LAP 7 00°33,849
LAP2 =3 vnynnen

Capcoms erster Rennspieltitel fiir die Xbox nimmt die Konkurrenz ins Visier.

LGROUR S CHALLENGE

PUBLISHER: CAPCOM
GENRE: RENNSPIEL N
SPIELE

WEBSITE: WWW.CAPCOM.COM .

ie Xbox hat seit ihrem
liber einjahrigen Beste-
hen viele gute Rennspie-
le gesehen. Nun will
auch Capcom, eigentlich
mehr fiir Actionspiele
bekannt, ein Stiick vom Genre-Kuchen

<8 0AS OFFIZIELLE -MAGAZIN

abhaben. Dabei setzt man weniger auf
innovatives Gameplay als vielmehr auf ein
solides Konzept, welches schon Sega GT
2002 zum Erfolg verholfen hat. Hinsichtlich
des Umfanges zeigt sich der Rennspieltitel
gegeniiber dem Genre-Konkurrenten aller-
dings deutlich abgespeckt. Zwar wartet
Group S Challenge mit einem recht um-
fangreichen Wagenpark auf, der unzdhlige
lizenzierte Autos aus Nordamerika, Europa
und Japan zu bieten hat, die Streckenaus-
wahl beschrankt sich aber auf Variationen
der Kurse Monaco, Shibuya in Tokio und
Surfer's Paradise in Australien. Die 20 Kur-
se verlieren aufgrund mangelnder Ab-
wechslung somit schnell an Reiz.
Wahrend im Arcade-Modus alle Stre-
cken und die meisten Automodelle frei zur
Auswahl stehen, miissen im Circuit-Modus

die entsprechenden Flitzer erst gekauft
beziehungsweise verdient werden. Anfang-
lich diirfen Sie bei der Championship nur
in der Group-C starten und auch das ma-
gere Startkapital reicht gerade einmal fiir
ein preiswertes Modell wie beispielsweise
den Toyota MR-S mit 140 PS. Um an ho-
herklassigen Renngruppen teilzunehmen,
miissen Sie in allen fiinf Rennen der niedri-
gen Klasse unter den ersten Drei landen.
Spater kommen Sie sogar nur weiter, wenn
Sie als Zweiter oder Erster die Ziellinie
iiberqueren. Die dafiir ndtigen, schnelleren
Autos oder teuren Tuningteile finanzieren
Sie hauptsachlich aus den Preisgeldern fiir
gute Platzierungen. Fiir jeden Sieg in der
Group-C werden Sie zwar nicht fiirstlich,
aber dennoch ausreichend belohnt. »
Das andert sich jedoch in der nachs-



BONUS
> NFO

3> NAMENSANDERUNG
Urspriinglich hieR Group
S Challenge eigentlich
wCircus Drive*. Weil aber
der japanische Original-
titel des Rennspiels fiir
amerikanische und eu-
ropaische Verhiltnisse
zu merkwiirdig war,

hat man kurzerhand
eine Namensanderung
vorgenommen.

3> CAPCOM HALT SICH
SCHADLOS

Group S Challenge ver-
fiigt nicht iiber ein Scha-
densmodell. Ware ja
auch zu schade, die
schonen Autos gleich in
der ersten Runde zu
Schrott zu verarbeiten.

MOTORISIERTE TRAUME

24 \IORSCHAU

Kaufen oder doch lieber gewinnen?

a BEI DEM UMFANGREICHEN WAGENPARK VON GROUP S CHALLENGE wird sicher jeder Autofan seinen Traumwagen finden. Die heiRen
Flitzer von Toyota, Audi, Chevrolet oder Lotus miissen jedoch hart erarbeitet werden.

AIN GARAGE 31 200w . -
y

228 3TI Version  OPELE

nismo

R " RENALL
-
108 € xumven

Enssan
-

Sammelfreunde werden einige Zeit
brauchen, bis in der Garage alle Fahrzeug-
modelle stehen. Um den Championship-
Modus zu bestehen, reichen eigentlich
die besten Autos aus jeder Klasse.

Kleinvieh macht auch Mist. Das Geld fiir
Tuning-Teile und billige Autos lasst sich am

einfachsten im Line-Line-Modus verdienen.

Zusétzlich lernen Sie noch die richtige
Kurventaktik bei den Strecken kennen.

EL 2822900~
RIVAL SELECT il s

ibflug mr>

4 Tovara
CELICA 381

q LoTus
Exioe

Besonders getunte Autos gibt es nicht zu
kaufen, nur zu gewinnen. Dafiir miissen
S|e im Duell-Modus mit drei verschiedenen

ypen gegen den dhliten,
gewiinschten Flitzer antreten.
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DI ZUKUNFT DER XBOX!

DIE ZUKUNFT
DER XHOX!

0 SCHON DIE
Sommermonate *
mit ihren unzah-
ligen Baggersee-
Besu-chen und
Grillabenden
auch sein mogen, sie bringen fiir
begeisterte Videospieler leider all-
jahrlich auch einen auBerst unlieb-
samen Gast mit sich: das
Sommerloch! Jene Monate, in
denen Neuerscheinung-en rar gesat ~ Sie
und absolute Top-Hits praktisch
kaum vorhanden sind, verderben
nicht nur lhnen die Laune, liebe
Leser. Auch wir wiirden lhnen in
den hei-

drein  gerne

den ist,
testen.

konnen

gemeinsam mit

zunachst

DiE ABSOLUTE

ELITE

Ben Monaten des Jahres am lieb-
sten ein mit Tests lberquellendes
Magazin prasentieren und oben-
etliche
Auszeichnungen fiir grandiose Titel
vergeben. Doch was nicht vorhan-
kann man auch nicht

Doch was tun wahrend der
Software-Flaute? Genau genommen
bleiben lhnen zwei Moglichkeiten.
einerseits  in
Selbstmitleid zerflieBen oder unse-
rer Empfehlung folgen und sich
uns auf eine
Zeitreise begeben. Lassen Sie uns
‘kurz Revue passieren,

was lhnen bereits

‘

HALO

MICROSOFT

Der Ego-Shooter, um den eingefleischte PC-Zocker jeden Xbox-
Besitzer beneiden. In der Rolle des Master Chief miissen Sie eine
auBerirdische Allianz bekampfen, die die Menschheit auszurotten
droht. Gigantische Levels und eine extrem hohe Gegner-KI erwar-
ten Sie. Dieser Titel MUSS ganz einfach in in lhre Sammlung.
WERTTUNG: 92%

S0 0OAS OFFIZIELLE

-MAGAZIN

Elite-

werden.

bereit? (mr)

YAGER

THQ

Mit Yager hat ein deutscher
Hersteller bestens bewiesen,
dass auch auf dem Videospie-
le-Sektor feinste deutsche
Wertarbeit geleistet wird.
WERTUNG: 92%

PANZER DRAGOON
ORTA

ATARI

Segas Edel-Shooter brilliert mit
einer lberragenden Technik
und einem extrem rasanten
Gameplay.

WERTUNG: 90%

Geplagte Zocker leiden nicht nur unter den hochsommerlichen Temperaturen!r?

4
an Toptiteln fiir die Xbox zur ‘\\ 5
Verfiigung steht. s
konnen wir Sie ja auf die eine
oder andere ,Perle” aufmerk-
sam machen, die noch nicht
den Weg in Ihr ganz privates
Spielearchiv gefunden hat.
AnschlieRend werfen wir
einen Blick auf die Spiele, die
in absehbarer Zeit ihren Weg
in die Verkaufsregale finden
Ein Blick in weite
Ferne darf dabei genauso wenig
fehlen, denn um den Jahreswechsel
herum werden die potenziellen
Hitkandidaten wieder gnadenlos
auf Sie hereinprasseln. Sind Sie

Maglicher-weise

MOTOGP ULTIMATE
RACING TECHN. 2
THQ

Die realistische
Motorrad-Simulation
setzte neue MaBstdbe und hat

eine geniale Online-Anbindung.

WERTUNG: 91%

TONY HAWK'S PRO
SKATER 4

ACTIVISION

Es gibt nur einen Trendsport-
kénig und das ist er. Seine
Tricks und Stunts sahen nie
besser aus als im vierten Teil.
WERTUNG: 89%

%

TOM CLANCY'S
. SPLINTER CELL; ¢
UBI SOFT
Niemand schleicht so
phanomenal wie die
Splitterzelle Sam Fisher. Stealth
in Perfektion!
WERTUNG: 90%

BURNOUT 2
ACCLAIM

Der Geschwindigkeits-Rausch
auf vier Radern glanzt mit
spektakularen Karambolagen
und auferst heftigen
Adrenalinschiiben.
WERTUNG: 88%
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ALIENS VS. PREDATOR

EXTINCTION

ELECTRONIC ARTS

Ein Strategiespiel, in dem Sie
in der Rolle der Aliens,
Predators und Marines 21 harte
Missionen meistern miissen.

Y »

FLUCH DER KARIBIK

UBI SOFT

Das Spiel zum Kinofilm: Eine
Kombination aus Rollenspiel
und Handels-Simulation, in der
Sie der Kapitan sind, verspricht
jede Menge PiratenspalR.

ALTER ECHO

THQ

In diesem Action-Adventure
steuern Sie Nevin, der drei

Gestalten annehmen kann.

COLIN MCRAE RALLY 04
CODEMASTERS

Bald steht Teil vier in den
Regalen und Sie diirfen wieder
liber Stock und Stein brettern.

GROUP S CHALLENGE
CAPCOM

Eine PS-starke Mixtur aus Sega
GT und Project Gotham
Racing sorgt fiir Rasanz.

Ve

MADDEN NFL 2004
ELECTRONIC ARTS

Holt sich der legendare EATitel
die American-Football-Krone
auf der Xbox zuriick?

X
p e

STAR WARS: KNIGHTS OF
THE OLD REPUBLIC
ELECTRONIC ARTS

Das in der Star Wars-Galaxis ange-
siedelte Rollenspiel konnte die neue
Genre-Referenz werden. Sie diirfen
sich entweder auf die "gute” Seite
gesellen oder sich von der dunklen
Seite der Macht vereinnahmen las-
sen. Lernen Sie vollig neue Schau-
plétze aus dem Star Wars-Imperium
kennen. Bombast-Grafik inklusive!

= 4
GESPRENGTE KETTEN
TAKE 2

Noch ein Spiel zum Film: Im
Zweiten Weltkrieg planen
mehrere Kriegsgefangene eine
spektakulére Flucht aus ihrem
deutschen Gefangenenlager.

NEXT

TRUE CRIME:

STREETS OF L.A.

ACTIVISION

Von vielen schon als Grand Theft
AutoKiller gekandelt. Als erbar-
mungsloser Ex-Cop Nick Kang
bekampfen Sie das Verbrechen in
der Stadt der Engel. Filmreife
Rasereien und ein umfangreicheres
Nahkampfsystem als in den GTA-
Spielen sorgen fiir jede Menge knall-
harter Action-Kost.

TENNIS

WANADOO

Spiel, Satz und Sieg fiir
Hersteller Wanadoo? Gute
Tennis-Simulationen sind bis-
her selten auf der Xbox.

0 Z2UKUNFT DER XBOXI!

ERATI

SERTEMBHER

o

CONFLICT: DESERT _

STORM 2 UBI SOFT
TAKE2

Knallharte Stealth-Action wah-
ren des ,ersten Golfkrieges.

DRAGON'S

LAIR 3D

Ein Meilenstein der Video-
spiel-Geschichte erlebt schon
bald seinen zweiten Friihling.

SEIELE Im

XGRA

ACCLAIM

Konnte den Begriff Rasanz neu
definieren. Der neueste Spross
der XtremeG-Reihe bietet dem
Spieler sogar einen umfangrei-
chen Karriere-Modus an.

SPIELLES #T)

FREEDOM FIGHTERS
ELECTRONIC ARTS

Die Sowjetunion hat den kal-
ten Krieg gewonnen und mar-
schiert in den USA ein.

= o Bl
OBOCOP SOUL CALIBUR I
AVALON NAMCO

Halb Mensch, halb Ma-
schine, sorgen Sie als Cop
der Zukunft firr Recht.

Der zweite Teil des bekannten
Priiglers sorgt auch bald auf
der Xbox fiir ordentlich Zunder.

==

;
)

THQ

Optisch war bereits der Vor-
ganger das Nonplusultra fiir
Wrestling-Fans.

»yAUSGABE OB St



DIE ZUKUNFT DER XBOX!

OUTLAW VOLLEYBALL
TDK MEDIACTIVE
Leicht bekleidete Jungs und Madels
hauen sich nicht nur die Volleyballe
um die Ohren. Wie in Dead or Alive
Xtreme Beach Volleyball darf eine
gehorige Prise Erotik nicht fehlen,
HUSSERDEm lm allerdings verspricht das Gameplay
Gott sei Dank wesentlich mehr
Spieltiefe. Obendrein gibt es wie in
Outlaw Golf jede Menge schragen
Humor inklusive.

2 S o

ESPN NHL HOCKEY JUDGE DREDD: DREDD
SEGA SEGA ACTIVISION VS. DEATH DEMONS
Der Nachfolger zum Football- Auch der Eishockey-Ableger Ein Rollenspiel, in dem es Sie VIVENDI UNIVERSAL SEGA
Aushangeschild NFL 2k3. Ob wurde zugunsten der Lizenz in die Arenen der Gladiatoren- In der Umsetzung der Comic- Retten Sie im altertiimlichen
die Namensanderung zu einer des bestens bekannten US- Kampfe verschlagt. Uber 100 Vorlage raumen Sie mit krimi- Japan die Welt vor einer
QualitatseinbuRe fithren wird? Sportsenders umbenannt. Charaktere sorgen fiir SpaR. nellem Gesocks auf. Heerschar Damonen.

X
UBI SOFT

Noch nie sah ein First-Person-
Shooter so stylisch aus. Basierend
auf der Comic-Vorlage des Belgiers
Jean van Hamme, verspricht X//I
aber nicht nur eine schmucke Optik

SplEl_E Im im Cel-Shading-Stil, sondern auch

ein tolles Gameplay. Als Agent lei-
n K I nEE R den Sie unter dem Verlust lhres
Gedachtnisses und kommen im

Laufe der Handlung einer unglaub-
lichen Verschworung auf die Spur. +72

A
f
!
S
"\,' ¢ '
3 & y d - :’ \‘;.
! aid > A #* L - =
BAPHOMETS FLUCH 3 CURSE: THE EYE OF ISIS | DINO CRISIS 3 DUNGEONS & ESPN NBA BASKETBALL
THQ WANADOO CAPCOM DRAGONS - HEROES SEGA
Die Vorganger sorgten einst fiir Auf der Suche nach einer Bei der dritten Auflage der ATARI Der Vorganger NBA 2k3 ist der
Furore im Adventure-Sektor. Statue schlagen Sie sich mit munteren Dinosaurier-Jagd ver- 1 Vier verschiedene Charakter- Klassenprimus unter den
Der neueste Teil auch? Untoten und Mumien herum. schlagt es Sie ins Weltall klassen erwarten Sie diesmal Basketball-Simulationen.

GLADIATOR - GRABBED BY THE HUNTER THE NBA INSIDE DRIVE TOM CLANCY'S GHOST
SCHWERT DER RACHE GHOULIES RECKONING: REDEEMER | 2004 RECON: ISLAND THUNDER
ACCLAIM MICROSOFT VIVENDI UNIVERSAL MICROSOFT UBI SOFT

Versuchen Sie lhr Glick in blu- Ein lustiges Beat-'em-Up aus Metzeln Sie Zombies, Monster Ein Basketball-Titel, der XSN- Eine Kampagnen-Disk zum
tigen Gladiatoren-Kampfen. dem Hause Rare. & Co. am FlieRband. Sports unterstitzen wird. besten Taktil-Shooter.

S2 DRSS OFFIZIELLE -MAGAZIN




ACCLAIM

Macht sexy Hexy Jennifer
Garner eine ahnlich gute Figur
wie in der TV-Vorlage?

LEGACY OF KAIN:
DEFIANCE

EIDOS INTERACTIVE

i Die Vampire Kain und Raziel
) metzeln bald wieder fleiRig.

AKTE X: RESIST OR
SERVE

VIVENDI UNIVERSAL

Ein 3D-Survival-Horror-Aben-
teuer mit Mulder und Scully in
den Hauptrollen.

AMPED 2
MICROSOFT

Noch immer ist der Vorganger
das absolute Nonplusultra der

Snowboard-Spiele.

MISSION IMPOSSIBLE:
OPERATION SURMA
ATARI

Bekommt Splinter Cell ernst zu

nehmende Konkurrenz?

ARMED & DANGEROUS
LUCAS ARTS
Eine schrage Bande Rebellen
schlagt sich in einem Fantasie-
Reich mit noch schragerem

| Feindespack herum.

0E ZUKUNFT DER XBOXI

PRINCE OF PERSIA: THE
SANDS OF TIME

UBI SOFT

Aufgemerkt, hier kommt einer der
heiBesten Top-Anwarter fiir den Titel
.Konsolenspiel des Jahres 2003"!
Auf der jiingsten E3 brachten die
akrobatischen Spriinge und wilden
Schlag-Kombinationen des Prinzen
samtliche Betrachter zum Staunen.
Jordan Mechner, der legendare
Schopfer des ersten Teils, fungiert
diesmal als Berater.

gos Tl
BEYOND GOOD & EVIL DEUS EX: INVISIBLE
UBI SOFT WAR
Seit mehr als drei Jahren be- EIDOS INTERACTIVE
findet sich das Action-Adven- Zwanzig Jahre nach Teil eins

ture bereits in Entwicklung. steht der nachste Albtraum an.

TOP SPIN
RAINBOW SIX 3 MICROSOFT
UBI SOFT Alle Hoffnungen der Tennis-

Uberall auf der Erde bekamp-
fen Sie den Terrorismus.

Fans ruhen auf diesem Titel.
Ass oder Doppelfehler?

COUNTER-STRIKE
MICROSOFT

Die PC-Fassung der Half Life-
Modifikation revolutionierte einst
das Online-Gaming. Kaum ein Ego-
Shooter hat so viele Anhanger und
Klans. Hoffentlich fallt die Xbox-Live-
Anbindung genauso gelungen aus.
Steuern Sie ein Elite-Einsatzkom-
mando im Kampf gegen den welt-
weiten Terrorismus. Taktische
Finesse ist dabei angesagt.

BUFFY THE VAMPIRE
SLAYER: CHAOS BLEEDS
VIVENDI UNIVERSAL

In ihrem zweiten Xbox-Auftritt
legt die adrette Buffy wieder
jede Menge Vampire flach.

CALL OF DUTY:

FINEST HOUR
ACTIVISION

Erleben Sie die Schrecken des
Zweiten Weltkriegs in diesem
Shooter hautnah mit.

SHIEL E IMm

JAMES BOND: ALLES

. ODER NICHTS

ELECTRONIC ARTS
007 wechselt wie Sam Fisher
in die Third-Person-Perspektive.

URBAN FREESTYLE
SOCCER

ACCLAIM

StraBenfuRball ist bei diesem
reinen Fun-Kicker angesagt.

AUSSERDEM IM
4. QUARTAL

ATARI

Als Revolverheld El Tejon bal-
lern Sie sich in diesem Ego-
Shooter im Wildwest-Ambiente
durch diverse Saloons.

»yAUSGABE DB S3



DEAD OR ALIVE ONLINE
TECMO

Die ersten beiden Teile der
Priigel-Saga werden sogar fiir
Xbox Live umgesetzt.

AUSSERDEM IM
4. QUARTAL

DER HERR DER RINGE:

DIE ZUKUNFT DER XBOX!

SUDEKI

MICROSOFT

Dieses Rollenspiel, das lhnen im
Stile eines Honglkong-Action-Filmes
prasentiert wird, konnte fiir reichlich
Furore sorgen in diesem Genre sor-
gen. Eine Zauberin, ein Revolver-
held, ein Fechter und eine Jagerin
machen sich in riesige Welten auf
und miissen dabei iiber 100 Feinde
im Laufe des Abenteuers bekamp-
fen. Mehr dazu erfahren Sie in der
aktuellen Ausgabe ab Seite 16.

RUCKKEHR DES KONIGS | uBl SOFT
ELECTRONIC ARTS In diesem Siidsee-Ambiente

Der dritte und letzte Teil des

Tolkien-Klassilers.

erwartet Sie kein Urlaub, son-
dern ein harter Ego-Shooter.

MEDAL OF HONOR:
RISING SUN
ELECTRONIC ARTS

Zwei Briider werden im
Zweiten Weltkrieg getrennt.

MTV'S CELEBRITY
DEATHMATCH
TAKE 2

Britney Spears kratzt Christina

Aguilera die Augen aus!

i il 4
NBA LIVE 2004
ELECTRONIC ARTS

Mit einer iiberarbeiteten Steu-
erung und realistischen Game-
play zuriick an die Spitze?

PROJECT GOTHAM
RACING 2

MICROSOFT

Wie im ersten Teil miissen Sie
moglichst schnell und mog-
lichst cool fahren.

SWAT: GLOBAL STRIKE
VIVENDI UNIVERSAL

21 Einzel- und 10 Kooperativ-
Missionen in Krisengebieten
rund um den Globus gilt es in
diesem Shooter zu bestehen.

S< DASs OFFIZIELLE

ROGUE OPS
KEMCO

Auch in diesem Action-Adven-
ture steht die Sicherheit u
die Freiheit des gesamten
Planeten auf dem Spiel.

SPIDER-MAN 2
ACTIVISION

Der Vorganger war zwar nicht
nd ganz liberzeugend, aber den-
noch nicht von schlechten
Eltern.

RALLISPORT
CHALLENGE 2
MICROSOFT

Auch im zweiten Teil des

Rallye-Spektakels heizen Sie
liber unbefestigte Strecken.

-MAGAZIN

e

THE SUFFERING
MIDWAY

In diesem Action-Adventure
verschlagt es Sie in der Rolle
eines zum Tode Verurteilten in
ein Hochsicherheits-Gefangnis.

FIFA 2004
ELECTRONIC ARTS

Ein verbessertes Gameplay
und ein umfassender Karriere-
Modus sorgen fiir Laune.

NHL RIVALS 2004
MICROSOFT

Das erste Eishockey-Spiel von
den Microsoft Game Studios
unterstiitzt XSN sports.

SSX3

ELECTRONIC ARTS

Ein neues Konzept, neue
Spielmodi und neue Charak-
tere versprechen jede Menge
Snowboard-Spaf.

o W O
b = N
HEADHUNTER:
REDEMPTION
SEGA

Erneut muss Kopfgeldjager
Jack Wade die Welt retten.

p i

OPERATION FLASHPOINT:
COLD WAR CRISIS
CODEMASTERS

Eine realistische Militar-Simu-
lation im Kalten Krieg.

S

STEEL BATTALION: LINE
OF CONTACT

CAPCOM

Es gibt Nachschub fiir den
Riesen-Controller mit 40
Knopfen und zwei Joysticks.

K

TONY HAWK'S
UNDERGROUND
ACTIVISION

Der Trendsport-Altmeister er-
strahlt demnachst in vollig
neuem Glanz.

TRUE FANTASY LIVE
ONLINE

MICROSOFT

PSO wird sich warm anziehen
miissen. Microsofts MMORPG
wird ahnlich interessant.




CRIMSON SKIES:
ROAD TO REVENGE
MICROSOFT

Als Luftpirat Nathan Zachary
miissen Sie viele gefahrliche
Luftkampfe bestehen.

MICROSOFT

Wollten Sie schon immer ein-
mal der Boss eines Neander-
taler-Stammes sein?

HALF-LIFE 2

VIVENDI UNIVERSAL

Das Spiel, das auf der diesjah-
rigen E3 der gesamten Kon-
kurrenz die Schau stahl.

MAFIA

TAKE 2

Von vielen Fachblattern zum
PC-Spiel des Jahres 2002
gekiirt. Werden Sie auch auf
der Xbox bald zum Paten.

MICROSOFT
Das Eichhornchen mit dem

losen Mundwerk kehrt zuriick.

/

MAX PAYNE 2
TAKE 2

Erneut muss sich der schwer
gebeutelte Undercover-Cop
gegen Peiniger behaupten.

OE ZUKUNFT DER XBOXI!

KAMEO: ELEMENTS OF
POWER

MICROSOFT

Ein dunkler Trollkonig bedroht den
gesamten Planeten. Um ihm Einhalt
zu gebieten, miissen Sie als Fee
Kameo eine Armee ausgefallener
Monster heranziichten und diese
dann in den Kampf schicken. Neben
gigantischen Welten erwarten Sie
anspruchsvolle Ratsel und Heraus-
forderungen. Typisch Rare eben.

AUSSERDE(M

AV A
NINJA GAIDEN
MICROSOFT

SPY VS. SPY

TDK MEDIACTIVE OF THE APOCALYPSE

Der Ninja-Kult erwacht zu
neuem Leben. Als Ryu Haya-
busa wollen Sie sich am dun-
klen Vigor-Kaiserreich rachen.

Gleich vier der durchtriebenen
Comic-Agenten kénnen sich in
der Xbox-Umsetzung gleichzei-
tig das Leben schwer machen.

300

Der Hersteller ist zahlungsunfa-
hig, ob die vier Reiter also tat-
sachlich jemals galoppieren?

HALO 2

MICROSOFT

Halo war tiberwaltigend, Halo 2
wird einfach nur orgiastisch! Nur der
Master Chief kann die Welt erneut
vor einer gewaltigen auRerirdischen
Bedrohung retten. Der Schauplatz
des Geschehens diesmal: die Erde.
Grafisch und akustisch legt Herstel-
ler Bungie nochmal eine ordentliche
Schippe drauf. Und das Beste wird
wird eine umfangreiche Xbox Live-
Anbindung sein.

= =

DOOM 3 FABLE

ACTIVISION MICROSOFT

Halo 2 wird sich g Ni d Geringerer als Spiele- THQ

miissen, wenn es gegen den Altmeister Peter Molyneux Haben Sie das Zeug zum mili-

dritten Aufguss bestehen will.

MEN OF VALOR:

zieht hier die Faden. tarischen Befehlshaber?

SPLINTER CELL:
VIETNAM PANDORA TOMORROW  VIVENDI UNIVERSAL
VIVENDI UNIVERSAL UBI SOFT Nova heift die Hauptdarstel-

Vietnam: fiir die USA das groR-
te Desaster aller Zeiten.

Kaum vorstellbar, der Nachfol-
ger soll noch besser werden.

lerin im neuesten Action-
Spektakel von Blizzard.

yAUSGABE DB SS
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DIE WERTUNGEN
85 % - 100 %/

EINZIG UND ALLEIN europaische Verkaufsver-

sionen werden von uns getestet - genau die
Produkte, fiir die Sie Ihr Geld ausgeben. Titel
aus Japan oder USA unterscheiden sich oft
von Spielen, die in Europa in den Handel
kommen. Deshalb werden Sie bei uns nicht
durch Rezensionen importierter oder unferti-
ger Spiele in die Irre gefiihrt.

Microsoft hat weder Zugriff noch Einfluss
auf die Inhalte des OFFIZIELLEN XBOX-MAGA-
ZINS. Es gibt keine Absprachen mit den Spiele-
Herstellern. Allerdings bekommen wir viele
Infos, Bilder und Spiele vor jedem anderen
Magazin. Das Ergebnis sind objektive und
lkompetente Spieletests - genau das, was Sie
fiir lhre Kaufentscheidung brauchen.

Da Xbox-Spiele in der Regel um die € 70,-
kosten, haben wir uns entschlossen, sehr hart
zu bewerten. Jedes Spiel, das bei uns einen
Elite-Stempel bekommt, ist sein Geld wert.

XBOX-ELITE - DAS BESTE, WAS SIE SPIELEN KONNEN

7S, - BLY,

UBERZEUGEND - SOLLTEN SIE NICHT VERPASSEN

BS /. - 74

GUT - JEDOCH MIT KLEINEREN MANGELN

S1%: B< /s

DURCHSCHNITT - BIETET NICHTS AUSSERGEWOHNLICHES

267/ - S0

SCHLECHT - DAMIT SOLLTEN SIE SICH NICHT BESCHAFTIGEN

D0% - 85 %%

OHNE WORTE - WER DAS EIN SPIEL NENNT, HAT KEINE AHNUNG!

& | REDAKTEUR MEINT:

Als Einleitung zu unserem k finden Sie hier einen kleinen Abschnitt,
][ ICDNS in dem der Redakteur vollig frei aus dem Nahkastchen plaudert, welche Punkte
ihr oder ihm am getesteten Produkt gut oder weniger gut gefallen haben. Abseits
jeder objektiven Beschreibung geht es in diesem Meinungskasten um die rein sub-
XBOX-ELITE

RAUF OvVO

SB DAS OFFIZIELLE

Jedes Spiel, das mehr als 85 %
erreicht, erhdlt unseren Xbox-

Elite-Award. Wo immer Sie das _—
con sehn, konnen Sie i | | GRECKC oSy A
. . atsachlicl naen halten,
groRartiges Spiel erwarten. sg /n * HIER FINDEN SIE DIE Auftaktwochenende der Jana es endlich geschafft:
HERAUSRAEET'\"S\?TDEE’YI'UNSD neuen Bundesliga-Saison  Aktuelle Ausgabe und
AUFREGENI AlLS DES Tisch fallen. Ein beit sind fertig!
SPIEL DES MONATS unter den Tisch fallen xamensarbeit sin ig!
ied b leiht di SOUND GETESTETEN SPIELS AUF Besuch im Splinter CelF Es folgt: der lang verdiente
In jeder Ausgabe verleiht die a EINEN BLICK Entwicklungsstudio in Mon-  Urlaub im  malerischen
Redaktion des OFFIZIELLEN EE D treal hat eben Vorran Teutoburger Wald.
XBOX-MAGAZINS ihrem Lieb- AKTUELLE TOP 3: AKTUELLE TOP
lingsspiel den Spiel-des-Monats- NEGATIN /I MUSIKINTERPRETEN // URLAUBSZIELE
MULTIPLASER 1. THE PRODIGY 1. TOSKANA
Award
ward. * * * * ~HIER ERERHREN SIE. WASIUNS, 1L RED HOT CHILI PEPPERS I SYLT
GETETETEN TTEL AUFGE i oAb
BUDGET SPIELT DERZEIT: SPIELT DERZEIT:
. 5 | XBOX LINE FALLEN IST.
Preissenkung im Anmarsch! W. C. SNOOKER 2003 PHANTASY STAR ONLINE

Sollte ein Spiel fiir wenig Geld
zu haben sein, dann markieren
wir es in unserer Test-Ubersicht
mit diesem auffalligen Logo.

NUR FUR XBOX

Wenn dieses Icon am Anfang
eines Spieletests steht, dann
konnen Sie sicher sein, dass
dieses Spiel einzig und allein
nur fiir die Xbox erscheint.

SPIELBARE DEMO AUF DVD
Dieses Icon wird von uns ver-
wendet, wenn Sie auf unserer
exklusiven Demo-DVD eine
spielbare Demo zum vorgestell-
ten Titel finden.

VIDEO AUF DVD

Dieses Icon weist auf Filmsze-
nen des vorgestellten Titels auf
der DVD hin. Dank der Film-
streifen an der Seite nicht zu
verwechseln.

ok Ak

jektive Meinung des Testers. Trotzdem gilt aber, dass die gesamte Redaktion hinter
den weiter unten vergebenen Wertungen steht und nicht der Tester allein.

0AS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN WERTUNG

99-

0E WERTUNGSSTERNE
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W
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Elite: Absolut herausragend
Gut: Eine echte Bereicherung
Okay: Macht SpaR

Na ja: Wirkt aufgesetzt

Schlecht: Echt iibel

JEAN-REINER JUNG (31)
/I LEITENDER REDAKTEUR

JRudert, ihr SiiBwasser-
Matrosen Aale?! Wir
brauchen keine stinkenden
Aale!, , Bekommt erst mal
Skorbut! Dann wisst ihr,
wie das ist!".

Der Fluch der Karibik hin-
terlasst seine Spuren.

AKTUELLE TOP 3:

// PIRATEN

I. MORGAN ADAMS

1. LECHUCK

M. KAPTN BLACKBEARD

SPIELT DERZEIT:
FLUCH DER KARIBIK

MANFRED REICHL (28)
/I VOLONTAR

LARS KROMAT (30)
11 LAYOUT

Lars sollte uns fiir diese

Seite aus seinem Urlaub
ein nettes Bildchen von
sich und dem Ostseestrand
schicken. Letztendlich er-
reichte uns nur dieses Foto
von einer Mowe. Das ist
wohl Kieler Humor.

AKTUELLE TOP 3:

// URLAUBSRITUALE

1. ZU VIEL GELD AUSGEBEN
1. ZU VIEL TRINKEN

M. ZU VIEL ESSEN

HORT DERZEIT:
DIGITAL AUDIO BAND

JANINA WINTERMAYR (21)
1/ VOLONTARIN

Trotz Abenteuer tsche

Bahn" mit orientierungs-
losem Fahrpersonal, das
weder die Fahrtrichtung
noch den Zielbahnhof
kennt, hat sie es noch zum
Robbie-Williams-Konzert

nach Miinchen geschafft.

AKTUELLE TOP 3:

// DB-VERSPATUNGEN
1. UNPUNKTLICHKEIT
Il. BOSCHUNGSBRAND
M. BAUSTELLE

SPIELT DERZEIT:
FUTURAMA

JANA MAHNKE (24)
/1 FREIE MITARBEITERIN

BRITTA RASP (24)
/I LAYOUT

Hatte sich einen Urlaub
mehr als verdient. Nach
einer sehr stressigen Pro-
duktionswoche hofft sie
auch bald auf ein paar
freie Tage und iberlegt
sich schon mal ein tolles
Urlaubsziel.

AKTUELLE TOP 3:
/I URLAUBSZIELE

I. GARDASEE

Il KRETA

1. NEW YORK STATE

SPIELT DERZEIT:
YAGER
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IN DESEM MAONAT GETESTET MEST

WORLD CHAMPIONSHIP
SNOOKER 2003

Hier kénnen Sie gehorig einlochen!

3/3 FUTURAMA
Fry, Leela und Bender zeigen, dass es
auch gute Lizenz-Spiele gibt.

MACE GRIFFIN : STAKE
| BOUNTY HUNTER Lesen Sie, warum ein leckeres Schnitzel

Durchschnittliche Weltraum-Action. ' mehr Spal macht als eine Runde Stake.

SPEED KINGS

Unfall im Klonlabor? Was passiert, m

wenn man Burnout mit MotoGP kreuzt?

SX SUPERSTARS 068
Neue Freundin gefallig? Hier knnte Ihre
virtuelle Chance sein.

y »AUSGABE DB S22



 Flipper ade! Hier ist Thunfisch geschiitzt.

FUTURAMA

Wenn Miitter die Weltherrschaft an sich reiRen, miissen ein Roboter, ein Liefer-
junge und ein einaugiges Alien die Menschheit retten.

KURZ A
P LNFPP

RETTEN SIE in
dem Jump & Run
mit den Futu-
rama-Charaktern
Fry, Leela, Bender
und Dr. Zoidberg
die Erde vor einer
machthungrigen
GroBindustriellen.

SR 0AS OFFIZIELLE

VON: JANINA WINTERMAYR

EDER, DER SICH auch
nur ein bisschen fiir
Cartoons interessiert,
kommt an den Simp-
sons nicht vorbei. Die
Comic-Serie mit ihren
gelben Hauptdarstellern, dem beiRenden
Witz und den ironischen Anspielungen
machte Erfinder Matt Groening weltbe-
riihmt. Dieser tat jedoch alles andere, als
sich auf seinen Lorbeeren auszuruhen, und
versuchte 1999 erneut, mit einem &hn-

-MAGAZIN

lichen Konzept den Massenmarkt zu
erobern. Hauptperson in Futurama ist der
Botenjunge Philip Fry, der durch einen
Zufall kryokonserviert und erst im Jahr
3000 wieder aufgetaut wird. Die Serie
konnte zwar nie mit dem Erfolg der Simp-
sons mithalten, eines hat Futurama der
langlebigen Comic-Sendung aber voraus:
ein Videospiel, das besser als jede bisherige
Versoftung der gelbhdutigen Familie aus
Springfield ist. Und das aus einem ganz ein-
fachen Grund: Statt die bekannten Charak-
tere in ein Spiel ohne jeden Bezug zur Serie
einzubauen, beldsst Futurama diese in
dem bekannten Comic-Universum der TV-
Vorlage. Ohne Zweifel ist es den Entwicklern
damit vollends gelungen, das Flair der Serie
einzufangen. Nicht zuletzt, da an dem Pro-
jekt sowohl Matt Groening als auch die
Autoren der Serie beteiligt waren und dafiir
gesorgt haben, dass das Spiel den richtigen
Futurama-Charme erhalten hat. Und die
Handlung selbst wirkt jedenfalls wie aus
einer zusatzlichen Folge der mittlerweile
eingestellten Cartoon-Sendung.

Der tattrige Professor Farnsworth hat
zum Entsetzen seiner Mitarbeiter seine
intergalaktische Lieferfirma Planet Express
an die gierige GroRkapitalistin Mom ver-
kauft. Damit gehoren der machthungrigen
Dame nun mehr als 50 Prozent der Erde,
weshalb sie gleich die gesamte Weltbevél-
kerung versklavt und den Planeten zu
einem riesigen Raumschiff umfunktioniert.
Die nun reichlich ungemiitliche Situation
veranlasst Leela, Fry und Bender, gemein-
sam mit dem Professor die Heimatwelt zu
verlassen. Leider ist das Raumschiff nach
der letzten Spritztour vollig im Eimer und
muss erst repariert werden. Botenjunge Fry
wird losgeschickt, um das fehlende Werk-
zeug des Professors zu finden, und segnet
auch gleich nach den ersten Schritten das
Zeitliche. Ein Umstand, der Farnsworth die
Gelegenheit gibt, seine neueste Erfindung
zu prasentieren: eine obskure Maschine in
Form eines riesigen Toasters, mit der tod-
lich verungliickte Personen wieder zum
Leben erweckt werden kénnen.

Stirbt eine Ihrer Spielfiguren wah- »




WHAQ IS WHO BEl
FUTURAMA >
Die letzten Staffeln verpasst? Gar
kein Problem! Hier sind die
Hauptdarsteller.

A PHILIP ). FRY: Stammt aus dem 20. Jahr-
hundert, wurde jedoch versehentlich einge-
froren und arbeitet jetzt bei seinem Uru-
rur...groBneffen Hubert Farnsworth.

A LEELA: Wurde als Baby auf der Erde aus-
gesetzt. Leela ist nicht nur schon, sondern
auch intelligent und beherrscht diverse
Kampfsprotarten.

4 BENDER: Bender ist ein zynischer Zeitge-
nosse. Er hat alle Laster, die ein Roboter nur
haben kann: Rauchen, Gliicksspiel, Alkohol,
Geld und scharfe Roboterschnitten.

A PROFESSOR HUBERT FARNSWORTH:
"Planet Express Delivery“-Besitzer und Erfin-
der. Der Firmen-Verkauf liegt wohl an seiner
altersbedingten Schusseligkeit.

A MOM: Als herrschsiichtige alte Schachtel
und Eigentiimerin von ,,Moms Freundliche
Roboterfabrik" hat sie nur ein Ziel: die Erde
und das ganze Universum zu beherrschen.

rend der unzahligen Sprung-
» einlagen oder durch die
Hand/Klaue/Frase eines Gegners,
wird sie - sofern sie noch iiber wei-
tere Leben verfiigt - am letzten
Checkpoint wiedererweckt. An die
notigen Continues kommen Sie,
indem Sie mit Fry Geldscheine, mit
Bender Kristalle und mit Leela
Goldbarren einsammeln.

Als Erstes diirfen Sie lhre Sam-
melkiinste mit Fry unter Beweis
stellen, welcher nach dem Eroff-

A

nungslevel im  Planet-Express-
Gebaude durch die monsterver-
seuchte Kanalisation geschickt
wird. Die Sprungeinlagen halten
sich hier, bis auf gelegentliche
Uberquerungen von Gift-Tumpeln,
noch in Grenzen, da der Kernpunkt
auf Waffenkampf ausgelegt ist.
Anfangs ist Fry nur mit einem mick-
rigen Handlaser ausgestattet, der
spater einem Lasergewehr weicht
und im Roboter-Rotlichtviertel von
Neu New York gegen eine futuristi-

 Vor dem Wechsel der Spielfigur miissen Sie noch einen Bosskampf bestehen.

A ‘

FUTURATA KZi==11

b

sche Maschinenpistole ausge-
tauscht wird. Letzterer Abschnitt im
verruchten Robo-Distrikt ist auch
das Highlight der Fry-Levels, denn
hier steigt der Spieler in das Cock-
pit eines Chicken-Walkers (ein
zweibeiniger Kampflaufer in Form
eines Hiihnchens) um. Sie kénnen
den kuriosen Kampfpanzer zwar
nicht selber steuern, mit der Bord-
kanone haben Sie aber die Gele-
genheit, unzahlige marodie-
rende Roboter zu verschmur- »

yAUSGABE DB S9
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\JIER FUR DIE ERDE »» Level-Highlights und frustige Momente

@ TROTZ DES LINEAREN Gameplays gibt es ab und an Sequenzen, die besonders schon oder besonders érgerlich sind.

% %‘x

MIT FRY IM CHICKEN-Walker durch
das Roboter-Rotlichtviertel zu stapfen, ist
besonders spaBig, auch wenn hier leider
keine groBartigen Interaktionsmoglich-
keiten auszuschpfen sind.

geltenElektro-Schrott zu verarbeiten.

Wenn Fry den fiir die Flucht wichti-
gen Antrieb beschafft hat, iibernimmt man
auf einem Asteroiden die Kontrolle iiber
Bender. Die- Laserpistole aus dem vo-
rangegangenen Level muss allerdings mit
Fry an Bord des Raumschiffes bleiben, so

A Mit der Laserschrotflinte nimmt Fry mehrere Gegner auf einmal unter Beschuss.

“OH, OH, ein Minen-Level! Die haben
es voll in sich.” Da hat Bender Recht,
denn das Weglaufen vor dem Steinbrok-
ken ist nicht gerade einfach und kann
sehr schnell frustrieren.

ABWECHSLUNG zwischen Hiipfen
und Kdmpfen wird bei Leela in Form ein-
facher Kombinationsritsel geboten. Die-
se sind zwar nicht gerade schwer, aber
trotzdem recht nett gemacht.

DR. ZOIDBERGS RITT auf dem blauen
Alien ist der schlimmste Abschnitt im
ganzen Spiel. Die ungenaue Kamera ist
hier besonders iibel, da man nicht
schnell genug reagieren kann.

s Die Nibbler sind haufig an schwer zuginglichen Stellen versteckt.

dass Bender vollig unbewaffnet den Geg-
nern gegeniibersteht. Nur mit rotierenden
Armen, dreistem Rempeln und einer geziel-
ten Sprungattacke seines Roboter-Hinterns
setzt er sich zur Wehr.

Hauptsachlich beschaftigen Sie sich in
den Levels des metallenen Kameraden mit

-MAGAZIN

diversen Hiipf-Herausforderungen. Trotz
simpler und gelungener Steuerung arten
viele der Sprung-Passagen aufgrund der
teilweise etwas ungiinstigen Kamerafiih-
rung jedoch zu wahren Frusterlebnissen
aus. Das Level-Design der Bender-Missio-
nen ist leider nicht so gut gelungen wie das
jener Missionen, in denen sein Kumpel Fry
auftaucht. Dafiir sammelt der grobe Robo-
ter jede Menge Pluspunkte mit seinen der-
ben Spriichen und dem ausgefeilten
Kampfsystem.

 Boser Roboter gegen noch boserer Roboter.

» BONUS
INFO

3> SUCH DEN NIBBLER
In jedem Level sind
Exemplare von Leelas
gefraBigem Alien-
Haustier Nibbler ver-
steckt. Wenn Sie die ein-
gesperrten kleinen Rak-
ker finden und befreien,
werden im Extra-Menii
die Zwischensequenzen
und Ladebildschirme
freigeschaltet.

> JEDEM DAS SEINE
Die im Level verteilten
beziehungsweise ver-
steckten Health-Packs
sind bei jeder Figur
anders. Fry regeneriert
seine Energie, indem er
seinen Lieblingsdrink,
den Schneckenschleim
Slurm, trinkt, welchen er
auBer in diversen Kisten
auch noch in Getrénke-
automaten findet. Leela
schiuckt dagegen Vitami-
ne und Bender maltra-
tiert seine mechanische
Leber mit Motorél.

2> WERBUNG EINMAL
GANZ ANDERS

Die Ladezeiten zwischen
den Levels werden durch
lustige Werbeeinblen-
dungen aus dem Futura-
ma-Universum verkiirzt.
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DA SICH DIE Levels von Fry, Bender

und Leela in Bezug auf die Feinde
unterscheiden, haben die drei Protagonisten
auch verschiedene Kampftechniken.

FUTURATA KZiI==1}

Dritter Spielcharakter im Bunde ist schlieBlich die

lilahaarige Zyklopin Leela. Ihre Aufgabe ist es, auf
der Sonnenoberflache eine bose Gottheit zu bekamp-
fen, welche die dort lebende Bevélkerung in Angst und
Schrecken versetzt. Wie Bender steht auch Leela ohne
Waffe in der Hand den Monstern gegeniiber und muss
sich alleine mit ihren Nahkampfkiinsten und ihrem
scharfen Verstand verteidigen. Letzteren braucht sie vor
allem, um diverse Kombinationsratsel zu l6sen, die
aber kaum am Gehirnschmalz des Spielers kratzen.
Dafiir nagen die langatmigen Levels und teilweise
frustrierenden Sprungeinlagen am Geduldsfaden des
Spielers.

Spielerisch am schlechtesten ist die kurze Passage,
in der man den Alienarzt Dr. Zoidberg steuert. Im Crash
Bandicoot-ghnlichen Spielprinzip geht es auf dem
Riicken eines auBerirdischen Reittiers einen vorgegebe-

G790 L00)
|

nen Pfad entlang. Die Strecke mit den plétzlich auf-
tauchenden Hindernissen ist unter Zeitdruck kein Zu-
ckerschlecken und kann eigentlich nur durch Auswen-
diglernen und mit viel Gliick bewaltigt werden. Die
Kamera - bei den anderen Levels eher nervig als wirk-
lich stérend - erweist sich hier als nicht unerhebliche
Spalbremse.

Alles in allem ist das Gameplay bis auf ein paar
Ausnahmen dennoch gelungen. Besonders die schicke
3D-Grafik und die hiibsch animierten Figuren mit den
Original-Synchronstimmen tragen viel zur Atmosphére
bei und fast wehmiitig wiinscht man sich als Fan die
sympathischen Comic-Charaktere wieder auf den Bild-
schirm zuriick. Fans der Serie kénnen mit dem Kauf
dieses Titels iiberhaupt nichts verkehrt machen. Wer
Jump&Run-Fan ist, aber Futurama nicht kennt,
sollte jedoch lieber zuerst einmal Probe spielen. @

Mit @ interagieren

A Fry bezieht aus dem Slurm-Automaten seine Energie.

ﬁ JANINA MEINT:

A Der Angriff der Abwassermutanten.

 Die Feuerbille bedrohen Leela.

A Autsch, Elektrowalzen. Lauf, Bender! Lauf!

Die Serie mag zwar eingestellt worden sein, das Spiel mit seinen liebevoll gezeich-
neten Charakteren, den Original-Stimmen und der witzigen Story lasst deren Charme
jedoch wieder aufleben. Trotz Méngel in Form von Sprung-
einlagen und kleinen technischen Unzulanglichkeiten (Kamera) ist Futurama ein
gelungener Titel, der besonders jeden Fan der Serie erfreuen wird. Futurama ist die
beste Verwertung einer Comic-Lizenz seit Jahren.

ERF":"‘(Q POSITIN
?a / + GUTE LIZENZUMSETZUNG
o + ORIGINAL-SYNCHRONSPRECHER
DER SERIE
SOUND + HUBSCHE GRAFIK
g/
=]
MULTIPLAYSER
FRUSTIGE HUPFPASSAGEN
NICHT MOGLICH - UNGENAUE KAMERAFUHRUNG
- TEILS EINTONIGES MISSIONS
XBOX LNE DESIGN

- LEICHTE RUCKLER

NICHT MOGLICH L

DRSS OFFZIELLE XBOX-MAGAZIN WERTUNG
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A Andere Outfits sorgen fiir Abwechslung.

v

A Der Pool-Tisch ist deutlich kleiner.

Ming Tregonning U

@Mark Williams 4 0(3)0 41

4 Uber die Anzeige links bestimmen Sie die Hirte des StoRes.

Was gibt es Schoneres, als nach Feierabend eine ruhige Kugel zu schieben?

WAORLD CHAMPIONSHIF

SNOQOKER 2003

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS
PUBLISHER: CODEMASTERS
GENRE: SPORT

SPRACHE: ENGLISCH

USK-FREIGABE: OHNE BESCHRANKUNG
SPIELER: 1-2

TERMIN: ERHALTLICH

WEBSITE: WWW.CODEMASTERS.DE

SNOOKER  ODER
Poolbillard  gehort
wohl zu den belieb-
testen Zeitvertreiben
von  Kneipenbesu-
chern, mal ganz ab-
gesehen von den
Alternativen Alkohol-
konsum und Flirten.
In World Championship Snooker 2003
kommen Sie nun auch auf der Xbox in den
Genuss der Sportart, fiir die eine gehorige
Portion Gehirnschmalz von Vorteil ist.
Snooker ist nicht gleich Poolbillard.
Letzteres ist hierzulande zwar unter Hobby-
spielern wesentlich popularer, doch auch

ERLEBEN SIE
die gesamte Raffi-

nesse des Billard-

Sports nun auch
auf lhrer Xbox.

die Snooker-Regeln sind alles andere als
kompliziert. Falls Sie diesen allerdings par-
tout keinen SpaB abringen kénnen, diirfen
Sie sich im Spiel auch an einer Partie euro-
paischen 8-Ball- oder amerikanischen 9-
Ball-Billards versuchen.

Um das Snooker-Regelwerk zu ver-
innerlichen, sollten Sie sich zunachst aber
am Coaching-Modus versuchen. Im Snoo-
ker-Modus diirfen Sie dann entweder Ein-
zel-Matches bestreiten oder an einem Tur-
nier im K.-0.-System teilnehmen. Bevor Sie
in den Karriere-Modus einsteigen, sollten
Sie auf jeden Fall einige Ubungsrunden ein-
legen, denn die KI Ihrer Gegner ist nicht von
schlechten Eltern. Vor allem die Superstars
der Szene machen kaum Fehler. Unter
anderem stehen lhnen mit Mark ). Wil-
liams, Stephen Hendry und Ronnie O'Sul-
livan die aktuellen Top 3 der Snooker-Welt-
rangliste zur Verfiigung. Die Daten der inte-
grierten Spieler basieren zudem auf der
aktuellen Saison.

In technischer Hinsicht wurden die
Feinheiten des Snooker-Sports hervorra-
gend umgesetzt. Ehe Sie mit Ihrem Queue
einen StoR ausfiihren, miissen Sie sich
genauestens liberlegen, wie Sie die anvi-
sierte Kugel treffen miissen, damit diese im

-MAGAZIN

| SPEL DES |

ot 7 AP i

S | (@Stephen Hendry 7 0(3)0 1 Mike Dean

| |

A Snooker-Profi Stephen Hendry nimmt konzentriert MaR.

T ——— — —
Ronnie O'Sullivan 1(3)0 James Shephard ) Q
3 \ /

A Beim Poolbillard hat einer die roten, der andere die gelben Kugeln.



GESCHICKLUICHKEIT

IM TRICK-SHOT-MODUS

Sie in 20 Aufgaben eine oder

Geht nicht, gibt's garantiert nicht.

Kugeln potten (in der Tasche versenken). Was héufig auf den

ersten Blick als unmaglich erscheint, ist nur eine Frage der Technik. Dies sind die ersten drei Trick Shots, die auf Sie warten.

2 HEADED SNAKE:
auf die vorderste Kugel miissen die beiden
weiter entfernt liegenden Kugeln in den
Taschen in der Ndhe versenkt werden.

Replay

RAPIRYELEroplay RAY-Breok-ugain! Ho's GOREEATE
dBiTeA . Quentin!

 Nach gelungenen Aktionen gibt es Zeitlupen.

E;»‘::@E'a' E

rail mit
Loch verschwindet. Dafiir stehen Ihnen drei
verschiedene Zielhilfen zur Verfiigung. Ein
oranger Pfeil zeigt Ihnen dabei den Weg
an, in welche Richtung sich die angespielte
Kugel nach dem Aufprall der weiBen
bewegen wird, ein blauer Pfeil zeigt den
Abprallwinkel der weiBen Kugel an. Die
Zielhilfe fiir Anfanger deutet diesen Rich-
tungsverlauf auch in der Vogelperspektive
an, was das Zielen erheblich vereinfacht. In
der normalen Zielhilfe stehen diese Weg-
weiser in der Vogelperspektive nicht mehr
zur Verfiigung. Benutzen Sie die Zielhilfe fiir
Fortgeschrittene, bekommen Sie sogar den
Weg der weilen Kugel iiberhaupt nicht
mehr angezeigt.

Von Beginn an miissen Sie sich in den
Snooker-Modi nicht nur iiberlegen, wie Sie
die nachste Kugel versenken kénnen, son-
dern auch gleichzeitig dafiir sorgen, dass
Sie die weile Kugel passend fiir den nachs-
ten StoR platzieren. Damit lhnen dies
gelingt, konnen Sie der weiRen Kugel mit
Top- oder Side-Spin den nétigen Drall mit
auf den Weg geben. Auf Wunsch diirfen Sie
auch den Winkel Ihres Queues verandern,
dadurch kénnen Sie der weiBen Kugel
sogar Riickwartsdrall verleihen. Vor jedem
StoR diirfen Sie zudem iiber eine Anzeige

John You're dend right abput that!

Mit einem harten StoR

 Die Reflexionen auf den Kugeln sind grandios.

n Rugeln den natigen

t auf ﬁ%ﬁ .,LEEg geben.”

die Harte bestimmen. Das Verhalten der
Billardkugeln ist dabei absolut realistisch
ausgefallen.

Einziges Manko an der hervorragend
umgesetzten Steuerung: Sie reagiert einen
Tick zu sensibel und daher fallt es oftmals
nicht leicht, die Pfeile der Zielhilfe exakt zu
platzieren. Ein millimetergenaues Justieren
ist haufig ziemlich nervig, da der Pfeil
schnell iiber das Ziel hinausrutscht.

Und wenn es am Spiel noch etwas zu
bemaéngeln gibt, dann ist dies die relative
unspektakuldre Prasentation. Die Konterfeis
der Spieler sind zwar allesamt sehr detail-
liert ausgefallen, insgesamt wirken die
Charakter-Animationen aber etwas hélzern
und lahm. Gott sei Dank konnen Sie diese
iiberspringen oder beschleunigen. In erster
Linie kommt es aber ohnehin auf die
Umsetzung der Action auf den Tischen an
und diese ist auch grafisch fein in Szene
gesetzt. So sorgen gelungene Reflexionen
auf den Billardkugeln und Abnutzungsspu-
ren auf dem Tisch fiir ein realistisches
Ambiente. Zudem rollen die Kugeln absolut
fliissig tiber die Tische. Die Soundeffekte
erfiillen ihren Zweck optimal, die Kommen-
tare in feinstem britischen Englisch
sind sehr unterhaltsam. @

MIGHTY RED: Mit einer gehdrigen Portion
Rechtsdrall miissen Sie mit der roten Kugel
sowohl die schwarze als auch die rosa
Kugel in die jeweiligen Locher befordern.

HORSE SHOW RACE: Ob Sie es glauben
oder nicht, die schwarze Kugel muss in die
Tasche dahinter. Bevor Sie es anpacken,
konnen Sie sich den StoR erklaren lassen.

Tt 030 o

p b
@Mork Williams Ming Tregonning

4 Die Zielhilfe fiir Anféanger deutet die Wege an.

MANFRED MeIN
L

Meine letzte echte” Billard-Partie liegt schon ein paar Jahrchen zuriick und mit den
Snooker-Regeln konnte ich vor diesem Test auch iiberhaupt nichts anfangen. Den-
noch fand ich mich sofort mit dem Spiel und seiner intuitiven Steuerung zurecht.
Diese ist zudem extrem Wer auf Snooker oder Pool steht und
rund um die Uhr die Moglichkeit haben mochte, ein Match zu spielen, wird von die-
sem Titel hellauf begeistert sein und viel Zeit damit verbringen.

Eadiing POSITIV
? a / + TOLLER UMFANG
=] REALISTISCHE UND
ANSPRUCHSVOLLE GEGNER-KI
SOuUND OFFIZIELLE LIZENZ
a GELUNGENE STEUERUNG
5 / UNTERHALTSAME KOMMENTARE
4 D
MULTIPLASER
ZIELHILFE REAGIERT EINEN TICK
**** ZU SENSIBEL
DURCHSCHNITTLICHE PRASEN-
TATION UND GRAFIK
XBOX LNE

NICHT MOGLICH
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A Wenn Mace Griffin auf den Plan gerufen wird, gibt es fiir die Beteiligten nichts mehr zu lachen.

Als Kopfgeldjager durch die Galaxis. Stellen
Sie sich einer interplanetaren Verschworung.

MACE GRIFFIN:

HOUNTY

HUNTER

VON: JANINA WINTERMAYR

IM LEBEN LAUFT
nicht immer alles
nach Plan. Das muss
auch der junge Ran-
ger Mace Griffin
erkennen, als er fiir
den Tod seiner Ka-
meraden verantwort-
lich gemacht und zu
zehn Jahren Gefang-
nis verurteilt wird.
Nach seiner Entlas-
sung hat sich vieles verandert. Die Ranger,
welche bis dato fiir den Schutz von Hand-
lern und Siedlern zustandig waren, existie-
ren nicht mehr. Deren Aufgabe iiberneh-
men nun Kopfgeldjager, die sich aus ehe-
maligen Polizisten und entlassenen Verbre-

STEUERN SIE IN
diesem First-Per-
son-Shooter den

Kopfgeldjager
Mace Griffin auf
seinem Rachetrip
- sowohl am
Boden als auch
im Weltraum.

chern rekrutieren. Fiir Mace, der nun nichts
anderes mehr im Sinn hat, als die Verant-
wortlichen an seiner Misere zur Strecke zu
bringen, stellen die Kopfgeldjager die einzi-
ge Moglichkeit dar, sich zu rachen. Von
denen wird er mit Waffen, Geld und einem
Schiff ausgeriistet und muss fortan ver-
schiedenste Auftrage erledigen. Zu den Mis-
sionen, die allesamt auf unterschiedlichen
Planeten oder Raumschiffen spielen,
gelangt Mace mit einem Frachter. Im
Gegensatz zu vielen anderen Ego-Shootern
darf der Spieler das Fluggerat sogar selbst
steuern und muss sich dhnlich wie bei
Wing Commander Weltraumschlachten
liefern. Ein Richtungspfeil, der stets den
nachsten Gegner anvisiert, bringt schnell
Ordnung in die anfanglich noch chaotisch
wirkenden Kampfe. Dadurch erweisen sich
die Flugeinlagen zwar als relativ simpel,
lockern die Ego-Shooter-Passagen jedoch
spirbar auf. Diese sind namlich sehr linear
ausgefallen und beschranken sich neben
Feuergefechten auf das Finden diverser
Schalter und dazugehoriger Turen.

Im Gegensatz zum simplen Levelauf-
bau geben sich die Gegner aber alles ande-
re als einfach. Aliens wie Menschen stecken
ungewohnt viel ein - von Kampfpanzern
und Selbstschussanlagen ganz zu schwei-
gen -, bevor Sie zu Boden gehen. Ein Kopf-

-MAGAZIN

A Die Gegner greifen sich realistisch an die getroffenen Kérperteile.

schuss ist oft die beste Moglichkeit, Muni-
tion und Lebensenergie zu sparen. Genaues
Zielen ist bis auf das Scharfschiitzengewehr
mit konventionellen Waffen wie MG oder
Pistole jedoch problematisch. Schuld daran
ist die etwas ruckartige Steuerung, mit der
Sie oft zu hoch oder zu niedrig ansetzen.
Optional konnen Sie auch eine automati-
sche Zielerfassung zuschalten, welche aller-
dings die volle Breitseite der Gegner anvi-
siert. Zudem dauert es viel zu lange, bis die
automatische Erfassung greift, obgleich Sie
zweifelsfrei auf den Feind zielen. Da viele
Widersacher auBerdem regelmaBig in
Deckung gehen, ist manuelles Zielen der
Automatik vorzuziehen. Aufgrund des
hohen Gegneraufkommens lohnt sich
meist ein Rundumschlag mit dem Granat-
werfer oder einer Mine mehr. Besonders hilf-
reich ist hier, dass die meisten der elf Waffen
wie Schrotflinte, MG oder Raketenwerfer
liber einen sekundaren Angriff verfiigen.

Die Feinde lassen sich aber nur
schwerlich von Ihrem imposanten Waf-
fenarsenal einschiichtern, was zum Teil an
der unausgegorenen Gegner-KI liegt. Wah-
rend der GroRteil der Computer-Schergen
das Feuer erwidert und in Deckung geht,
bleiben manche jedoch wie angewurzelt
stehen und lassen sich ohne Gegen-
wehr abschieRen. »

» HONUS
INFO
ANGEPASST
Im Gegensatz zu der
englischen Originalver-
sion flieBt bei der Lokali-
sierung kein Blut und es
fliegen bei Explosionen
auch keine Korperteile
durch die Luft. Einzig die
Kleidung der Erschosse-
nen verfarbt sich stellen-
weise rot. Ganzlich fehit
hingegen das Blut an
Wanden oder auf dem
Boden.

KEIN MULTIPLAYER-
MODUS
Kaum zu glauben, dass
es heutzutage noch Ego-
Shooter ohne integrier-
ten Mehrspielermodus
gibt. Die Thematik von
Mace Griffin hiitte sich
jedenfalls perfekt dafiir
angeboten. So miissen
sich Spieler mit einem
umfangreichen Story-
Modus abfinden, der
allerdings kaum zu
mehrmaligem Durch-
spielen einladt.



MACE GRIFFN: BOUNTY HUNTER KZi==11

AUFTRAGSJ0B>>

Erst die Arbeit, dann die Rache

BEVOR MACE seine Rachegeliiste stil-

len kann, muss er fiir die Kopfgeldja-
gergilde verschiedene Auftrage erfiillen. Die-
se geben aber fast immer einen Hinweis auf
die Verantwortlichen an seiner Misere preis.

A SCHARFSCHUTZE: Eine Minenkolonie
waurde iiberfallen und benétigt Hilfe beim
Beseitigen der Banditen und der ange-
brachten Sprengstoffe auf der Station.
Drahtzieher ist ein ehemaliger Ranger.

A EINBRUCH: Fiir den Senator soll Mace
in eine Forschungsanstalt einbrechen, sich
in den Zentralcomputer hacken und gehei-
me Informationen fiir die kiirzlich auftre-
tenden Wurmlochaktivititen beschaffen.

A RETTUNGSAKTION: Eine Informantin
hat den Aufenthaltsort von Maces ehemali-
gem Freund Krugo ausfindig gemacht. Lei-
der ist dieser in Schwierigkeiten, worauf
sich Mace gleich zur Rettung aufmacht.

A Das Luxusschiff gerat unter Beschuss.

Auch sonst gibt sich
» Mace Griffin: Bounty Hunter
in den iibrigen technischen Belan-
gen eher zuriickhaltend. Das Level-
ambiente ist mit eintonigen Tex-
turen in teils niedriger Auflosung
ausgestattet und bietet wenig Ab-
wechslung. Die Charaktermodelle
konnen grafisch ebenfalls nicht
ganzlich iiberzeugen, sind jedoch

A Die Flugszenen sind einfach, aber spafig.

2 Y

A Mace verfiigt iiber unzéhlige Waffen.

gelungen animiert. Beispielsweise
taumelt ein todlich Getroffener
noch in der Gegend herum, bevor
er zu Boden geht, oder sackt leblos
in sich zusammen. Optisch sehen
die guten Waffeneffekte, die sich
deutlich von der tristen Umgebung
abheben, noch am besten aus.
Akustisch orientiert sich Mace
Griffin: Bounty Hunter wie eigent-

lich in vielen Belangen am Genre-
primus Halo. Im Vergleich zu Micro-
softs Vorzeige-Shooter hort sich der
orchestrale Soundtrack aber bei
weitem nicht so pompds an. Die
recht gute englische Sprachausgabe
wurde zwar komplett ins Deutsche
libertragen, wirkt jedoch aufgesetzt
und tragt dadurch wenig zur

Stimmung bei. @

ﬁ JANINA MEINT:

Eines muss man Mace Griffin: Bounty Hunter lassen: Uber eine fehlende Herausfor-
derung kann sich kein Spieler beklagen. Der kniippelharte Shooter fordert brachiale
Gewalt ebenso wie taktisches Vorgehen. Dass dies aber teilweise an der ungenauen
Steuerung liegt, ist weniger erfreulich. Optisch und akustisch wird zudem nicht mehr
als Durchschnittskost geboten. Wer tiber den fehlenden Multiplayermodus und die
technischen Méngel hinwegsieht, bekommt solide Shooter-Unterhaltung geboten.

ERFFH—(': POSITII
73 / + ABWECHSLUNG DURCH FLUG-
o SEQUENZEN
+ FORDERNDER SCHWIERIG-
SOUND KEITSGRAD
Z0%.
D
MUL TIPLASER NEGATIN
. - RUCKARTIGE STEUERUNG
NICHT MOGLICH - TRISTE UMGEBUNGSGRAFIK
- UNAUSGEGORENE GEGNER-KI
XEOX LINE - KEIN MULTIPLAYERMODUS

NICHT MOGLICH
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A Der deutsche Kampfer Idsst Blitze vom Himmel zucken. 4 Baron Hans kennt kein Pardon und traktiert Kenji mit seinem riesigen Schwert.

Auch auf der Xbox ist die Grillsaison eréffnet, denn ab sofort gibt es Stake.

STAKE: FORTUNE FIGHTERS

BB 0AS OFFIZIELLE

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS

PUBLISHER: BIGBEN INTERACTIVE
GENRE: BEAT ‘EM UP

SPRACHE: DEUTSCH
USK-FREIGABE: AB 12 JAHREN
SPIELER: 1-4

TERMIN: ERHALTLICH

WEBSITE: WWW.METRO3D.COM

SEIT KUNG FU CHA-
0S wissen Xbox-
TRETEN SIE ALS Besitzer, wie spalig
einer von vier es sein kann, gleich-
Charakteren in zeitig zu viert in
einem Priigel- einem Priigelspiel die
Turnier an und Post abgehen zu las-
schnappen Sie sen. Auch Stake: For-
Rl (.ne Fighters ver-
re Stake-Emblem. . £ -
spricht einen duBerst
grandiosen Vierspie-
ler-Modus. Auf der Riickseite der DVD-Hiille
wird sogar vollmundig ,der Kampf der
Kampfe" angekiindigt.

Wer nach dieser Einleitung noch Hoff-
nung auf ein hervorragendes Spiel hat, soll-
te genau jetzt einmal einen Blick auf unse-
ren Wertungskasten werfen. Erschrocken?
Tja, tut uns Leid, aber Stake hat einfach
alles zu bieten, was ein absolutes Gurken-
spiel ausmacht. Schon die Story ist lahm
und liest sich kurz gefasst ungefahr so: Stake

ist das ultimative Kraftemessen um das
Stake-Emblem. Noch irgendwelche Fragen?

Gerade mal acht Charaktere nehmen
an diesem Priigel-Wettbewerb teil und das
ist auch schon alles, was Ihnen im Spiel an
Kampfern zur Verfiigung steht. Im Einzel-
spieler-Modus absolvieren Sie also besag-
tes Turnier, und'da jeder der Charaktere in
einer eigenen Arena haust, treten Sie nach-
einander in samtlichen Arealen an. Sie
kampfen dort aber nicht nur gegen den
jeweiligen ,Bewohner", sondern gleichzei-
tig gegen bis zu drei Gegner. In der rechten
unteren Bildschirmecke werden dabei
Totenkopfe eingeblendet, die lhnen symbo-
lisieren, wie oft Sie einen Gegner noch platt
machen miissen, um die Runde letztend-
lich als strahlender Sieger zu verlassen.

Leider lauft das Kampfgeschehen quali-
tativ vollkommen unterirdisch ab und lasst
jegliche Spieltiefe vermissen. Je Charakter
stehen lhnen schlappe zwei Buttons fiir
Standard-Angriffe und drei Spezialmanéver
zur Verfiigung. Immerhin konnen Sie auch
noch diverse Power-ups und Waffen in den
Levels einsammeln. Die Kampfablaufe
beschranken sich auf stupides Knopf-
gehammere oder planloses Umherwerfen
der Waffen.

Noch desolater als die geringe Spieltie-
fe ist die Tatsache, dass die wenigen Mog-
lichkeiten auch noch technisch grauenhaft
inszeniert wurden. Schon im Einzelspieler-
Modus ruckelt es wie Sau, im Multi-
player-Modus noch viel mehr. Ausse- »

-MAGAHZIN




STAKE FORTUNE FIGHTERS

LWAFFEN 3> »Der abso
In vielen Items steckt eine @ = QQEEHGE nmen | Ewgr

Menge Power.
» hen und Animationen der Charaktere sind eben-
falls alles andere als zeitgemaR, geschweige
denn Xbox-wiirdig. Zudem sind peinliche Clipping-Feh-
ler an der Tagesordnung, der Gipfel der Traurigkeit ist
aber die miese Kamerafiihrung. Ihnen steht zwar die
Maglichkeit zur Verfiigung, mit den Schultertasten an
das Geschehen heran- oder davon wegzuzoomen und
gleichzeitig konnen Sie mit dem rechten Mini-Stick die
vertikale Position der Kamera verandern, aber leider
kénnen Sie die Ansicht nicht in der Horizontalen op-
timieren, was wesentlich dringender nétig gewesen
ware, da lhnen standig irgendwelche Objekte wie
Gebaude, Baume oder Plattformen die Sicht versperren
und Sie die Kamera dringend um diese Hindernisse
herumbewegen miissten. Hin und wieder werden die-
se Blockaden zwar transparent, seltsamerweise aber
nur nach Lust und Laune.

SIE FINDEN IN den Arealen eine Men-

ge Gegenstande. Etliche dienen der
Heilung, andere wiederum sind als Waffen
einsetzbar. Darunter auch die folgenden
drei ausgefallenen Exemplare.

4 SCHRUMPF-VASE: Bei Benutzung dieser
Vase benebeln giftgriine Dampfe die Geg-
ner, die daraufhin schrumpfen und kurz-
zeitig kampfunfahig werden.

~ BOMBE Dlese Waffe sollten Sie aus der
Distanz einsetzen und auf Ihre Gegner wer-

lute Gipfel ﬂ%r Ts’“awéghﬁ’é%

“’h —

ene Hameraf

Des Weiteren sind die Areale viel zu groR. Deshalb
miissen Sie oft erst weite Wege zuriicklegen, ehe Sie
auf Ihre Gegner treffen. Dank der hanebiichenen Per-
spektiven rennen Sie haufig sofort ins Verderben, da
Ihre Feinde lhnen vollig unvorbereitet eine der Waffen
an den Kopf knallen.

Stake ist nicht nur ein Attentat auf die Augen, son-
dern auch auf die Ohren, denn die Musikstiicke héren
sich entsetzlich an. Ganz offensichtlich war das auch
den Herstellern bewusst, denn im Lieferzustand ist die
Musik-Lautstarke komplett heruntergefahren, als ob
man eine Peinlichkeit hatte verstecken wollen. Aber
immerhin kénnen Sie Ihre eigenen Soundtracks ver-
wenden. Die Soundeffekte klingen ebenfalls extrem
fad, lediglich das ,Stake"-Sprachsample im Haupt-
menii hat uns gefallen, denn es macht irgendwie
Appetit ... auf ein Steak? ®

fen. Sie explodiert beim Aufschlag und hat
verheerende Auswirkungen.

4 EISTOPF: Ahnlich wie bei der
Schrumpf-Vase dringen Dampfe aus diesem
Topf, diesmal allerdings blaue. Bei Kontakt
lassen sie die Gegner zu Eis erstarren.

BONUS
> NFO

3> MULTIPLAYER

Im Mehrspielermodus
konnen Sie nicht am
Stake-Turnier teilneh-
men, diirfen dafiir aber
mit bis zu drei Mitspie-
lern gleichzeitig zu Wer-
ke gehen. Dabei sind
klassische Deathmatches
oder Teamkampfe mog-
lich. Die Teams lassen
sich unterschiedlich
stark besetzen. So sind
3-gegen-l-, 2-gegen-1-, 1-
gegen-1- oder 2-gegen-2-
Kampfe méoglich.

2HIT!

Barty o

Je weiter die Kamera e

fernt ist, desto ver

MANFRED MEN

Dieses Stake ist schlicht und einfach ungenieRbar. Was uns der Hersteller mit die-
sem Spiel auftischt, geht auf keine Kuhhaut. Neben einer schlechten Grafik und
Akustik erwartet uns auch noch ein minderwertiges Gameplay und die missratene
Kameraperspektive wird Sie in den Wahnsinn treiben. Dass einfach gestrickte Prii-
gelspiele durchaus SpaR machen kénnen, hat Kung Fu Chaos unléngst bewiesen.
Stake ist aber nicht mal ein Probespiel wert.

+ EIGENE SOUNDTRACKS
VERWENDBAR

SCHLECHTE GRAFIK
SCHLECHTER SOUND
SCHLECHTES GAMEPLAY
SCHLECHTE KAMERAFUHRUNG

NICHT MOGLICH
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BR DAS OFFIZIELLE

A Mit langem Anlauf geht es am Ende iiber eine Rampe und der Sprung-Weltrekord wird geknackt.

A In Agypten wacht eine Statue iiber Sie.

B2OoSs (/6 -} LAPI/3
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A Bei hohen Spriingen steigt die Weitsicht.

Extrem hohe Spriinge enden diesmal mit einer deftigen Bruchlandung!

SX SURERSTHR

VON: MANFRED REICHL

ZWElI MOTORRAD-
Rennspiele von Pub-
lisher Acclaim zum
Budget-Preis von 40,
Sungretar der € haben wir ip dig-
Supercross-Szene ser Ausgabe fiir Sie
aufzusteigen und getestet. Eines davon
gelangen Sie so weill durchaus zu
zu jeder Menge gefallen, das andere
Reichtum. leider nicht. Bei Letz-
terem handelt es sich
um SX Superstar.
Wahrend der Rennen sitzen Sie nicht
fest in den Satteln schwerer StraRenma-
schinen, sondern auf leichten und wen-
digen Motocross-Zweiradern. GemaR der
Namensgebung des Spiels diirfen Sie in
einem Karriere-Modus versuchen, sich als
der neue Superstar der Motocross-Szene zu
etablieren. Fiir Siege winken neben Preis-
geldern auBerdem lukrative Sponsorenver-

VERSUCHEN SIE
zum neuen

trage. Haben Sie das nétige Kleingeld
zusammengekratzt, konnen Sie sich ein
schnelleres Bike besorgen. Dieses brauchen
Sie auf jeden Fall, denn Sie beginnen Ihre
Laufbahn als Amateur und sobald Sie in
das Lager der Semi-Profis aufgestiegen sind,
kommen Sie mit lhrer alten Miihle nicht
mehr weit, ganz zu schweigen von der
Profi-Liga. Hausen Sie zu Beginn noch in
einer schabigen Einzimmerwohnung, winkt
Ihnen als Profi zudem eine schicke Pen-
thouse-Suite.

Wahrend eines Rennjahres konnen Sie
an sechs verschiedenen Wettbewerben teil-
nehmen, um Meisterschafts-Punkte kamp-
fen Sie aber nur in zwei davon. Dies sind
neben ganz normalen Rennen auch so
genannte Baja-Rennen, in denen Sie Check-
points in einer vorgegebenen Reihenfolge
durchfahren miissen. Auf welchem Wege
Sie die Checkpoints passieren, bleibt Ihnen
selbst iiberlassen, da diese Rennen in Free-
Roaming-Arealen stattfinden. Es gibt also
keine feste Route. Nur um den schnoden
Mammon geht es in Stunt-Wettbewerben.
Hier gewinnt derjenige, der innerhalb eines
Zeitlimits mehr spektakulare Tricks zeigt.

Neben der Meisterschaft steht lhnen
noch ein Arcade-Modus zur Verfiigung. Dort
diirfen Sie Rennen auf allen Strecken
bestreiten, die Sie in der Meisterschaft frei-
geschaltet haben. Es verschlagt Sie dabei
auf Kurse in GroRbritannien, in den »
USA, ltalien, Jamaika und Agypten.

-MAGAZIN

A In den USA sehen Sie sich auf der Videoleinwand selbst fahren.




EX S FERSTHR

TRAUTES HEIM

lhr Zuhause ist auch lhre

mmandozentrale.

@ UM IHRE KARRIERE BESTENS im Griff zu haben, stehen lhnen in Ihrer Bleibe verschiedene Bereiche zur Verfiigung, die Sie regelmaRig aufsuchen sollten.

Hey Mann, mesn Dejuxe Burger kam kaitbei mic an'
Hast du gehort? Pass auf deinen Arsch auf, Kumpel!

A Auf dem Anrufbeantworter erhal-

ten Sie wichtige Sprachnachrichten. eines von den vielen verschiedenen
Hin und wieder verwahlt sich jedoch Bikes auswahlen, die Sie bereits fiir
auch der eine oder andere Anrufer. ’ bares Geld erstanden haben.

4 In lhrer Garage konnen Sie sich

4 BIKEWAHL b

o oot

4 FINANZEN b

A Erst als Motocross-Profi diirfen Sie

in diesem edlen Ambiente hausen. An |
| | der Saule hangt Ihr schicker Safe, iiber |  tes in der Meisterschaft antreten miis-
| | den Sie Ihre Finanzen checken kinnen. | E sen. Stunt-Wettbewerbe sind optional.

 Uber den Rennkalender kinnen Sie |
| in Erfahrung bringen, wo Sie als Néichs- 1

Mag der Karriere-Modus von SX Superstar
» zunachst recht spaBig klingen, kehrt jedoch
schnell Emiichterung ein, denn er ist ganz einfach
viel zu kurz ausgefallen. Schon nach kurzer Zeit
werden Sie sich das beste Motorrad leisten konnen
und die gesamte Laufbahn innerhalb weniger Stun-
den komplett durchgespielt haben.

Sich ein weiteres Mal daran zu versuchen,
lohnt sich nicht, da $X Superstar ganz einfach nicht
ausreichend zu motivieren weill. Hauptsachlich
liegt dies an der schlechten Umsetzung der Renn-
Action. Von einem realistischen Fahrverhalten kann

it ihren hippen,
Ea il

zu Uberzeugen.

keine Rede sein. Zudem ist die Steuerung auRerst
ungenau ausgefallen und selbst minimale Ausbrii-
che von der Strecke fiihren viel zu schnell dazu,
dass lhr Bike automatisch auf die Strecke zuriickge-
setzt wird, was wiederum zu einer ZeiteinbulRe
filhrt. Dennoch werden Sie kaum Probleme haben,
die Rennen auf den vorderen Platzen zu verlassen,
da die Kl Ihrer Kontrahenten ziemlich diirftig aus-
gefallen ist und die anderen Fahrer oftmals mehr
tiber die Strecken stiirzen denn fahren.

Zudem erwartet Sie mit SX Superstar ein grafi-
sches Fiasko. Auf den ersten Blick sehen die Areale

zwar ganz gut aus, doch selten haben wir ein Spiel
gesehen, das mit solch eklatanten Ruckeleinlagen
aufwartet. Zwischenzeitlich dachten wir sogar, dass
durch diese Ruckler méglicherweise der Vibrations-
Effekt des Controllers unterstiitzt werden soll. Bei
hohen Spriingen soll auBerdem ein Art Blur-Effekt
im Hintergrund dafiir sorgen, dass der Fokus auf
das springende Motocross-Bike gelegt wird. Leider
sehen die Hintergriinde dabei und auch sonst zu
jeder Zeit fiirchterlich verwaschen aus und flim-
mern noch dazu unertraglich.

Wenigstens die Begleitmusik weill absolut zu
iberzeugen. Unter anderem erwarten Sie hippe,
rockige Tracks von den Pitchshifters, den Deftones
und Apollo Four Forty (,Ain't talkin' ‘bout dub").
Weniger gelungen sind die blechernen Moto-
rengerausche ausgefallen. @

HONUS

» (o
3> VERSCHLEISS
Wihlen Sie im Karriere-
Modus einen mann-
lichen Protagonisten, hat
dieser im Spiel eine feste
Freundin. Je hoher Ihr
Protagonist dann auf der
Karriereleiter klettert,
desto groRer wird auch
sein Hohenflug. Seine
wAlte" (ein ziemlich
héssliches Exemplar,
sei angemerkt) sagt er
dann kurzerhand ab
und legt sich einen viel
ysteileren Zahn" zu.
Spielen Sie die Laufbahn
mit einer weiblichen
Fahrerin, bleiben Sie
ein iiberzeugter Single.

3> TELEFONTERROR
Ihr Manager, lhre Spon-
soren oder lhre Eltern
sprechen Ihnen nach den
Rennen haufig Nachrich-
ten auf den Anrufbeant-
worter. Diese sind nur

sprechen lhnen z. B. eine

(=}

~

ie Areale und Lichteffekte sind okay, dafiir ruckelt es aber heftig.

E MANFRED MEINT:

Geschenkt ist noch zu teuer lautet der Titel eines Filmes mit Tom Hanks. Ganz so
schlimm ist es bei SX Superstarzwar nicht, dennoch finden wir, dass selbst der Bud-
get-Preis von € 40,- noch zu hoch fiir das fertige Produkt ist. Fiir kurze Zeit wei der
Karriere-Modus ein wenigzu b dennoch ist der Spi zu gering aus-
gefallen. Die miese grafische Prasentation bringt das Fass letztlich zum Uberlaufen.
Nur Motocross-Fans diirften an dem Titel kurzfristig Gefallen finden.

GRAFIK
a
FRISTIGER HAUCH VON
n MOTIVATION IM KARRIERE-
SAUND
7L,
D
MULTIPLAYSER
- VIEL ZU GERINGER UMFANG
* * - HAARSTRAUBENDE FRAMERATE-
EINBRUCHE
- GRAUENHAFTES HINTERGRUND-
YEOX LINE GRAUE ES ERGRUND:

FLIMMERN
- LAHME FAHRER-ANIMATIONEN
- SCHLECHTE STEUERUNG

NICHT MOGLICH
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256 km/h auf dem Tacho und Sie packen dem Vordermann tollkiihn ans GesaR.

Acclaims neueste Spiele-Formel: Burnout +
MotoGP + Budget-Preis = SpalR im Quadrat

AKTUELL
o:03.58

VON: MANFRED REICHL

PUBLISHER: ACCLAIM

GENRE: RENNSPIEL

SPRACHE: DEUTSCH
USK-FREIGABE: AB 6 JAHREN
SPIELER: 1-4

TERMIN: ERHALTLICH

WEBSITE: WWW.ACCLAIM.COM

[YOA-> - W BESSER GUT kopiert

als schlecht neu er-
RASANTE funden, muss sich
MOTORRAD-Ren- Hersteller  Acclaim
nen, gespickt mit EEdﬁ.‘.Cht hében and
schlagt mit Speed

Kings in die gleiche
Kerbe wie mit Burn-
out, denn das Spiel-
prinzip ist dasselbe.
Auf offentlichen Stra-
Ben liefern Sie sich
packende Rennen und zeigen wihrenddes-
sen auch noch riskante Stunts. Ein Zeitlimit
tickt zudem gnadenlos nach unten und nur
wenn Sie rechtzeitig Checkpoints durchfah-
ren, bleiben Sie im Rennen. Karambolagen
am FlieBband sind wie in Burnout an der

spektakularen
Tricks und haar-
straubenden
Unféllen, sorgen
fiir Adrenalin-
Schiibe.

Tagesordnung, doch im Gegensatz zum
.groRen Bruder" hat Ihr fahrbarer Untersatz
in Speed Kings nicht vier, sondern nur zwei
qualmende Reifen.

Falls thnen die Rennen in der Motor-
rad-Simulation MotoGP zu bierernst oder
zu anspruchsvoll sind, sind Sie bei Speed
Kings bestens aufgehoben, da Sie mit zahl-
reichen Arcade-Elementen bei Laune gehal-
ten werden. Besonders wichtig sind wah-
rend der Rennen so genannte Powerdowns
und Powerbands. Mit einem Powerdown
konnen Sie mitsamt Ihrem Motorrad unter
niedrigen Hindernissen hindurchsliden. Ein
Powerband hingegen ist nichts anderes als
ein Turbo-Boost. Zudem diirfen Sie wéh-
rend der Rennen versuchen, lhre Kontra-
henten mit gezielten Schlagen und Tritten
von deren Bikes zu befordern.

Auf den ersten Blick kann sich der
Umfang des Spiels durchaus sehen lassen.
So konnen Sie im Einzelspielermodus auf
18 verschiedenen Strecken Rennen absol-
vieren. Diese Strecken miissen Sie aller-
dings im Turnier-Modus erst nacheinander
freischalten, indem Sie in einem Turnier
nach dem anderen eine vorbestimmte
Punktzahl erreichen. Insgesamt diirfen Sie
an sechs verschiedenen Wettbewerben teil-
nehmen, die aus je drei Rennen bestehen.
Am langsten wird Sie der Grand-Prix-Modus

-MAGAZIN

an das Spiel fesseln, aber auch diesen miis-
sen Sie erst freischalten.

Obwohl die Anzahl der Einzel- und
Mehrspielermodi und der freischaltbaren
Extras nicht gerade gering ist, besteht hin-
sichtlich des Umfangs von Speed Kings
dennoch Anlass zur Kritik. Der GroRteil der
Modi ist ganz einfach viel zu schnell durch-
gespielt. Erscheinen lhnen die Strecken
beim ersten Durchrasen noch als ungemein
schwierig, weil Sie permanent von plétzlich
auftauchenden Hindernissen und Vehikeln
liberrascht werden, so wissen Sie spates-
tens beim dritten oder vierten Rennen auf
jedem Parcours die meisten Gefahren recht-
zeitig einzuschatzen und fahren um den
Sieg mit.

AuBerdem passt sich die kiinstliche
Intelligenz lhrer Gegner wéhrend der Ren-
nen Ihrem eigenen Fahrstil an. Selbst wenn
Sie in der vorletzten Runde eines Rennens
aussichtslos auf dem letzten Platz liegen,
haben Sie weiterhin beste Siegchancen, da
die Gegner-K| dafiir sorgt, dass Sie wieder
herankommen konnen. Denn auch lhre
Kontrahenten begehen wahrend der Ren-
nen zahlreiche Fehler und kiissen wieder-
holt den Asphalt oder fremdes Blech.
Gleichzeitig arbeiten sich Ihre Widersacher
jedoch auch wieder gnadenlos an »
Sie heran, wenn Sie in Fithrung lie-

3> RESPEKT

Wahrend der Rennen
diirfen Sie sich oben-
drein an so genannten
Respekt-Challenges ver-
suchen. Dabei miissen
Sie beispielsweise eine
vorgegebene Distanz
iiberspringen oder diese
im Kopfstand fahrend
zuriicklegen. In anderen
Herausforderungen gilt
es hingegen, andere
Fahrzeuge mehrmals zu
wstreifen” oder eine
bestimmte Anzahl an
Powerbands im Verlauf
eines Rennens zu erzie-
len. Wahrend der Turnie-
re sollten Sie sich aller-
dings auf den Rennver-
lauf konzentrieren, die
Respekt-Challenges jeder
Strecke konnen Sie auch
in den Einzelrennen
knacken. Fiir jeweils
neun erfolgreich gemeis-
terte Herausforderungen
schalten Sie ein interes-
santes Respekt-Bike frei.
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zung des Geschwind

gen. Selbst wenn Sie glauben, Sie hatten lhre
» Verfolger endgiiltig abgeschiittelt, tauchen
diese urplotzlich wieder knapp hinter lhnen auf
und sorgen fiir Spannung.

In technischer Hinsicht ist das Wichtigste an
Speed Kings die gelungene Umsetzung des
Geschwindigkeitsgefiihls. Bei groRtenteils konstan-
ten 60 Frames pro Sekunde bleibt oft kaum Zeit
zum Reagieren, so rasant laufen die Rennen ab. Die
teils etwas zu schlicht gehaltenen Hintergriinde fal-

len dabei eher negativ ins Gewicht, Wettereffekte
wie Schnee auf den Strecken in den Schweizer
Alpen oder Regen in Hamburg sind hingegen ganz
nett. Alles in allem ist die grafische Prasentation
aber bestenfalls Xbox-Durchschnitt. Dies gilt auch
fiir die Karambolagen, die zwar spektakular ausse-
hen, aber zu keiner Zeit mit der grandiosen opti-
schen Umsetzung der Unfélle in Burnout 2 mithal-
ten konnen. In akustischer Hinsicht erwartet uns
ebenfalls glatter Durchschnitt. Die einzelnen Melo-
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dien fallen weder positiv noch negativ ins
Gewicht, Gleiches gilt fiir die Soundeffekte. (’9

samtliche Anspriiche
iiben, die das Spiel an
Sie stellt. In neun ver-
schiedenen Tests miissen
Sie dabei lhre Tauglich-
keit als Verkehrsrowdy
unter Beweis stellen. So
diirfen Sie unter ande-
rem Turbo-Starts iiben.
Doch Vorsicht, dabei
wird Ihr Motorrad ver-
dammt schnell und Sie
zeigen einen Wheelie.
Beenden Sie diesen,
bevor Sie stiirzen.
Powerdowns, Spriinge
und Stunts auf lhrem
Motorrad sollten Sie
ebenfalls erst mal griind-
lich einstudieren.

4 In den Schweizer Alpen sollten Sie sich nicht vom Panorama ablenken lassen.

IHR FAHRER MUSS IN SPEED KINGS nicht nur sein Motorrad voll im Griff haben, sondern auch kérperlich topfit sein, wenn er allen gestell-
ten Anforderungen gerecht werden will. AuBerdem sollten Sie Kunststiicke auf lhrem Bike nicht mitten in einer steilen Kurve wagen.

g ‘l
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e . ul

Hin und wieder wird von lhnen auch
verlangt, dass Sie auf Ihrem Motorrad
stehend iiber die Strecke , surfen*.

Wenn Hindernisse den Weg blockieren,
miissen Sie mit einem coolen Powerdown
darunter hindurchsliden.

In einigen Respekt-Challenges gilt es, iiber
mehrere hundert Meter einen artistischen
Handstand auf dem Bike zu zeigen.

MANFRED MeIN

Speed Kings erscheint auf den ersten Blick wie der kleine Bruder von Burnout 2.
Alles, was der Genre-Primus kann, kann Speed Kings auch, allerdings einen Tick
schlechter. Die Anzahl der Spielmodi und Extras motivieren anfangs zwar ungemein,
gelibte Spieler werden den Titel allerdings ratzfatz geknackt haben und méglicher-
weise schon bald die Lust daran verlieren. Mit dem Budget-Preis von 40 € stimmt

das Preis-Leistungs-Verhaltnis aber optimal.
POSITIN
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SPIELETITEL

GETESTET IN
AGGRESSIVE INLINE Ausgabe 11/02
ALL-STAR BASEBALL 2003 Ausgabe 01/02
ANTZ EXTREME RACING Ausgabe 11/02
ARCTIC THUNDER Ausgabe 01/02
ATV: QUAD POWER RACING 2 Ausgabe 03/03
@ AZURIK: RISE OF PERATHIA Ausgabe 01/02
BARBARIAN Ausgabe 11/02

BATMAN: VENGEANCE
BATMAN: DARK TOMORROW

Ausgabe 01/02
Ausgabe 04/03

BATTLE ENGINE AQUILA Ausgabe 01/03
BDFL MANAGER 2003 Ausgabe 01/03
BIG MUTHA TRUCKERS Ausgabe 01/03
BLACK STONE: MAGIC AND STEEL Ausgabe 04/03
BLADE 2 Ausgabe 12/02
BLOOD OMEN 2 Ausgabe 01/02
@ BLOOD WAKE Ausgabe 01/03
BMX XXX Ausgabe 01/03
BRUCE LEE: QUEST OF THE DRAGON Ausgabe 12/02
BRUTE FORCE Ausgabe 07/03

@ BUFFY THE VAMPIRE SLAYER Ausgabe 11/02

OE XBOX

AMPED: FREESTYLE
SNOWBOARDING
GENRE: Snowboarding
.Stichtig machend, ein-
drucksvoll und mit extrem
viel Tiefgang bei den
Stunts"

BURNOUT 2

TEST IN: Ausgabe 06/03
GENRE: Rennspiel
+Realismus? Was ist das?
Alles, was bei Burnout 2
zahlt, sind Geschwindig-
keit und Adrenalin.”

& BURNOUT Ausgabe 01/02

I CAPCOM VS. SNK 2 EO Ausgabe 04/03

CEL DAMAGE Ausgabe 01/02

| CHASE Ausgabe 11/02

I CIRCUS MAXIMUS Ausgabe 01/02

B  COMMANDOS 2 MEN OF HONOR Ausgabe 01/02

CONFLICT: DESERT STORM Ausgabe 11/02

II CRASH Ausgabe 01/02

B S CRASHBANDICOOT: D. ZORN D. CORTEX Ausgabe 01/02

CRAZY TAXI 3 Ausgabe 11/02

il CRIMSON SEA Ausgabe 04/03

BB DAKAR2 Ausgabe 06/03

II DARK ANGEL Ausgabe 04/03

DARK SUMMIT Ausgabe 01/02

BE  DAS DING AUS EINER ANDEREN WELT Ausgabe 11/02

II DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 Ausgabe 01/02

DAVID BECKHAM SOCCER Ausgabe 01/02

DEAD OR ALIVE XTREME BEACH VOLLEYBALL Ausgabe 04/03

DEAD TO RIGHTS Ausgabe 02/03

DEADLY SKIES Ausgabe 01/02

DEFENDER Ausgabe 05/03

DEATHROW Ausgabe 12/02

BE  DERHERR DER RINGE: DIE GEFAHRTEN Ausgabe 12/02

ll DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME Ausgabe 03/03
! B OAS OFFIZIELLE X80X -MAGAZIN

GENRE

Fun-Sport
Baseball
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Action-Adventure
Action
Action/Strategie
Strategie
Rennspiel
Action-Rollenspiel
Action
Action-Adventure
Action-Rennspiel
Trendsport

Beat ‘em Up
Action
Action-Adventure

Rennspiel
2D-Beat-'em-Up
Rennspiel
Rennspiel
Action-Rennspiel
Strategie
Arcade/Strategie
Rennspiel

Jump & Run
Rennspiel

Action

Rennspiel

Action
Snowboarding
Action-Adventure
BMX-Funsport
FuBball

Sport?

Action
Flugsimulation
Action

Action
Action-Adventure
Action-Adventure

ZINFO WERTUNG
.In Ansatzen tatsachlich eine Konkurrenz fiir Tony Hawk" %
»Genre-Fans werden ihren SpaR haben." 70%
«Durchschnittliches Fun-Racing-Spiel" 24%
.Es gibt nur wenige Titel, die schlimmer sind." 24%
,Vier Rader und viele Stunts. Die MotoGP-Macher versuchen mal was Neues." 79%
«Ein Action-Adventure, dessen Optik iiber das Gameplay hinwegtauscht" 38%
«Ein solides, gut spielbares Arcade-Priigelspiel mit einigen netten Ideen" 4%
.Der Comic-Flattermann zeigt sich von seiner schlechten Seite." 45%
.Miese Grafik, lahmes Gameplay, dde Story: Das hat Batman nicht verdient!" 49%
.Steuern Sie einen Super-Mech durch futuristische Schlachten. Sehr gutes Spiel!" * 84%
.Ein solider FuBballmanager in bewahrter Tradition" 81%
.Big Mutha Truckers ist erfrischend innovativ und auf jeden Fall einen Blick wert." 82%
wSchlecht gemachter Baldur’s Gate-Klon* 41%
.Blutleere Vampir-Action mit jeder Menge Gewalt" 52%
«Das lineare Gameplay zieht die bissige Action-Erfahrung runter." 63%
.Spektakuléres, aber fehlerhaftes Action-Rennspiel mit klangvollem Namen" 45%
+Jede Menge nackter Tatsachen beleben das angestaubte Genre." T1%
.Der legendare Bruce Lee wiirde sich im Grabe umdrehen." 10%
,0b taktisch oder brachial, Microsofts Sternenkrieger kénnen iiberzeugen." 84%
.Eine hervorragende Umsetzung der TV-Serie!" 83%

DAS IST DIE absolute Xbox-Elite - eine handverlesene Auswahl von Spielen, die eine Wertung von 85 % oder mehr
eingefahren haben. Sie haben die Garantie, dass jeder einzelne Titel hervorragend gelungen ist. Diese Spiele sollten
auf Ihrer Liste sein, wenn Sie Ihre Spielesammlung erweitern wollen. Diese Games vereinen hervorragende Grafik
und tolles Gameplay zu einem Spielspal-Feuerwerk erster Giite.

BALDUR'S GATE: BLINX: THE TIME
DARK ALLIANCE SWEEPER

TEST IN: Ausgabe 11/02 TEST IN: Ausgabe 11/02
GENRE: Action-Rollenspiel GENRE: 4D-Jump&Run
.Eine schon fast perfekte «Endlich mal wieder eine

Symbiose aus Action- und
Rollenspiel

neue |dee im Hiipfspiel-
Genre!"

COLIN MCRAE DEAD OR ALIVE 3
RALLY 3 GENRE: Beat ‘'em Up
TEST IN: Ausgabe 11/02 wLeicht zu erlernen, cooles
GENRE: Rennspiel Design und motivierend.
.Der Rallye-Altmeister Dead or Alive 3 ist ein
bittet zur Jagd auf die absolutes Vorzeige-Beat-
letzten Sekunden.” ‘em-Up."

4Ein groRartiger Arcade-Racer mit toller Optik. Eines der besten Xbox-Rennspiele." 82%

.Capcoms Priigelhelden gehen jetzt auch tiber Xbox Live online." 76%
.Hektisches Gameplay, nur im Mehrspielermodus motivierend* 55%
.Sehr hektisches Spiel, das nur im Mehrspielermodus SpaR macht" 40%
,Originelle Ben Hur-|dee, aber die Grafik und das Gameplay sind echt iibel." 35%
.Eine gelungene Umsetzung des PC-Klassikers" 79%
«Einfacher, aber unterhaltsamer Taktik-Shooter mit hochwertigen Szenarien* 81%
+Simples Karambolage-Rennspiel, das SpaR fiir wenige Stunden bietet" 66%
JFiir Leute, die lustigen, simplen HiipfspaR erleben wollen* %
,Ein netter Zusammenschnitt aus den beiden ersten Teilen" 3%
«Kurzweiliges Actionspiel mit kleineren Rollenspiel-Elementen* 78%
.50 dde kann die Rallye Paris-Dakar sein. Fans greifen lieber zu Colin McRae." 56%
.Innovationsloses Priigelspiel um die abgesetzte Fernsehserie* 52%
JTrendsportspiel mit abgefahrener Story. Nichts fiir echte Snowboard-Profis." 61%
.Die Umsetzung des Filmklassikers ist erfreulich gut gelungen." 74%
+Macht wirklich SpaB, nur die mitunter lausige Steuerung nervt." 69%
.Ein klares Abseits fiir Davids altbackenes FuRball-Spiel" 42%
Nette Mischung aus Volleyball-Spiel und Softporno* 73%
.Brutal kommt weiter. Ein Actionspiel mit hohem Gewaltfaktor." 70%
.Leider gibt es zurzeit noch keine Alternativen in diesem Genre." 52%
+Recht gutes 3D-Remake des Baller-Klassikers. Sehr hektisch.” 62%
L Futuristische Basketball-Variante mit hohem Priigelfaktor" 53%
JTechnisch absolut miese Umsetzung der Buchvorlage” 34%

JAuf in den Kampf! Mit Legolas, Gimli und Aragorn kampfen Sie gegen fiese Orks." 80%



ALLE BISLANG GETESTETEN XBOX-SPIELE SAMT WERTUNG!

SPIELETITEL GETE! IN GENRE KURZINFO WERTUNG
DIE HERRSCHAFT DES FEUERS Ausgabe 02/03 Action »Im Kino sehr nett. Auf der Xbox ist der Drachenterror jedoch nur Durchschnitt.”  51%
DIE SIMS Ausgabe 04/03 Simulation .Die Umsetzung der PC-Lebenssimulation ist gut gelungen.” 80%
DIE HARD VENDETTA Ausgabe 07/03 Ego-Shooter +Missratene Umsetzung des GameCube-Shooters* 63%
DR. MUTO Ausgabe 04/03 Jump & Run ,Skurriles Jump & Run um einen mutierenden Wissenschaftler 5%
DYNASTY WARRIORS 3 Ausgabe 01/03 Action +Hinter der schlechten Grafik verbirgt sich ein motivierendes Priigelspiel.” 70%
EGGO MANIA Ausgabe 11/02 Puzzle-Spiel .Prinzipiell erinnert das Gameplay an Tetris und macht wirklich SpaR." 65%
ENCLAVE Ausgabe 11/02 Action-Adventure .Hier wurde eine ganze Menge Potenzial aufgrund von Zeitnot verschenkt." 58%
ENTER THE MATRIX Ausgabe 06/03 Action .Bei weitem nicht so gut wie das Vorbild. Hier hat man sehr viel verschenkt.” 3%
ESPN INTERNATIONAL WINTER SPORTS Ausgabe 01/02 Sport »Sowohl spielerisch als auch grafisch konnen wir auf der Xbox mehr erwarten.”  32%
ESPN WINTER X GAMES SNOWBOARDING 2 Ausgabe 01/02 Snowboarding +Authentisches Gameplay sorgt fiir gute Laune im Snowboard-Paradies." 70%
EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK Ausgabe 07/03 Action «Routinierter Lizenztitel mit technischen Schwachen" 62%
F12002 Ausgabe 01/02 Rennspiel ..Solides Formel-1-Spiel mit allen aktuellen Saison-Daten" N%
F1 CAREER CHALLENGE Ausgabe 06/03 Rennspiel .Sehr gute Karriere-ldee. Die Technik ist aber mehr als veraltet.” 63%
FIFA FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFT 2002 Ausgabe 01/02 FuBball .Es gibt zwar keine Vereinsmannschaften, aber der SpaR stimmt.” 80%
FIREBLADE Ausgabe 02/03 Action +Im ruckeligen Hubschrauber durch schlecht texturierte Krisengebiete" 49%
FURIOUS KARTING Ausgabe 03/03 Rennspiel JAuf cool gemachter Kart-Racer mit argen technischen Mangeln" 46%
@ FUZION FRENZY Ausgabe 01/02 Multiplayer-Party-Spiel ,,Die Partygemeinde verfallt hier eher in Tiefschlaf als in Ekstase." 45%
GAUNTLET - DARK LEGACY Ausgabe 01/02 Action .Leider ein ziemlich spaffreies Game, das zu primitiv gestrickt ist" 38%
GENMA ONIMUSHA Ausgabe 01/02 Action-Adventure +Katana-Gemetzel mit heftigem Schwierigkeitsgrad vor einer Renderkulisse" 69%
GHOST RECON Ausgabe 01/03 Action/Strategie .Gute PC-Umsetzung, wobei der Strategie-Anteil abgenommen hat." 80%
GODZILLA: DESTROY ALL MONSTERS MELEE Ausgabe 05/03 Beat ‘em Up .Monsterkeilerei in der Innenstadt. Ein Muss fiir Godzilla-Fans." 69%
GRAVITY GAMES: STREET.VERT.DIRT Ausgabe 12/02 Trendsport ..Bei diesem BMX-Debakel stimmt einfach gar nichts!" 8%
GUN METAL Ausgabe 01/02 Action wUnterhaltsames Action-Fest mit intensiven Roboter-Kampfen* 83%
GUN VALKYRIE Ausgabe 01/02 Action .Ein rasantes Mech-Spiel in der Kulisse des viktorianischen England. Cool!" 76%
HARRY POTTER U. D. KAMMER D. SCHRECKENS Ausgabe 02/03 Action-Adventure .Einfallsloser Genre-Mix um den Nachwuchsmagier* 61%
HITMAN 2: SILENT ASSASSIN Ausgabe 11/02 Action wNur kleine grafische Schwachen begleiten den Profikiller durch seinen Alltag.”  83%
HUNTER: THE RECKONING Ausgabe 01/02 Action JIdeal fiir Leute, die es gerne etwas harter mogen und nicht zimperlich sind* 67%

DTM RACE DRIVER HALO JET SET RADIO

DIRECTOR'S CUT GENRE: Ego-Shooter-Action FUTURE

" TEST IN: Ausgabe 04/03 .Ernsthaft: Sollten Sie eine TEST IN: Ausgabe 01/02

GENRE: Rennspiel Xbox besitzen und Halo GENRE: Jump & Run/Skating

JJechnisch zwar veraltet, nicht in threr Sammlung +Abgefahrenes Inline-

aber SpielspaR und haben, dann ist das wirk- Skater-Abenteuer i

. Fahrverhalten stimmen.” lich ein Armutszeugnis." Cel-Shading-Look"

METAL GEAR SOLID : MOTOGP 2

2: SUBSTANCE TEST IN: Ausgabe 05/03

TEST IN: Ausgabe 03/03

GENRE: Action

»Solid Snake und Raiden

schleichen durch ein epi-

sches Meisterwerk."
INDIANA JONES U. D. LEG. D. KAISERGRUFT  Ausgabe 03/03 Action .Die Buffy-Engine funktioniert auch bei Indy. Cooles Kampfsystem." 81%
INDYCAR SERIES Ausgabe 07/03 Rennspiel .Recht unspektakulares Rennspiel um die amerikanische IndyCar-Serie" 5%
ISS 2 Ausgabe 01/02 FuBball ,Absolut uninteressantes Rasen-Gekicke" 51%
@ JAMES BOND 007: AGENT IM KREUZFEUER Ausgabe 01/02 Action .Bond garantiert auch auf der Xbox solides Popcorn-Entertainment." 2%
JAMES BOND 007: NIGHTFIRE Ausgabe 01/03 Action +Noch besser als der Vorganger. 007-Fans werden dieses Spiel lieben." 84%
JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS Ausgabe 04/03 Strategie .Verwalten Sie den Jurassic Park und gehen Sie auf Fotosafari." 2%
KELLY SLATER'S PRO SURFER Ausgabe 11/02 Surfen .Besonders fiir Trendsporteinsteiger ist Kelly Slater sehr gut geeignet.” 84%
KNOCKOUT KINGS 2002 Ausgabe 01/02 Boxen .Pure Priigelei, die auf Dauer zu wenig Tiefgang hat" 63%
KUNG FU CHAOS Ausgabe 04/03 Beat ‘em Up ,Sehr unterhaltsames Klopp- und Priigelspiel fiir bis zu vier Spieler* 78%
LEGENDS OF WRESTLING Ausgabe 01/02 Wrestling +Fir Multiplayer ein durchaus interessantes Wrestling-Spiel" 60%
LEGENDS OF WRESTLING Il Ausgabe 03/03 Sport +Wrestler im Cartoon-Look geben sich ordentlich eins auf die Riibe." 3%
LOONS: THE FIGHT FOR FAME Ausgabe 12/02 Geschicklichkeit Fiinf Minuten anarchischer Einweg-SpaR" 65%
LOTUS CHALLENGE Ausgabe 04/03 Rennspiel .Sehr frustrierendes Rennspiel mit hakeliger Steuerung"” 60%
MADDEN NFL 2003 Ausgabe 12/02 American Football .Fans von American Football werden von diesem Game begeistert sein.” 89%
MAD DASH RACING Ausgabe 01/02 Fun-Rennspiel ,Ein ziemlich verriicktes, aber zu schnelles Multiplayer-Rennspiel* 65%
MARVEL VS. CAPCOM 2 Ausgabe 01/03 2D-Beat-'em-Up «Die Marvel-Superhelden priigeln sich mit den Capcom-Videospielhelden." 74%
MAT HOFFMAN'S PRO BMX 2 Ausgabe 12/02 Trendsport .Ohne spielerische Highlights versucht sich Mat Hoffman auf dem BMX-Rad." 62%
INDIZIERT Ausgabe 01/02 Ego-Shooter «Hervorragende Umsetzung eines indizierten PCSpiels” -%
MECHASSAULT Ausgabe 01/03 Action .Nett gemachte Mech-Ballerei im BattleTech-Universum® 80%
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE Ausgabe 01/03 Ego-Shooter-Action ,Nur wenig Verbesserungen zur PS2-Version. AuRerdem ruckelt es." 75%
MEISTER TRAINER: SAISON 02/03 Ausgabe 02/03 FuBballmanager .Der Meister krénkelt an uniibersichtlichen Meniis und einer iiblen Steuerung.”  64%
METAL DUNGEON Ausgabe 02/03 Rollenspiel ,Odes Rollenspiel, das sich auf dem spielerischen Stand der 80er-Jahre befindet" 43%
MICRO MACHINES Ausgabe 12/02 Rennspiel .Kleine Autos brettern iiber die unmdglichsten Rennstrecken.” 66%
MIDTOWN MADNESS 3 Ausgabe 07/03 Rennspiel .Gut gemachte Chaos-Raserei durch drei Weltmetropolen.* r/”"‘—/"’
MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING Ausgabe 01/02 Boxen .Das Gameplay dieses Boxspiels ist ausgefeilt, aber auch sehr frustrierend."
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SPIELETITEL GETESTET

MINORITY REPORT Ausgabe 02/03

MORROWIND Ausgabe 12/02
MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE Ausgabe 03/03
® MOTOGP Ausgabe 01/02
MX 2002 FEAT. RICKY CARMICHAEL Ausgabe 11/02
MX SUPERFLY Ausgabe 03/03
MYST Il Ausgabe 12/02
NBA 2K3 Ausgabe 03/03
NBA INSIDE DRIVE 2002 Ausgabe 01/02
| NBA INSIDE DRIVE 2003 Ausgabe 01/03
| NBA LIVE 2002 Ausgabe 01/02
‘ NBA LIVE 2003 Ausgabe 01/03
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 Ausgabe 12/02
NEW LEGENDS Ausgabe 01/02
NHL 2002 Ausgabe 01/02
NHL 2003 Ausgabe 11/02
NHL 2K3 Ausgabe 03/03
NHL HITZ 20-02 Ausgabe 01/02
NHL HITZ 20-03 Ausgabe 12/02

@ NIGHTCASTER
@ ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE Ausgabe 01/02
OUTLAW GOLF Ausgabe 01/03
PHANTOM CRASH: BLUE SKY BRINGS TEARS Ausgabe 02/03
PIRATES: THE LEGEND OF BLACK KAT Ausgabe 01/02

Ausgabe 01/02

NBA STREET VOL. 2
TEST IN: Ausgabe 04/03
GENRE: Basketball
Rasant, akrobatisch und
spektakular: NBA Street
Vol. 2 zeigt die besten
Seiten des Sports.”

PHANTASY STAR
ONLINE:

EPISODE | &Il

TEST IN: Ausgabe 07/03
GENRE: Online-Rollenspiel
Stichtig machende
Online-Monsterjagd"

RALLISPORT
CHALLENGE

GENRE: Rallye-Rennspiel
..Die wunderschone
Umgebungsgrafik und
das Rallye-Spielprinzip
motivieren ungemein."”

PRISONER OF WAR Ausgabe 11/02

PRO TENNIS WTA TOUR Ausgabe 11/02

PROJECT ZERO Ausgabe 06/03
QUANTUM REDSHIFT Ausgabe 11/02

RALLY FUSION: RACE OF CHAMPIONS Ausgabe 01/03
RED CARD SOCCER Ausgabe 01/02
ROBOTECH: BATTLECRY Ausgabe 01/03
ROLLERCOASTER TYCOON Ausgabe 03/03
SEABLADE Ausgabe 07/03
SEGA SOCCER SLAM Ausgabe 12/02
SERIOUS SAM Ausgabe 01/03
SHADOW OF MEMORIES Ausgabe 12/02
SHENMUE Il Ausgabe 03/03
SHREK Ausgabe 01/02
SHREK SUPER PARTY Ausgabe 04/03
SILENT HILL 2: INNER FEARS Ausgabe 11/02

SIMPSONS ROAD RAGE Ausgabe 01/02

GENRE

KURZINFO WERTUNG

Action «Miese Grafik und ein 6des Gameplay? Das kann nur eine Filmumsetzung sein."

Rollenspiel ,Gute Umsetzung des erfolgreichen PC-Rollenspiels* 76%
Beat ‘'em Up .Gut gelungenes Beat ‘em Up mit sehr rauem Charme." 81%
Rennspiel .Vom Nachfolger iiberholt. Das grandiose Rennspiel fasziniert aber noch immer." 88%
Motocross .Ein absolut durchschnittliches Offroad-Rennspiel” 50%
Rennspiel »Motocross-Rennen mit rasanter Action und tollkiihnen Stunts” 79%
Adventure «Mehr oder weniger logische Ratsel fiir Adventure-Fans" 70%
Basketball L Hinter der spartanischen Fassade verbirgt sich ein klasse Sportspiel.” 84%
Basketball .Ein gut gelungenes und sehr spielbares Basketball-Game" 2%
Basketball +Dieses Spiel ist zwar gut, aber NBA Live 2003 ist besser.” T%
Basketball .So fantastisch das Spiel auch aussieht: Das Gameplay ist unter aller Kanone."  52%
Basketball +Um einiges besser als der Vorganger. Fans greifen zu!" 83%
Rennspiel .Die Spielidee ist schon cool, aber viele grafische Mangel bremsen den SpaR aus." 72%
Action-Adventure .Echt tibel! Schlechte Grafik, doofer Sound und SpielspaR aus der Steinzeit." 12%
Eishockey +Sehr gutes Eishockey-Spiel aus dem Hause Electronic Arts!" 82%
Eishockey .Nur wenig Verbesserungen in der 2003er-Neuauflage” 82%
Eishockey «Sehr realistisches Eishockey-Spiel mit sehr groRem Umfang und Xbox Live" 84%
Eishockey .Wer es gerne actionlastiger mag, ist bei NHL Hitz vielleicht besser aufgehoben.”  74%
Eishockey «Eishockey fiir Einsteiger. Sehr viele Verbesserungen zum Vorgénger." 84%
Action-Adventure .Gute Spielidee, aber die Ausfiihrung hatte einer Uberarbeitung bedurft." 42%
Jump & Run .Dieses Spiel ist einer der aufwendigsten und ungewohnlichsten Xbox-Titel.“ 81%
Golf .Schrager Humor im Golf-Genre. Die Platze sind jedoch recht ode." 3%
Action .Der Mech-Besitzer im Tuning-Fieber" 2%
Action-Adventure .Wer hier heie Piraten-Gefechte erwartet, wird bitter enttauscht.” 40%

s NFL 2K3 PANZER DRAGOON
“ TEST IN: Ausgabe 03/03 ORTA
——T= GENRE: American Football | TEST IN: Ausgabe 03/03
JExzellente und sehr GENRE: Action

Im Rausch der Sinne:
Hier zeigt die Xbox, was

realistische Football-
Simulation. Auch fiir

Einsteiger geeignet.” sie alles kann.”

PROJECT GOTHAM RACING

RACING EVOLUZIONE

GENRE: Rennspiel TEST IN: Ausgabe 02/03
# ,Ein episches Rennspiel, GENRE: Rennspiel

Tennis
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel

FuBball

Action
Aufbau-Simulation
Action
Sport/Action
Ego-Shooter-Action

das extreme Detailtreue v 4 .Coole Rennen und ein

mit perfekter Unterhaltung ausgefeilter Story-Modus
',,@ kombiniert" machen Laune."
Y

RAYMAN 3: y=ypegeny RED FACTION II

HOODLUM HAVOC BB TEST IN: Ausgabe 06/03

TEST IN: Ausgabe 03/03 ] GENRE: Ego-Shooter-Action

GENRE: Action »Randale in der Zukunft.

«Ein echter Gewinner: Im Kampf gegen einen

Rayman hat es immer bosen Diktator diirfen Sie

noch drauf.” ¥ 2lles kaputtmachen.”

\' T
Action-Adventure/Strategie ,,Sehr ungewdéhnliches Kriegsgefangenen-Spiel mit tibler Technik* 40%

.Eines der schlechtesten Tennis-Spiele, die es gibt!" 19%
,Gansehaut garantiert! Mit einer Kamera schleichen Sie durch ein Geisterhaus."  80%
.Der reine Geschwindigkeitsrausch! Leider ist das Spiel zu schwer.” 80%
.Weniger Realismus zugunsten des SpielspaBes an der Rallyefront* 83%
+Innovatives FuRballspiel, das unter geringer Gegnerintelligenz leidet" 70%
.Mech-Action im Cel-Shading-Look ohne spielerische Hohepunkte" 55%
Verwalten Sie einen eigenen Vergniigungspark und werden Sie reich.” 60%
JUnspielbar schweres Flugspiel mit wenig Inspiration.” 48%
,Sega prasentiert ein anarchisches FuBball-Gerangel im Comic-Stil." 76%
.Die beiden PC-Spiele wurden recht anstandig fiir die Xbox konvertiert." 65%
JIst es die PS2- oder die Xbox-Version? Keine Ahnung, sie sehen gleich aus.” 40%

Action-Adventure
Action-Adventure
Jump & Run
Party-Game
Action-Adventure
Fun-Rennspiel

.Eine fast 1:1-Konvertierung vom Dreamcast, die sehr viel Freiheit bietet" 81%

,.Ein staubtrockenes Jump & Run. Schade um die schone Lizenz." 50%
.Putzige Mehrspieler-Party mit unlogischem Punktesystem" 64%
,Ein neuer Handlungsstrang auf der Xbox. Der Horror geht weiter." 84%
Ein uninspirierter Crazy TaxrKlon um die Simpsons" 59%




ALLE BISLANG GETESTETEN XBOX-SPIELE SAMT WERT

SPIELETITEL GETESTET IN GENR URZINFO WERTUNG
SLAM TENNIS Ausgabe 11/02 Tennis Nicht perfekt, aber zumindest ohne groRere Schwachen" 2%
SOLDIER OF FORTUNE II: DOUBLE HELIX Ausgabe 07/03 Ego-Shooter .Sehr gelungene Umsetzung des brutalen Shooters. Hat nur starke Ruckler.” 84%
@ SPIDER-MAN: THE MOVIE Ausgabe 01/02 Jump & Run .Der Superheld bekommt auf der Xbox sogar noch einige Extra-Levels spendiert.”" 80%
SPLASHDOWN Ausgabe 11/02 Fun-Rennspiel ,Diisen Sie mit Jet-Skis durch grafisch bombastische Gewasser!" 2%
SPY HUNTER Ausgabe 01/02 Action-Rennspiel . SpaBige Verfolgungsjagden ohne nennenswerten spielerischen Tiefgang" 67%
SSX TRICKY Ausgabe 01/02 Snowboarding JWer auf puren Arcade-SpaR steht, darf hier bedenkenlos zugreifen." 5%
STAR WARS: JEDI KNIGHT 2 - JEDI OUTCAST Ausgabe 01/03 Action ,Originelles Level-Design sucht man in dieser ruckeligen Grafik vergebens." 65%
STAR WARS: JEDI STARFIGHTER Ausgabe 01/02 Action +Zweifellos eines der besseren Star WarsSpiele" 4%
STAR WARS: OBI-WAN Ausgabe 01/02 Action-Adventure ,Grafisch schwach. Langweiliges Gameplay.” 33%
STAR WARS: THE CLONE WARS Ausgabe 05/03 Action .Ballern Sie sich an Bord diverser futuristischer Vehikel durch die Klon-Kriege." 2%
STARSKY & HUTCH Ausgabe 07/03 Rennspiel/Action .Nett: Im Zweispieler-Modus wird die Lightgun und das Lenkrad unterstiitzt." 74%
STEEL BATTALION Ausgabe 03/03 Simulation .Ein gigantischer Controller und ein gelungenes Mech-Spiel lassen es krachen."  72%
STREET HOOPS Ausgabe 12/02 Basketball +AuBen hui - innen pfui. Das eigentliche Ballspiel wurde vernachlassigt." 65%
SUPERMAN: THE MAN OF STEEL Ausgabe 02/03 Action »Superman verliert im Kampf gegen monotones Gameplay und schlechte Grafik." 45%
TAO FENG: FIST OF THE LOTUS Ausgabe 05/03 Beat ‘'em Up ,Frischer Wind im Beat-‘em-Up-Genre durch Schadensmodell* 83%
TAZ: WANTED Ausgabe 11/02 Jump & Run ,Ordentliches Jump & Run mit schlampiger Prasentation 59%
TENNIS MASTERS SERIES 2003 Ausgabe 01/03 Tennis Auch das vierte Tennisspiel auf der Xbox kann nicht {iberzeugen." 53%
TERMINATOR: DAWN OF FATE Ausgabe 01/03 Action .Die banale Metzelei ist nicht gerade ein Motivations-Dauerbrenner.” 66%
TEST DRIVE OVERDRIVE Ausgabe 01/02 Rennspiel .Das katastrophale Handling der Autos ist nur noch iibel." 38%
TEST DRIVE OFF-ROAD: WIDE OPEN Ausgabe 01/02 Rennspiel .So eine miese Grafik und Steuerung hat Test Drive nicht verdient." 35%
TETRIS WORLDS Ausgabe 12/02 Strategie JEs ist Tetris." 60%
THE HULK Ausgabe 07/03 Action 1Hier diirfen Sie alles kaputtmachen. Das ideale Spiel zum Abreagieren!" 2%
TOEJAM & EARL lli: MISSION TO EARTH Ausgabe 03/03 Jump & Run .Retro-Fieber. Auf der Box sind die 16-Bit-Aliens trotz neuer Optik leicht angestaubt." 71%
@ TONY HAWK'S PRO SKATER 3 Ausgabe 01/02 Skateboarding .Der Nachfolger verdrangt den dritten Teil aus der Elite." 88%

SEGA GT 2002

ROCKY SPLINTER CELL
ead  TEST IN: Ausgabe 12/02 TEST IN: Ausgabe 12/02 TEST IN: Ausgabe 12/02
GENRE: Boxen GENRE: Action-Adventure GENRE: Rennspiel
+Als Rocky Balboa boxen .Bis der Nachfolger .Sega GT 2002 bietet
Sie sich durch die Hand- erscheint, schleichen wir alles, was der Autolieb-
lung aller fiinf Kinofilme. weiterhin mit Sam durch haber zum Gliicklichsein
! Sehr gelungen!* die Dunkelheit." braucht."
TIGER WOODS TIMESPLITTERS 2 TONY HAWK'S
PGA TOUR 2003 TEST IN: Ausgabe 11/02 . PRO SKATER 4
TEST IN: Ausgabe 01/03 GENRE: Ego-Shooter-Action ?} TEST IN: Ausgabe 01/03
GENRE: Golf .Eidos' Ego-Shooter spriiht ' GENRE: Skateboarding
JExzellentes Golfspiel mit nur so vor rasanter Action, +Auch im vierten Teil
superrealistischem coolem Witz und albernen bleibt Tony Hawk
Schlagsystem" Begegnungen.” ] ungeschlagen.”
UNREAL V-RALLY 3 - YAGER
. CHAMPIONSHIP TEST IN: Ausgabe 04/03 TEST IN: Ausgabe 03/03
TEST IN: Ausgabe 12/02 £ GENRE: Rennspiel GENRE: Action
GENRE: Ego-Shooter-Action =, Sehr arcadelastiges +Aus deutscher Produktion
.Xbox-exklusives Shooter- Rallyespiel, das sich kommt eines der besten
Drama mit Xbox-Live- besonders an Einsteiger Cockpit-Actionspiele aller
Unterstiitzung" wendet* Zeiten."
TOTAL IMMERSION RACING Ausgabe 02/03 Rennspiel ,Eine tolle Spielidee wurde von der Technik und dem Fahrverhalten ausgebremst.” 55%
TOUR DE FRANCE Ausgabe 11/02 Rennspiel ,»Das Spiel wird dem groRRen Namen nicht gerecht.” 46%
TOXIC GRIND Ausgabe 01/03 Trendsport ,Futuristisches BMX-Spiel mit netten Ideen, aber ohne echte Innovation" 64%
TRANSWORLD SNOWBOARDING Ausgabe 11/02 Trendsport .Einfache Tricks ohne Ende" 3%
TRANSWORLD SURFING Ausgabe 01/02 Surfing LEigentlich ein gutes Spiel. Kelly Slater ist jedoch viel besser." 61%
TUROK EVOLUTION Ausgabe 11/02 Ego-Shooter-Action  ,Solide Shooter-Unterhaltung, die die Technik der Xbox deutlich unterfordert" 66%
TY THE TASMANIAN TIGER Ausgabe 01/03 Jump & Run ,Schon gemachtes Knuddel-Jump&Run mit einigen Kamera-Problemen" 74%
UFC: TAPOUT Ausgabe 01/02 Beat ‘em Up .«Ein wahrlich brutales Fighting-Game" 74%
VEXX Ausgabe 04/03 Jump & Run LEinfallsreiches Jump & Run mit vielen frustrierenden Passagen" 70%
WAKEBOARDING UNLEASHED Ausgabe 06/03 Trendsport .Extrem schweres WakeboardingSpiel von den Tony Hawk-Machern" 82%
WHACKED! Ausgabe 01/03 Multiplayer-Party-Spiel ,Hallo, liebe Xbox-Liveler! Der Showmaster wartet auf sein nachstes Opfer." 61%
WORLD RACING Ausgabe 03/03 Rennspiel +Unter der Motorhaube dieses Mercedes-Rennspiels stecken jede Menge Bugs."  61%
@® WRECKLESS Ausgabe 01/02 Action-Rennspiel +Sehr gute Grafik macht noch lange kein gutes Spiel.” 5%
WWE RAW Ausgabe 11/02 Wrestling LGrafisch ist das Spiel gelungen. Jedoch hapert's an einigen Stellen." 53%
X-MEN: NEXT DIMENSION Ausgabe 02/03 Beat ‘em Up »Schon gemachte Comic-Balgerei um die Superhelden-Truppe* 74%
X-MEN 2: WOLVERINE'S REVENGE Ausgabe 05/03 Action »Recht monotones Actionspiel um den beliebten Comic-Mutanten® 64%

ZAPPER Ausgabe 04/03 Geschicklichkeit .Das FroggerSpielprinzip hat leider zu viel Staub angesetzt." 60%
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SCHREIBEN SIE UNS: Redaktion OXM, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth. Oder eine E-Mail an: oxm-leserbriefe@computec.de
Unser Online-Diskussionsforum finden Sie iibrigens unter htt

:/Iwww.xbox-zone.de.

DIE HALO-LEGENDE
TEIL 2

Hallo OXM!

Ich habe auf einer Inter-
net-Website gelesen, dass man Halo
innerhalb von drei Stunden im
Einfach- und danach im Legendar-
Modus durchspielen muss. Das
scheint mir aber vollig unmaglich.
Alleine schon das Durchrennen
wiirde so lange dauern.

Gruf Sascha (Fislibach, Schweiz)

Hallo Sascha!

Das sehen wir genauso. Aber ei-
nige Leute halten immer noch an
dem Flammenwerfer-Marchen
fest, wie der nichste Brief zeigt.

DIE HALO-LEGENDE
TEIL 3

Hi OXM,

im Heft habt ihr ja berich-
tet, dass es nicht moglich ist, den
Flammenwerfer zu bekommen. Ich
hab ihn aber doch bekommen! Zum

Beweis schicke ich euch das Bild
mit.

Ich hab noch eine Frage zum
Jugendschutzgesetz. Wie kénnt ihr
in der nachsten Ausgabe die zwei
angekiindigten Demos bringen? Gibt
es eine Ab-16-Ausgabe auch im Ge-
schaft?

Ich hoffe, ihr beantwortet die Fragen.

PS: Was ist mit Peter Panda?
DER FLAMMENWERFER und SAM
(per E-Mail)

Hallo Flammenwerfer!

Hallo Sam!

Da zeigt sich mal wieder, dass in
Halo doch ein wenig mehr steckt,
als wir vermutet haben. Nachdem
wir euer Beweisfoto gesehen ha-
ben, stiirzten wir uns natiirlich
auch an die Controller und haben
das Unmadgliche wahr werden las-
sen! Nacheinander haben wir Halo

auf Einfach, Normal, Schwer und
Legendar innerhalb von einer hal-
ben Stunde durchgezockt und als
Belohnung gab es die Kaffeema-
schine.

Jetzt aber mal SpaR beiseite. Mit
einer Ab-16- oder Ab-18-Ausgabe
wird es noch etwas dauern.
Unsere Rechtsexperten, die Abo-
Abteilung und diverse Experten-
Teams arbeiten immer noch an
einer Losung und iiberlegen sich,
wie man das auch praktisch am
besten in die Tat umsetzen kann.
Wenn es so weit ist, werden wir
das natiirlich ganz groR ankiindi-
gen. Versprochen!

Zum Thema Peter Panda. Auf unse-
ren Aufruf in der Ausgabe 05/2003
haben sich nur drei Leser mit inte-
ressanten Ideen gemeldet. Insge-
heim hatten wir mit einer groRe-
ren Resonanz auf die Super-Foto-
Story des neuen Jahrtausends
gerechnet, so dass der gute alte
Peter nur noch sporadisch im Heft
auftaucht. Mal versteckt sich unse-
re Redaktionskaff hine im
Testteil, mal sucht er das Editorial
heim und ab und zu taucht er so-
gar in den Leserbriefen auf.

FREUDE! GROSSE,
' GROSSE FREUDE!
Guten Tag und hallo
liebe OXM-Redaktion,
ich habe ja vor einiger Zeit an dem
Yager-Gewinnspiel teilgenommen
und letzte Woche drei Pakete erhal-

MAGAHZIN

ten. Als ich die Pakete angeschaut
habe, konnte ich zuerst gar nichts
damit anfangen, da ich ja tiberhaupt
nichts bestellt hatte. Aber als ich
dann das erste Paket gedffnet hatte
und dann die Yager-Airbrush-Xbox
sah, bin ich fast umgefallen. Ich
hatte wirklich nicht damit gerechnet,
dass ich den Hauptpreis gewinnen
wiirde. Ich habe sofort bei den
wichtigsten Menschen in meiner
Umgebung angerufen und alle ha-
ben sich mit mir gefreut.

Ich méchte mich nun auch bei euch
noch einmal kurz bedanken, dass
ich das groRe Gliick hatte, dieses
wundervolle Paket zu gewinnen. Ich
kann mein Gliick immer noch nicht
ganz fassen. Ich freue mich wirklich
sehr iiber diesen tollen Preis!

Und ich wollte mich irgendwie bei
euch revanchieren. Doch mir ist
nichts Gescheites eingefallen, wie
ich meine Dankbarkeit zum

WARUM HABT IHR NICHT MEHR DEMOS?
Wir bemiihen uns stets, alle Demos, die uns von Microsoft angeboten
werden, auf die DVD zu packen. Dazu muss der Hersteller jedoch erst
mal die Demo-Version bei Microsoft vorlegen.

WARUM HABT IHR ALTE DEMOS DRAUF?

Uns erreichen sehr viele Leserbriefe von Xbox-Neueinsteigern, dass
sie ganz gerne Demo-Versionen zu alteren Spielen auf der DVD hitten.
Wenn wir ein wenig Platz auf der DVD haben, kommen wir diesem
Waunsch auch gerne nach. Das ist besser, als wenn der freie Platz auf
der Disk ungenutzt bleibt.

WARUM SIND KEINE DEMOS ZU SPIELEN MIT EINER
USK-FREIGABE AB 16?

Seit dem 1. April 2003 ist das neue Jugendschutzgesetz in Kraft
getreten und wir diirfen keine Materialien zu Spielen auf die Disk
packen, die jugendgefdhrdend sein konnen. Da das Heft auch von
Jiingeren, die noch keine 16 Jahre alt sind, gekauft werden kann, ist
es uns leider nicht mehr méglich, solche harteren Demos auf die
DVD zu packen.

KANN MAN ALTERE OXM-MAGAZINE NACHBESTELLEN?
Das geht leider nicht. Alle gedruckten Ausgaben gehen in den Handel.

IST FUR XBOX LIVE IN NACHSTER ZEIT EIN ANDERER
ZAHLUNGSWEG AUSSER KREDITKARTE GEPLANT?

Leider ist der Besitz einer Kreditkarte eine der Grundvoraussetzun-
gen fiir Xbox Live. Es ist auch nicht geplant, von dieser Praxis abzu-
weichen.

HABT IHR EINE EIGENE WEBSITE IM INTERNET?
Unser Forum erreicht ihr unter http://www.xbox-zone.de. Eine eigene
Website haben wir noch nicht.




Ausdruck bringen sollte. Daher habe
ich einfach ein paar SiiBigkeiten
(bzw. Gehirnnahrung) beigelegt.
Vielleicht kénnt ihr es ja mal ge-
brauchen, wenn ihr wieder nach
Kommentaren und Testberichten fiir
euer tolles Magazin sucht.

Also noch einmal vielen Dank und
die liebsten Griie aus Hamburg
Martin Ziegert (Hamburg)

Hallo Martin!

Hach, da haben wir endlich mal
wieder einen Menschen gliicklich
gemacht. Auch vonseiten der
Redaktion mochten wir dir noch
einmal ganz herzlich zu deinem
Gewinn gratulieren. Die Nasch-
sachen haben wir inzwischen
auch vertilgt, was dazu fiihrte,
dass der ein oder andere Redak-
teur die Hoffnung auf eine sexy
Sommerfigur mit Waschbrett-
bauch aufgegeben hat.

Ein wenig gediegen fanden wir es
nur, dass einige Tage nach deinem
Packchen im Flohmarkt eines
Internet-Forums eine Airbrush-
Xbox mit Yager-Motiv auftauchte.
Das kann doch wohl nur ein Zufall
sein, oder?

HER MIT DEN
P SPIELEN!

Liebes OXM-Team,

ich kaufe mir jeden
Monat euer super cooles Magazin.
Es ist sehr interessant, informativ
und macht SpaR. Leider kann ich
mir nicht immer euer Magazin, ge-
schweige denn die gut bewerteten
Spiele, leisten. Daher wollte ich
fragen, ob es nicht ginge, dass ich
fiir die Testiibersicht Priigel- oder
Ballerspiele testen kann. Ich wiirde
dann die Ergebnisse, den Kommen-
tar und das Spiel schnellstens an
euch zuriickschicken. Ach, mit Er-
gebnis meine ich Bewertung. Bitte
schickt mir einen Brief zuriick. Ich
wiirde mich freuen, und ihr konnt
euch voll und ganz auf mich
verlassen, weil ich namlich jedes
Spiel schnell durchzocke.
Viele GriiRe!
Euer begeisterter Fan

PS: Es gibt Cheats fiir Halo. Ich
weil aber, dass der Cheat fiir
Unendlich Munition nicht
funktioniert.

Alexander Pfaff (Hamburg)

Lieber Alexander!

Das wire ein Leben, was? Die
OXM-Redaktion schickt dir alle
paar Tage die neuesten Spiele zu,

du zockst sie durch und dann
schreibst du einen kurzen Satz zu
jedem Titel. Sehen wir die Sache
jetzt aber mal ganz niichtern: Da
wir alle Spiele in der Testiibersicht
bereits gespielt haben, dauert die
Aktualisierung der vier Seiten
hochstens eine halbe Stunde.
Wenn wir dir die Titel zuschicken,
gehen erst mal zwei Tage fiir den
Postweg drauf und dann noch eine
weitere Woche, bis du wirklich
jeden Titel durchgezockt hast. Ne,
also da machen wir den Job lieber
selbst.

Aber liegt das Problem nicht

irg ie ganz ders?
Vielleicht solltest du deine
Videospiele nicht in einem Rutsch
ganz schnell durchspielen, son-
dern lieber ganz langsam ge-
nieBen. Anstelle des Zocker-
Gourmands lebt es sich viel billiger
als Videospiel-Gourmet. Lass es
langsam angehen und stbere
auch mal in den hintersten Ecken
und Winkeln eines Dungeons. Und
wenn du einen Titel durchgespielt
hast, dann versuche einfach, eine
perfekte Statistik zu erspielen.
Jean beispielsweise sitzt immer
noch an Yager, um die letzten
fehlenden Missionssternchen zu
erspielen.

PS: Das mit dem Halo-Cheat
wissen wir auch. Deshalb haben
wir ihn auch nicht abgedruckt.

WO BLEIBEN DIE

GUTEN
ROLLENSPIELE?!
Liebes OXM-Team,

ich wollte fragen, ob demnéchst ein
gutes Abenteuer- oder Rollenspiel
auf der Xbox erscheint. Denn ich bin
ein groBer Fan von Zelda und ich
wollte wissen, ob bald so ein dhn-
liches Spiel erscheint.

Daniel Ehrlich (per E-Mail)

Lieber Daniel!

Du spielst hoffentlich auf die
guten, lteren Zelda-Spiele an,
gell? Denn dem neuen Titel im
Cel-Shading-Look kann eigentlich
keiner von uns was abgewinnen.
Wenn du aber auf ein anstandiges
Rollenspiel mit vielen Inno-
vationen und einer coolen Story
ansprichst, dann blatter doch mal
auf Seite 16 zuriick. Mit Sudeki hat
Microsoft namlich ein ganz heies
Eisen im Feuer. Man plant die
Veréffentlichung zurzeit fiir den
Dezember, und wenn nichts
dazwischenkommt, wird

es ein absoluter Top-Titel.

l DER XBOX-PC

Hallo Samy!

Das einzige Spiel, das eine
Tastatur unterstiitzt, ist bis jetzt
nur Phantasy Star Online:
Episode | & Il. Ein Adapter zum
Anschluss eines USB-Keyboards
ist allerdings nur in den Ver-
einigten Staaten erhaltlich. In
Europa setzt man voll und ganz
auf das Headset.

Spiele, die Maus und Tastatur
unterstiitzen, sind bisher nicht
geplant. Laut Microsoft hat man
auch nicht vor, solche zu ver-
offentlichen. Wahrscheinlich will
man damit vermeiden, dass die
Box versehentlich mit einem PC
verwechselt wird.

PHANTASY STAR
OFFLINE

Hallo Dirk!

Schlechte Nachrichten: Leider
bendtigst du auch fiir das Offline-
Spiel einen Xbox-Live-Gamertag.
Das liegt daran, dass der Spiel-
stand direkt mit deiner Kennung
verbunden ist, um das Cheaten
zu verhindern.

l ONIMUSHA 2

Hallo Gerold!

Natiirlich kénnen wir deine Fra-
ge beantworten: Capcom plant
zurzeit, Onimusha 2 noch im
Laufe dieses Jahres fiir die Xbox
herauszubringen. Wir rechnen
daher mit einer Verdffentlichung
im November oder Dezember.

l HALO 2 DEMO

Hallo Victor!

Sind wir ungeduldig? Bei einem
Hammertitel wie Halo 2 ist es
auch schwer, nicht mit den Hu-
fen zu scharren und sich die
Veroffentlichung herbeizusehnen.
Wir bemiihen uns natiirlich, so
friih wie maglich eine Demo zu
Halo 2 auf die DVD zu pressen,
aber der Titel istimmer noch in
einem recht frithen Stadium, und
wenn man bedenkt, dass das
Spiel nicht vor dem Friihjahr
2004 in den Handlerregalen
stehen wird, wird das wohl noch
eine Weile dauern. Sollte uns
Halo 2 als Demo angeboten
werden, werden wir natiirlich
alles Menschenmagliche tun,
diese so schnell wie moglich

auf die Disk zu packen.

™
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ELWINNSRIEL

In Zusammenarbeit mit Take 2 présentiert das Offizielle Xbox-Magazin das Midnight Club Il-Gewinnspiel.

Rennspiel-Fans mit einer Xbox haben gut lachen. Immer mehr Top-Titel stiirmen unsere Elite-
Liste. Jiingstes Mitglied im Club der Raser-Referenzen ist Midnight Club Il und damit Sie auch
richtig stilecht vor der Konsole sitzen kénnen, lasst Take 2 ein paar unverzichtbare Utensilien
fiir den wahren Midnight Club II-Fan springen. Wer an dem Gewinnspiel teilnehmen méch-
te, braucht nur eine Postkarte, ein wenig Gliick und die Antwort auf folgende Frage:

1L Pes

Der Hauptgewinner bekommt ein - 1x Spiel Midnight Club Il
Midnight Club IIVIP-Set: doi - Ix Midnight Club Il-Kappe
1x Spiel Midnight Club I N - Ix Midnight Club IIT-Shirt
1x Williams-F1-Team-Lenkrad g v - 1x Midnight Club I-Magnetschriftzug

1x Exklusiver Midnight Club I i
Feuerloscher " 8L 4 &£a e
1x Midnight Club I-Kappe mergser| o g a "A‘ﬂ':’j'd.”;ﬁhéfg’f’l_ﬁ S
1x Midnight Club I1T-Shirt \ A by v 4 B ;5 IEHIEOR L o

1x Midnight Club IISchliisselanhdnger B ‘
Ix Midnight Club I-Magnetschriftzug - ) - Ix Midnight Club IFT-Shirt

/

Schreiben Sie eine Postkarte mit der Lésung an folgende Anschrift:
COMPUTEC MEDIA AG - REDAKTION OXM - KENNWORT: MIDNIGHT CLUB Il - DR.-MACK-STRASSE 77 - 90762 FURTH

Teilnahmeschluss ist der 25.08.2003. Die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und Take 2 sowie deren Angehorige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne
kénnen nicht in bar ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdffentlichung lhres Namens im Gewinnfall.

78 0As OFFIZIELLE -MAGAZIN




© PLAY:MORE ...

NOCH MEHR  High-

scores und Spielspal

mit unserer Demo-

Disc. Wir quetschen

fiir Sie alles aus der

Xbox-Konsole und jedem Spiel heraus.

DEMOS, DEMOS, DEMOS: In der
PLAY:MORE-Rubrik finden Sie die aus-
fiihrlichen Spielanleitungen zu allen
spielbaren Demo-Versionen auf unserer
exklusiven Cover-DVD. Sie sehen die
Tasten-Belegung des Xbox-Controllers
auf einen Blick, bekommen eine Uber-
sicht tiber das Spiel und erste kleine
Tipps zum Spielablauf. Doch damit
nicht genug ...

TIPPS & TRICKS: Dariiber hinaus
stehen wir unseren Lesern mit allem
zur Seite, was ihnen beim Spielen
weiterhilft - sei es mit einfachen
Kurztipps, Cheats & Codes oder mit gro-
Ren Komplettlosungen. Damit konnen
Sie samtliche Geheimnisse eines Spiels
entdecken, alle Spielewelten erforschen
und wirklich jeden Gegner schlagen.
Mithilfe dieser Seiten konnen Sie so
lange spielen, bis lhre Xbox-DVDs zer-
brechen.

Viel Spal beim Zocken wiinscht
Ihre Redaktion
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

DEMO AUF DVD:
STREET HOOPS

DEMO AUF DVD:

THE GREATESCAPE .o

DEMO AUF DVD:
M

KOMPLETTLOSUNG:
PHANTASY STAR ONLINE

CHEATS & CODES:
TIPPS & TRICKS

»AUSGABE DS 29




DIE D\ID

HALLO LIEBE LESER. Am 1. April 2003 trat das
neue Jugendschutzgesetz in Kraft und seitdem
wachen die Behorden mit Argusaugen iiber
den Inhalt unserer DVD. Doch nicht jedes Spiel,
das mit ,erwachsenerem" Inhalt aufwartet,
bekommt von der Priifbehérde DT-Control
automatisch den Stempel , jugendbeeintréchti-
gend" aufgedriickt. So schafften es in dieser
Ausgabe drei Demos auf unsere Disc, die sich
an eine eher altere Zielgruppe richten.

In Brute Force nehmen Sie es als Mitglied
der gleichnamigen Sondereinheit mit zahlrei-
chen Bosewichten auf. In Mace Griffin: Bounty
Hunter schliipfen Sie in die Rolle eines Kopf-
geldjagers. Wie in der Filmvorlage geht es in
The Great Escape um einen geplanten Aus-
bruch einiger Kriegsgefangener.

Obendrein bieten wir Ihnen abermals
Appetithappen zu Tiger Woods PGA Tour 2003,
Rocky und Street Hoops auf unserer Disc an.

Hauen Sie rein!

Die Redaktion
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

A Der Xbox-Controller ist die
Navigationszentrale fiir unsere Cover-
DVD. Benutzen Sie das Steuerkreuz
oder den linken Mini-Stick, um die
Meniipunkte im rechten Fenster anzu-
wahlen. Mit der A-Taste wihlen Sie
einen Meniipunkt aus. Die B-Taste
bringt Sie jeweils zum vorherigen
Meniibild. Die weiBe Taste bewirkt
eine Nahansicht des Meniibildes.

B0 DRSS OFFIZIELLE

BRUTE FORCE

-MAGAZIN

SPELE-INFOS
TITEL: BRUTE FORCE

HERSTELLER: DIGITALANVIL

GENRE: ACTION
SPIELER: 1-4

O LINKER MINISTICK
@ RECHTER MINISTICK

. STEUERKREUZ

Q@ amste

B-TASTE
XTASTE

Y-TASTE
L'SCHALTER
R-SCHALTER
WEISSE TASTE
SCHWARZE TASTE

OOPLKLO OO

STREET HOOPS

BEWEGEN/DUCKEN
UMSEHEN/ZOOM
TRUPPENKOMMANDO

SPRINGEN
SCHRITT ZURDCK

NACHLADEN/ AKTION/
WAFFE AUFHEBEN

WAFFE WECHSELN
GEGENSTAND BENUTZEN
SCHIESSEN
BERSERKER-MODUS
MEDIKIT BENUTZEN

DAS ERWARTET SIE

GELEITEN SIE DIE neu gegriindete 23. Spezialeinheit Brute
Force im Kampf gegen die Mitglieder der Organisation ,Red
Hand" durch zwei actiongeladene Levels.

SO SPIELT ES SICH

Entscheiden Sie sich zundchst fiir die Episode ,Willkommen
bei der 23.!, diirfen Sie in die Rolle eines von vier Charakteren
schliipfen. Wir empfehlen Ihnen allerdings Tex. Die ersten
Minuten dieses Levels sind wie ein Tutorial aufgebaut, in
denen lhnen die Steuerung néher gebracht wird. So lernen Sie
unter anderem sogar, wie man Minen entschérft und diese
dann selbst als Waffe einsetzt. Im Level ,Terroristen-Ghetto"
spielen Sie drei Charaktere auf einmal.

DEMO-TIPPS

Uber den Radarschirm in der linken, unteren Bildschirmecke
finden Sie sich in den Arealen zurecht. Auftragsmarkierungen
sind gelb vermerkt, rote Punkte stellen Feinde dar, die griinen
hingegen Verbiindete. Kimpfen Sie im Team, haben Sie iiber
das Steuerkreuz Zugriff auf das Kommando-Menii und kénnen
Ihren Mistreitern Befehle erteilen.

UND SONST?

Jeder der Charaktere hat eine ganz besondere Fahigkeit, und
wenn Sie in den Berserker-Modus schalten, kénnen Sie sich
diese Eigenschaften zunutze machen. Tex hat beispielsweise
die Mdglichkeit, beide Feuerwaffen gleichzeitig einzusetzen.
Hawk, die Sie in der zweiten Mission spielen konnen, kann
dagegen ihren Tarnanzug aktivieren und wird dadurch unsicht-
bar. Mit dem weien Knopf ldsen Sie die Spezialfahigkeiten
aus, diese halten aber nur fiir einen begrenzten Zeitraum an.

SPIECEINEAS

TITEL: STREET HOOPS

HERSTELLER: BLACK OPS

GENRE: SPORT
SPIELER: 1

0 LINKER MINISTICK
3 RECHTER MINISTICK

‘ STEUERKREUZ

ATASTE

BTASTE

XTASTE

Y-TASTE
L-'SCHALTER
R-SCHALTER
WEISSE TASTE
SCHWARZE TASTE

OOPKLOOOO

BEWEGEN

AUTOMATISCHES PASSEN

BEWEGEN

PASSEN/SPIELER WECHSELN
WERFEN/ANGREIFEN
AUSWEICHEN/ANGREIFEN
AUSWEICHEN/BLOCKEN
DRIBBELN/RENNEN
DRIBBELN/BLOCKEN
DISPLAY

NICHT BELEGT

DAS ERWARTET SIE

IN DEN SPIELBAREN DREI MINUTEN auf unserer Demo-DVD
treten die Monster Jammers gegen die Ankle Breakers an.
Diese Version lasst sich librigens nur von einer Person spielen.

SO SPIELT ES SICH

Suchen Sie sich Ihr Team aus und werfen Sie mehr Korbe als
die gegnerische Mannschaft. Das Match dauert genau drei
Minuten. Unserer Erfahrung nach sind die beiden anwahl-
baren Mannschaften in etwa gleich stark.

DEMO-TIPPS

Wer Street Hoops spielt, wird schnell feststellen, dass die
Basketball-Akteure einen ziemlich heftigen Slang vor sich hin-
nuscheln. Nehmen Sie sich ein wenig Zeit und lauschen Sie
den Worten der Ballkiinstler. Mit ein wenig Ubung werden Sie
schnell herausfinden, was die Typen von lhnen wollen.

UND SONST?

Einige der realen Vorbilder der Basketball-Spieler, die in Street
Hoops auftauchen, wurden von der Firma Nike fiir Werbespots
unter Vertrag genommen. Im deutschsprachigen Raum muss
man jedoch lange suchen, bis man jemanden findet, dem
Namen wie 1/2 Man 1/2 Amazing oder Headache etwas sagen.



D /I DEMOS,_VIDEOS UND MEHR

THE GREAT ESCAPE

SPIELEINEOS
TITEL: THE GREAT ESCAPE

HERSTELLER: SCI ENTERTAINMENT GROUP PLC

GENRE: ACTION-ADVENTURE
SPIELER: 1

s LINKER MINISTICK

% RECHTER MINISTICK

‘ STEUERKREUZ

OOPROOOO

ATASTE

B-TASTE

XTASTE

Y-TASTE
L'SCHALTER
R-SCHALTER
WEISSE TASTE
SCHWARZE TASTE

BEWEGEN/ZOOM
PERSPEKTIVE
UM ECKEN SPAHEN

AKTION

HALTUNG ANDERN
NICHT BELEGT
INVENTAR
SCHLEICHEN
ANGREIFEN

NICHT BELEGT
UMSEHEN

DAS ERWARTET SIE

NEBEN DER EPISODE ,,Struggle in the mountains* kénnen Sie
sich noch an ,On the run!" versuchen. In der zweiten Mission
miissen Sie Ihren Verfolgern entkommen.

SO SPIELT ES SICH

Jeden der beiden Levels konnen Sie in drei verschiedenen
Schwierigkeitsgraden absolvieren. In ,Struggle in the moun-
tains" miussen Sie mehrere Aufgaben erfiillen, um den Level
zu meistern. Zundchst miissen Sie zur ersten Hiitte rennen und
diese betreten. Keine Angst, Sie tragen eine Uniform und wer-
den daher nicht erkannt. Warten Sie, bis der Wachter ans
Telefon gehen will. Noch bevor er den Horer abheben kann,
sollten Sie ihn von hinten packen und bewusstlos wiirgen.

DEMO-TIPPS

Nachdem Sie den Anruf abgefangen haben, ist Action ange-
sagt. Sammeln Sie in der Hiitte alle Gegenstande ein. Ver-
lassen Sie das Gebaude und rennen Sie zur nachsten Hiitte.
Uber eine Leiter auf der Riickseite kénnen Sie auf das Dach
steigen. Springen Sie die Luke hinab und Sie finden ein
Scharfschiitzengewehr. Wenn Sie die Hitte verlassen, sollten
Sie sich Deckung suchen und die beiden Wachen, die den
Aufgang zum Berg bewachen, aus einiger Distanz ausschalten.

UND SONST?

Im Level ,,On the run!* miissen Sie ,nur* entkommen. Rennen
Sie geradeaus und dann rechts. Dann durch die Holztiir, die
Kisten hinauf und auf die andere Seite springen. Beim Lkw
biegen Sie links ab, steigen die Treppe hinauf und klettern hin-
ter dem Laster in die Kanalisation hinab. Sobald Sie diese wie-
der verlassen, rennen Sie die Treppe hinauf und betreten das
Gebdude. Verrammeln Sie die Tuir von innen mit der Kiste und
suchen Sie den Schliissel. Haben Sie die Tiir gedffnet, springen
Sie aus dem Fenster und fliehen iiber die Dacher weiter.

TIGER WOODS PGA TOUR 2003

SPRIELE-INFOS
TITEL: TIGER WOODS PGA TOUR 2003
HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
GENRE: SPORT
SPIELER: 1

O LINKER MINISTICK

e RECHTER MINISTICK

’ STEUERKREUZ

OOPKOOOO

ATASTE

B-TASTE

XTASTE

Y-TASTE
L'SCHALTER
R-SCHALTER
WEISSE TASTE
SCHWARZE TASTE

SCHLAGEN
SCHLAGEN
MARKER

KAMERA
UBERBLICK
SCHLAGART
MARKER-RESET
SCHLAGER
NICHT BELEGT
DRALL
SPIN-KONTROLLE

DAS ERWARTET SIE

AUF VIER VERSCHIEDENEN REALEN Golfplatzen diirfen Sie
jeweils ein Loch vom Abschlag bis zum Grin spielen.
Zusatzlich koénnen Sie in einer Trainingshalle lhre Ziel-
genauigkeit unter Beweis stellen.

SO SPIELT ES SICH

Mit einem der beiden Mini-Sticks - welcher, bleibt Ihnen iiber-
lassen - miissen Sie mit dem Golfschlager ausholen und schla-
gen. Klingt einfach, aber auf den richtigen Rhythmus und die
richtige Starke kommt es an. Zudem kénnen Sie dem Ball
noch zusatzlich Drall verleihen.

DEMO-TIPPS

Je nach Nahe des Loches miissen Sie den richtigen Schlager
wahlen. Dies geschieht mittels der L-Taste. Vergleichen Sie die
maximale Schlagweite des Schlagers mit der Entfernung zum
Loch und treffen Sie die richtige Wahl.

UND SONST?

Wenn Sie beim Abschlag im exakt richtigen Moment den wei-
Ben Knopf driicken, erhalt Ihr Schlag noch mehr Vorwirtsdrall.
Eine kurze Zeitlupensequenz zeigt lhnen, ob es geklappt hat.

VIDEOS
AUF DVD

Neben dem Demo-Paket finden Sie
auf unserer Cover-DVD in diesem
Monat auch 5 Videos mit echten
Spielszenen.

THE HULK

AMPED 2
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ROCKY

SPIELE-INFOS
TITEL: ROCKY
HERSTELLER: RAGE
GENRE: SPORT
SPIELER: 1

G LINKER MINISTICK
e RECHTER MINISTICK

‘ STEUERKREUZ

ATASTE

B-TASTE

XTASTE

Y-TASTE
L-SCHALTER
R-SCHALTER
WEISSE TASTE
SCHWARZE TASTE

POPKLOOOO

BEWEGEN
NICHT BELEGT
BEWEGEN

UNTERE GERADE
UNTERER HAKEN

OBERE GERADE

OBERER HAKEN

DECKUNG

VARIABLER AUFWARTSHAKEN
NICHT BELEGT

NICHT BELEGT

DAS ERWARTET SIE

GUTE VIDEOSPIEL-ADAPTIONEN einer Filmvorlage sind wirklich etwas Rares. Mit Rocky haben die Hersteller
aber endlich mal etwas Anstandiges abgeliefert und Sie kénnen sich nun mit dem groRen Filmvorbild durch die
hértesten Boxfights aller Zeiten priigeln.

SO SPIELT ES SICH
Hier geht es klassisch in bester Filmtradition zur Sache: Sie haben die Wahl zwischen dem italienischen Hengst
Rocky Balboa, in den Filmen verkrpert von Sylvester Stallone, und dem egozentrischen Apollo Creed, in den
ersten vier Rocky-Filmen von Carl Weathers gemimt, ehe ihn Dolph Lundgren als russische Box-Maschine Ivan
Drago den Filmtod sterben lieR. Selbstverstandlich ist Drago auch einer der freischaltbaren Charaktere in der
grandiosen Vollversion.

DEMO-TIPPS

Trotz aller Angriffswut sollten Sie stets auf Ihre Deckung achten. So manche Schlagserie des Gegners verpufft
dadurch wirkungslos und Sie konnen zum Gegenschlag ausholen. Uber die vier Hauptknopfe A, B, X und Y
konnen Sie beispielsweise in Kombination mit der rechten Schultertaste vier verschiedene gefihrliche
Aufwartshaken am Gegner anbringen.

UND SONST?
In der endgiiltigen Version stehen Ihnen natiirlich ein paar Kampfer mehr zur Verfiigung. Allerdings auch nicht
zu viele, denn einige wollen natiirlich auch noch freigespielt werden.

MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER

SPIELE-INFOS

TITEL: MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER
HERSTELLER: WARTHOG

GENRE: ACTION
SPIELER: 1

IM WELTALL

a LINKER MINISTICK
e RECHTER MINISTICK

‘ STEUERKREUZ

ATASTE

B-TASTE

XTASTE

Y-TASTE
L-SCHALTER
R-SCHALTER
WEISSE TASTE
SCHWARZE TASTE

OOPKROOOO

EBFS-BEFIZIECEE

SCHUB/ZIEL WECHSELN
RICHTUNG/ZIEL ANVISIEREN
AUSWEICHEN

ZIEL ANVISIEREN
NICHT BELEGT
ZIEL WECHSELN
AKTION

RAKETE

LASER

RAKETE WAHLEN
LASER WAHLEN

DAS ERWARTET SIE
SIE BEGINNEN DIE DEMO-VERSION im Cockpit eines Raumschiffes, und nachdem Sie dieses in einem Hangar
gelandet haben, gehen Sie zu FuB auf Konfrontationskurs.

SO SPIELT ES SICH

Ehe Sie Ihr Raumschiff landen kénnen, miissen Sie sich einer Vielzahl von Feinden entledigen. Die roten Pfeile
neben dem Fadenkreuz zeigen lhnen an, wo noch weitere Widersacher umherschwirren. Sie kénnen den
Gegnern dabei entweder mit dem Laser-MG oder mit
Zielsuchraketen zusetzen. Haben Sie alle Kontrahenten ausge-
schaltet, miissen Sie die Landemarkierungen langsam durch-

ZU FUSS

-MAGAHAZIN

0 LINKER MINISTICK

BEWEGEN/ZIEL ERFASSEN  fliegen und es geht in bester Ego-Shooter-Manier weiter.
e RECHTER MINISTICK  UMSEHEN/KRIECHEN
DEMO-TIPPS
. STEUERKREUZ WAFFE WECHSELN/ZOOM Nachdem Sie aus dem Raumschiff gestiegen sind, sollten Sie
sich erst im Hangar etwas umsehen. Sie kénnen dort namlich
Q st NACHLADEN ein Scharfschiitzengewehr finden, das sich schon bald als
@ s NICHT BELEGT niitzlich erweisen wird. Nachdem Sie das groRe Tor durch-
Q xmse SPRINGEN schritten_haben lund mit dem Aufzug nach oben gefahren
Q vt R sind, werden Sie sofort von einem MG-Geschiitz unter
Beschuss genommen. Gehen Sie hinter den Kisten zu lhrer
& o SEKUNDARWAFFE Linken in Deckung und schalten Sie von dort samtliche Ge-
B rscHameR PRIMARWAFFE fahren in aller Ruhe mit dem Prazisionsgewehr aus.
Q  weisse st VORHERIGE WAFFE
) UND SONST?
SCHWARZE TASTE  NACHFOLGENDE WAFFE

Sobald Sie das Geschiitz lahm gelegt haben, gelangen Sie
liber einen weiteren Fahrstuhl nach oben auf den Balkon der
Halle. Eliminieren Sie auch dort samtliche Feinde und folgen
Sie dem Gang, bis Sie bei vier Computer-Terminals ankom-
men. Mit einem Klick auf den Aktions-Knopf konnen Sie iiber
diese Rechner in andere Raume blicken oder die Kontrolle
iiber ein Geschiitz darin iibernehmen. Damit lassen sich dann
auch kinderleicht die Gegner in diesem Raum eliminieren.



BEVOR SIE IHRE EXKURSION nach Ragol beginnen, sollten Sie
sich zundchst mit den wichtigsten Funktionen des Spiels vertraut
machen. Deswegen als Erstes ein paar Hinweise zu lhrem Cha-
rakter. Sie haben bei der Charaktererschaffung die Maglichkeit,
zwischen drei verschiedenen Charakterklassen zu wahlen: Hun-
ter, Ranger und Force. Die Hunter sind fiir Anfanger besonders
gut geeignet, da sie einen hohen Angriffs- und Verteidigungswert
besitzen. Zudem konnen sie einen GroRteil der Zauber erlernen.
Die Ranger sind Spezialisten fiir den Fernkampf. lhr Defence-
Wert ist nicht so hoch, dafiir besitzen sie aber eine hohe Treffsi-
cherheit. Die Force sind eindeutig die schwierigsten Charaktere.
Sie haben nur geringe Angriffs- und Verteidigungswerte, was
besonders zu Beginn des Spiels groRe Anforderungen an lhr Kon-
nen stellt. Force konnen dafiir samtliche Zauber erlernen, welche
spater in den Schwierigkeitsgraden Very Hard und Ultimate eine
wichtige Voraussetzung zum Erfolg sind. Innerhalb der Charakter-
klassen diirfen Sie dann noch einmal zwischen vier verschiede-
nen Charakteren wahlen. Es gibt zum einen menschliche Charak-
tere, welche von den einzelnen Fahigkeiten her recht ausgewo-
gen sind. Zum anderen gibt es die Newman. Im Gegensatz zu
den Menschen haben sie einen niedrigeren Defence-Wert, dafiir
| aber mehr TPs. Als Drittes konnen Sie einen Roboter spielen.
Diese konnen iiberhaupt keine Zauber erlernen, dafiir kénnen
sie aber selber Minen legen.

Sobald Sie lhren Charakter nach lhren Wiinschen gestaltet
haben, erhalt er am Ende eine Section ID (Redria, Pinkall, Whitill
usw.). Diese Section ID bestimmt zum einen, welche Mags

(Naheres siehe Seite 93 ) Sie erhalten kénnen,

und zum anderen steht jede Section ID fiir

das vermehrte Auftauchen bestimmter Items.

So finden zum Beispiel Yellowboze-Charaktere

besonders viel Geld. Zu welcher Section ID Sie
gehoren, wird durch Ihren Charakternamen be-
stimmt.

Wenn Sie jetzt das Spiel beginnen, empfiehlt es sich,
mit Episode 1 anzufangen, da die Feinde im ersten Level
von Episode 2 sehr stark sind. Uber Ihre Ausriistung sollten
P Sie dabei Folgendes wissen: Sie sollten in jedem Fall Ihren Mag

immer ,.equipped" haben, da er Ihre Grundwerte steigert. Dane-
ben kénnen Sie noch Waffe, Riistung und Schild benutzen. Die
Riistungen sind zum Teil noch durch so genannte Slot-ltems auf-
riistbar. In der Beschreibung der Riistung kénnen Sie sehen, wie
viele Slots - maximal vier sind méglich - diese hat. Slot-ltems
sind Gegenstande wie zum Beispiel Priest/Mind oder General/
Power, durch welche Sie Ihre Grundwerte steigern kénnen. Mit
Ihrer Waffe konnen Sie bis zu drei verschiedene Attacken ausfiih-
ren: einen normalen und einen schweren Angriff und bei man-
chen Waffen einen Spezialangriff. Es ist méglich, drei Schlage zu
einer Combo zu vereinen. Hierbei empfiehlt es sich, als Erstes
einen normalen Schlag zu fithren, um den Gegner anzuvisieren,
und dann zwei schwere Schlage folgen zu lassen, um den maxi-
malen Schaden zu erzielen. Einige Waffen wirken bei bestimm-
| ten Feindgruppen (Native, Machine usw.) noch einmal besonders
gut. Dies erkennen Sie an den Prozenten in der Beschreibung der
Waffe. Im Laufe des Spiels finden Sie Waffen, die mit Fragezei-
chen versehen sind, beispielsweise ,2??? Handgun®. Diese Waf-
fen kdnnen Sie vom Tekker - der vierte Stand bei den Shops -
untersuchen lassen. Vorher sollten Sie jedoch einen Blick auf die
Prozente werfen und die Waffe vom Tekker nur dann annehmen,
wenn die Prozente gleich oder héher sind.

In den verschiedenen Umgebungen von Ragol werden Sie auf
unterschiedliche Fallen treffen. Fiir Roboter stellen diese kaum
eine Gefahr dar, weil diese die Fallen sehen kénnen. Andere
Charaktere werden, sobald sie in die Nahe einer Falle kommen,
verlangsamt und dann (meistens) von dieser getroffen. Mit einem
kleinen Trick kénnen Sie jedoch diesen Fallen in 99 % aller Falle
entgehen: An Stellen, wo Sie eine Falle vermuten, driicken Sie vor

MASTER
LLHSS

IN DIESER AUSGABE prasentieren wir lhnen
eine Komplettlosung zu Phantasy Star On-
line Episode 1 & 2. Die Losung ist beson-
ders fiir Spieler geschrieben, die das erste
Mal die Umgeburigen des Planeten Ragol |
erkunden mochten. Doch auch diejenigen
von lhnen, die schon etwas Erfahrung mit
diesem Spiel besitzen, werden sicherlich
noch den einen oder anderen Tipp finden.

PHANTASY STARONLINE
von DEM START

dem Loslaufen die Starttaste. Trotz des Meniis konnen Sie nun
immer noch erkennen, in welche Richtung Sie laufen. Treffen Sie
auf eine Falle, so werden Sie nicht mehr verlangsamt und kon-
nen so unter ihr durchlaufen, bevor sie explodiert.

Sollten Sie doch irgendwann einmal von einer Falle oder
einem Feind getétet werden, so finden Sie sich im Medical Center
auf Pioneer 2 wieder. Der Nachteil dabei ist, dass Sie alles Geld,
was Sie bei sich getragen haben, verlieren. Um dies zu vermei-
den, sollten Sie Ihr Geld immer auf die Bank bringen, bevor Sie
die Planetenoberflache betreten.

Neben Medical Center und Bank gibt es auf Pioneer 2 noch
drei verschiedene Shops (Waffen, Riistungen und weitere Items),
einen Raum, in dem der Principal regiert, und die Hunters Guild.
In der Hunters Guild konnen Sie zusatzliche, schlecht bezahlte
Jobs annehmen, falls lhnen einmal nach etwas Abwechslung
zumute sein sollte. Der Principal hingegen gibt lhnen den Auf-
trag, Ragol zu erforschen. Immer wenn Sie einen Abschnitt erle-
digt haben, miissen Sie ihn wieder aufsuchen, um Zugang zum
néchsten Abschnitt zu bekommen.
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Wenn du Zweifel hast, gebe i

es dir, wie es ist. Es liegt
an dir. Vertraust du mir?
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DIE ERSTE UMGEBUNG, die Sie auf Ragol erkunden
diirfen, ist der Forest. Er besteht aus zwei Abschnitten, wel-
che in drei verschiedenen Variationen vorkommen kon-
nen, die alle recht geradlinig verlaufen. Kdmpfen Sie sich
einfach von Raum zu Raum und &ffnen Sie moglichst alle
Kisten. In einem der Raume ist ein geheimnisvoller Mono-
lith, den Sie durch Driicken der A-Taste unbedingt akti-
vieren miissen, da er lhnen spéter im Spiel den Zugang in
die Ruins ermoglicht (gilt ebenso fiir Caves und Mines).

Der Endgegner des Forests ist ein groRer Feuerdra-
che, der Ihnen mit der richtigen Taktik keine allzu groRen
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Schwierigkeiten bereiten sollte. Der Drache hat drei ver-
schiedene Angriffsarten. Erstens: Er kann Feuer speien.
Weichen Sie hier einfach aus, indem Sie sich neben oder
hinter dem Drachen aufhalten. Zweitens: Er fliegt in
die Luft und schleudert kleine Feuerbdlle auf Sie. Hier
bendtigen Sie beim Ausweichen ein wenig Gliick: Entfer-
nen Sie sich einfach moglichst weit von ihm, am besten
an eine Wand. Drittens: Der Drache taucht in den Boden
ein, gleitet darunter auf Sie zu, wobei er die Erde kraftig
aufwiihlt. Weichen Sie dieser Attacke aus, indem Sie an
der Wand entlang immer in eine Richtung laufen.

o S ™ /

VL
i TN e, VAT CYS

5o P 117/186 N4,
208/208 )

8D L Elora Rt ire

O

£

| Dragon
Merkmal:Native

DIE FEINDE IM FOREST

Im Forest begegnen Ihnen insgesamt fiinf verschiedene Monsterarten. Am haufigsten sind die Boomas und ihre stérkeren Verwandten, die Goboo-
mas und Gigoboomas. Daneben treffen Sie noch auf gréRere Rudel von Walfen, von denen es zwei verschiedene Starken gibt. Etwas seltener sind
hingegen die Rag Rappys, das Monest und der gefahrlichen Hildebear, deren Angriffe unter den Bildern noch einmal genauer beschrieben sind.
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A Rag Rappys sterben nicht, wenn Sie sie erschlagen
haben. Drehen Sie ihnen den Riicken zu, so stehen sie
irgendwann wieder auf und laufen davon. Wenn Sie
in diesem Moment noch einmal schieRen oder zu-
schlagen, erhalten Sie einen Gegenstand oder Geld.

-MAGAZIN
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A Das Monest ist eigentlich nicht nur ein Feind:

Es spuckt in regelmaRigen Abstanden immer neue
Mothmants (miickendhnliche Insekten) aus, die Sie
dann alle einzeln erledigen miissen. Die Mothmants
schieRBen Sie am besten mit einer Schusswaffe ab.

\

Nun zur Angriffsstrategie: Die einzigen Zauber, die
hier wirken, sind Eiszauber, allerdings erreicht man damit
nicht sehr viel. SchieRBen beziehungsweise schlagen Sie
auf die FiiRe oder den Kopf des Drachen. Passen Sie dabei
aber auf, dass der Drache nicht auf Sie trampelt! Wenn Sie
ihn ordentlich erwischt haben, sinkt er auf seine Vorder-
beine nieder, so dass sein Kopf auf dem Boden liegt.
Schlagen Sie jetzt direkt auf den Kopf, bis der Drache wie-
der aufsteht. Dies kann sich einige Male wiederholen.
Wenn der Drache besiegt ist, kippt er zur Seite um. Achten
Sie darauf, dass er dabei nicht auf Sie fallt!
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A Der Hildebear ist der stérkste Gegner des Forest,
der lhnen aber zum Gliick erst im Forest 2 begegnen
wird. Er hat einen duBerst kraftigen Schlag und kann
zudem einen Feuerball spucken, so dass man auch in
groRer Entfernung nicht vor ihm sicher ist.




NACHDEM SIE MIT DEM Principal iiber das Auftau-
chen des Drachen gesprochen haben, diirfen Sie als
Nachstes die Caves erforschen. Diese bestehen aus drei
Abschnitten, von denen der erste von Lavastromen zer-
furcht ist, der zweite aus Wasserfallen und tropfenden
Hohlen besteht und der dritte ein unterirdisches Hohlen-
system ist. Der Weg zum Endgegner ist hier ein wenig ver-
zweigter, so dass Sie aufpassen miissen, ob Sie auch wirk-
lich alle Raume und die darin versteckten Gegenstande
gefunden haben. Neben Minen und Stampfern miissen

DIE FEINDE
DER CAVES

In den Caves finden Sie Feinde, die zum
Teil eine Spezialattacke ausfiihren kénnen:
Die Poison Lily kann Sie vergiften oder
paralysieren, die Grass Assassin friert Sie
mit einem Eisstrahl am Boden fest und der
Nano Dragon schiet mit einem Energie-
strahl auf Sie. Als Standardfeinde tauchen
die Sharks auf, welche Ihnen in drei unter-
schiedlichen Starken begegnen.

i Potuilly Slime
Merkmal:A.Beast
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A Der Pofuilly Slime kann nur verletzt werden,
wenn er sich aufrichtet. Schlagen Sie dann mit
dem schweren Angriff zu, da Sie ihn nur einmal
pro Auftauchen treffen kénnen. Wenn Sie nichts
unternehmen, schlagt er nach einer gewissen
Zeit mit seinem Schwanz nach lhnen.
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~ D|e Pan Arms bestehen aus zwei Feinden, die
sich verbunden haben. lhren EnergiestoRen aus-
zuweichen, sollte kein groRes Problem darstel-
len. Haben sich die beiden Feinde nach einiger
Zeit wieder voneinander getrennt, kénnen Sie
einen nach dem anderen erledigen.

Sie besonders in dunklen Raumen vorsichtig vorgehen.
Am besten driicken Sie maglichst schnell den Lichtschal-
ter. Es empfiehlt sich zudem, einen groRen Vorrat an Anti-
dote und Antiparalysis bei sich zu haben, da die Poison
Lily Sie vergiften und paralysieren kann. In diesem Level
gibt es aber auch das erste Mal Hilfe fiir Sie von den , Heil-
ringen", welche sowohl Ihre HP als auch Ihre TP vollkom-
men wiederherstellen.

Der Endgegner, dem Sie am Ende des dritten
Abschnittes begegnen, heilt De Rol Le. Er sieht aus wie
ein groBer Shrimp und schwimmt die meiste Zeit im Was-
ser eines unterirdischen Tunnels. Sie selber sind wahrend
des Kampfes auf ein kleines Boot angewiesen. Der Gegner
greift Sie wahrend des Kampfes mit fiinf verschiedenen
Attacken in unterschiedlicher Reihenfolge an. Erstens: Er
schwimmt neben dem Boot her und beschieft Sie mit
lilafarbenen Energiestrahlen. Mit ein bisschen Gliick soll-
ten Sie es schaffen, diesen auszuweichen. Zweitens: Er
schwimmt vor dem Boot und schieRt Sporen auf Sie.
Wenn er fiinf abwirft, weichen Sie diesen einfach aus,
indem Sie sich ganz vorne in die Mitte des Bootes stellen.
Wenn er dagegen drei abwirft, gruppieren diese sich um
Sie herum und folgen Ihnen auf Schritt und Tritt. In die-
sem Fall miissen Sie sie moglichst schnell zerschlagen.
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Drittens: Der Shrimp fliegt von hinten nach vorne iiber
das Boot und wirft dabei Felsbrocken auf Sie. Wenn Sie
sich in eine der vier Ecken stellen, so werden Sie in 98 %
aller Falle nicht getroffen. Viertes: Er stellt sich hinter dem
Boot senkrecht im Wasser auf und schieRt mit einem
Energiestrahl auf Sie. Weichen Sie diesem aus, indem Sie
von links nach rechts und wieder zuriick laufen. Fiinftens:
In regelmaRigen Abstanden begibt sich der Feind auf
den Rand des Bootes. Wenn Sie nun auf ihn einschlagen,
miissen Sie sich vor seinen Stacheln in Acht nehmen, mit
denen er in einem bestimmten Rhythmus nach lhnen
sticht.

Angriffsstrategie: Solange der Feind sich vor oder
neben dem Boot befindet, schieBen Sie mit einer Schuss-
waffe auf ihn oder greifen Sie mit Zonde-Zaubern an.
Sobald der Feind auf dem Bootsrand liegt, greifen Sie ihn
mit der starksten Waffe an, die Sie haben. Bewahrt haben
sich auBerdem Waffen, die mehrere Gegner gleichzeitig
treffen, da dieser Endgegner in mehrere, nahe beieinan-
der liegende Zonen eingeteilt ist. Nach einer gewissen Zeit
wirft der Feind seine Gesichtsmaske ab. Dann haben Sie
bereits mehr als die Halfte des Kampfes geschafft. Echte
Profis schieBen zudem auch dann auf ihn, wenn er von
der Hinterseite des Bootes mit dem Laserstrahl angreift.
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BEI DEN MINES handelt es sich um ein unterirdisches
Laboratorium, das in zwei Abschnitte unterteilt ist. Der
Levelaufbau der Mines ist im Prinzip sehr einfach gehal-
ten. Sie sollten allerdings mit vielen versteckten Minen
rechnen. In den Mines ist es auRerdem maglich, zusatz-
liche Mags zu finden.

Der Endgegner am Ende der Mines 2 ist wie alle Fein-
de dieses Abschnittes ein Roboter. Im ersten Teil des End-
kampfes befinden Sie sich in einem achteckigen Raum
mit sechs Monitoren an der Wand. In der Mitte hangt ein
Teil des Feindes aus der Decke und aus sechs Lochern tau-
chen Rohren aus dem Boden auf. Ihre erste Aufgabe
besteht nun darin, die sechs Rohren zu zerstéren und den
Monitor zu zerschieRen, auf welchem der Kopf Ihres Fein-
des auftaucht. Der Monitor farbt sich dabei rot. Der einzi-
ge Angriff, dem Sie hier ausgesetzt sind, ist eine Blitzat-
tacke, die lhnen Schaden zufiigt und Sie fiir kurze Zeit
paralysieren kann. Diesen Angriffen kann man nicht aus-
weichen, so dass es sich empfiehlt, Sol Atomizer bei sich
zu tragen, um die Paralyse aufzuheben. Haben Sie dies
erledigt, taucht der Feind in der Mitte des Raumes auf. Es
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ist ein riesiger Roboter, der mit vier verschiedenen Waffen
ausgestattet ist. Das erste ist ein Raketenwerfer. Den auf
Sie abgeschossenen Raketen konnen Sie mit etwas Gliick
durch Laufen ausweichen. Das zweite ist eine Vorrichtung,
welche Sie mit einem Strahl anvisiert und dann schwere
Rohren von oben auf Sie fallen lasst. Diesen konnen Sie
ganz leicht ausweichen, indem Sie einfach in eine Rich-
tung um den Feind herumlaufen. Die dritte Waffe schieBt
einen griinen Energieball auf Sie ab. Wenn er Sie erreicht,
errichtet er eine Mauer um Sie, so dass Sie nicht mehr

DIE FEINDE DER MINES

Die Standardfeinde der Mines sind zum einen die Gillchic, welche auf Sie einschlagen oder mit einem Laserstrahl auf Sie schieRBen. Zum anderen
sind es die schnellen Canadine, die mit einem Blitzstrahl auf Sie schieRen kénnen. Sinow Beat und Sinow Gold sind etwas seltener. Sie schlagen
mit langen Klingen nach lhnen und sind recht widerstandsfahig. Das Sinow Gold kann zudem noch einen Heilzauber auf Ihre Feinde wirken.

weglaufen kénnen. AnschlieBend beschiet der Roboter
Sie mit einem Energiestrahl. Diesem Angriff entgehen Sie
ebenfalls, indem Sie um den Feind herumlaufen. Hat er
Sie dennoch erwischt, dann gibt es keine Ausweichmaog-
lichkeit mehr. Die vierte Vorrichtung benutzt der Roboter,
um sich selber wieder zu heilen. In welcher Reihenfolge
Sie die einzelnen Vorrichtungen angreifen, bleibt vollig
lhnen iiberlassen. Greifen Sie den Feind in den Pausen
zwischen seinen Angriffen an. Insgesamt sollte der Kampf
nicht sonderlich schwer und relativ schnell zu Ende sein.
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A Die Dubchic treten immer in einer Gruppe auf, welche von einer zentralen
Einheit gesteuert wird, die unter der Hohlendecke schwebt. Treffen Sie jeden
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Dubchic einmal, um fiir jeden Erfahr u

&

Sie dann die Kontrolleinheit, so konnen Sie die Feinde endgiiltig besiegen.

-MAGHZIN

und zerstoren

A Der Garanz ist der hirteste Gegner in den Mines. Er kann eine Menge ein-
stecken und schieRt nebenbei eine Raketensalve nach der anderen auf Sie ab.
Erledigen Sie ihn am besten aus méglichst groRer Entfernung mit einer Schuss-

waffe, dies gilt b

ders, wenn lhr Ch

(Force!) nur wenige Hitpoints hat.




KOMPLETTLOSUNG // PHANTASY STAR ONLINE EPISODE 1 & 2

Ve WP 206/208,
t( )77 TP aes/2e8

N Ly 267 7

DIE RUINS sind wie die Caves in drei lange Abschnitte
unterteilt. Der Aufbau der einzelnen Abschnitte ist teil-
weise durch Teleports kompliziert, so dass man aufpassen
muss, dass man alle Raume und die Gegenstande dort
auch erreicht hat. In den Ruins gibt es eine neue Fallen-
Art: eine Glocke, die von oben auf Sie herabfillt, Sie ein-
sperrt und dann explodiert. Diese Falle ist auch fiir Robo-
ter unsichtbar. Man kann sie nur durch Absuchen der
Decke erkennen. AuBerdem gibt es in den Ruins viele
neue Gegenstande, unter anderem Materials, welche Ihre
Grundwerte (Mind, Luck, Evade etc.) steigern. In den
Ruins 1 finden Sie in einem versteckten Raum, der von
dem Raum mit dem groBen Wasserfall abgeht, einige
Kisten. Laufen Sie einfach durch den Wasserfall hindurch,
um zu den Kisten zu gelangen.

Am Ende der Ruins 3 diirfen Sie dann den Teleport
zum letzten Endgegner der Episode 1 betreten. Sie wer-
den auf eine wunderschone Wiese transportiert, in deren
Mitte ein Steinmonument steht. Laufen Sie zu dem Stein-
monument. Sobald Sie dort ankommen sind, verdndert
sich die Landschaft um Sie herum und Sie finden sich von
Hunderten kleiner Sporen umgeben. Einige der Sporen
kénnen Sie anvisieren - nach einer gewissen Trefferzahl
verschwinden sie und Dark Falz tritt auf. In seiner ersten
Inkarnation ist er ein schleimiges Gebilde mit vier Kopfen.

“ Dark Falz
s Merkmal:Dark

Einer der unteren drei Kopfe spuckt Sporen auf Sie, die Sie
moglichst schnell erledigen sollten. Schlagen Sie dann auf
den Kopf ein. Sobald sich Ihr Gegner bewegt, miissen Sie
darauf achten, dass er Sie nicht zwischen sich und dem
Rand der Plattform einklemmt. In unregelmaBigen
Abstanden erfolgen zudem noch folgende Attacken:
Erstens: Dark Falz lasst Energiestrahlen aus Sie herabreg-
nen; Zweitens: Er lasst die Welt um Sie herum in Feuer
aufgehen (ahnlich wie Rafoie-Zauber). Drittens: Er wirkt
einen Eiszauber, der Sie einfrieren kann, wenn Sie zu nah
dranstehen. Insgesamt ist es sehr schwierig, diesen
Attacken zu entgehen. Je weiter Sie jedoch vom Ausgangs-
punkt der Attacken entfernt sind, desto weniger Schaden
nehmen Sie. Vor allem dem Eiszauber sollten Sie sorgfal-
tig ausweichen, da Sie sonst keine Chance haben, sich vor
Dark Falzs nachster Attacke zu heilen.

Nach einer gewissen Zeit verwandelt sich Dark Falz
in seine zweite Inkarnation: Er besteht jetzt nur noch aus
dem oberen Teil der vorherigen Gestalt und bewegt sich
am Rand der Plattform entlang. Seine Angriffe bestehen
immer noch aus Energiestrahlen und Feuer- und Eiszau-
bern. Zusétzlich kann er Sie verlangsamen, indem er sich
mit Wucht auf den Boden absenkt. Weichen Sie seinen
Angriffen méglichst gut aus und schieBen oder schlagen
Sie zwischendrin auf ihn ein. Sie kénnen ihn jedoch nur

DIE FEINDE IN DEN RUINS

In den Ruins begegnen lhnen viele unterschiedliche Feinde. Am héufigsten sind die Dimenians, welche in drei verschiedenen Stirken auftreten,
und die Claws, die zwar wenig Angriffs- und Verteidigungskraft besitzen, die Ihnen aufgrund ihrer groBen Anzahl aber das Leben schwer machen
kénnen. Zu den stérkeren Feinden gehoren der Dark Belra, welcher mit seinen Armen nach Ihnen schieRt, und der Chaos Sorcerer, dessen Feu-
er- und Eiszaubern Sie besser ausweichen sollten. Relativ selten sind die Bulclaws, welche aus mehreren Claws und einem Bulk bestehen. Sie
konnen sich nach einer gewissen Zeit trennen, so dass Sie es statt mit einem nun mit mehreren Feinden zu tun haben.

Delsaber
Merkmal:Dark

 Der Delsaber ist durch seine schnellen Angriffe
besonders gefahrlich. Zudem kann er Ihre Angriffe

nem Schutzschild blocken. Seine groRe Schwi-

che sind jedoch Eiszauber - inshesondere Rabarta -,
mit denen Sie ihm ordentlich zusetzen kénnen.
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A Die Dark Gunner gehdren zu den Feinden mit dem
besten Schutzschild. Aus diesem Grund verursachen
Ihre Schiége nicht immer Schaden. Mit Zaubern kdn-
nen Sie ihnen jedoch jederzeit zusetzen. Dem auf Sie
gerichteten Feuer sollten Sie sorgfaltig ausweichen.
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treffen, solange er stillsteht oder sich langsam bewegt. An
dieser Stelle ist eine Schusswaffe sehr niitzlich, da Sie
dann schneller‘angreifen bzw. weglaufen kdnnen. Auf
dem normalen Schwierigkeitsgrad haben Sie den finalen
Endkampf nach dieser Inkarnation gewonnen. Auf Hard,
Very Hard und Ultimate gibt es jedoch noch eine weitere
Inkarnation. Hier bewegen Sie sich auf einem schmalen
Ring, wahrend Dark Falz in der Mitte schwebt. Sie kénnen
ihn nur treffen, wenn er eine lila Farbe angenommen hat.
Am besten empfiehlt sich hier auch wieder eine Schuss-
waffe, da Ihr Feind sehr schnell hin und her fliegt. Dark
Falz greift Sie mit vier verschiedenen Attacken an. Wenn er
sich auf gleicher Hohe mit Ihnen befindet, schlagt er mit
seinem Arm nach |hnen. Diesen Angriffen kénnen Sie
durch Laufen einfach ausweichen. Sobald er in die Hohe
steigt, fiihrt er zwei Attacken auf Sie aus. Zum einen
schieft er blaue Energiestrahlen ab, denen Sie ganz ein-
fach entgehen kénnen, indem Sie kontinuierlich in eine
Richtung laufen. Zum anderen schieRt er einen Blitzstrahl
auf Sie, welchem Sie nicht ausweichen kénnen. Wenn Sie
zu wenig HPs haben, kann diese Attacke todlich sein! Die
vierte Attacke besteht darin, lhre Seele zu stehlen, was
durch einen Verbindungsstrahl angezeigt wird. SchieRen
Sie jetzt auf ihn, so, verletzen Sie nur sich selbst. Warten
Sie also, bis er Sie wieder freigibt, und heilen Sie sich nur.

Chaos Bringer
Merkmal:Dark

A Der Chaos Bringer ist wohl der stirkste Feind in
den Ruins. Mit seinem Schwertarm kann er blitz-
schnell zuschlagen oder einen beinahe todlichen
Strahl auf Sie schieBen. Mit seiner Spezialattacke zieht
er lhnen zudem &rgerlicherweise ein Menge TPs ab.
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DER VR TEMPLE ist |hr erster Aufgabenbereich in
Episode 2. Er besteht aus zwei Abschnitten, welche beide
recht einfach aufgebaut sind. Die Besonderheit sind die
AuRenbalkone der Raume, auf denen Sie zu versteckten
Raumen oder zusatzlichen Kisten gelangen kénnen.
Zudem ist es moglich, die halbhohen Mauern, die einen
Riss in der Mitte haben, zu zerstoren, um so ebenfalls in
bisher unzugéngliche Bereiche zu gelangen. Neben den
aus Episode 1 bekannten Fallen gibt es hier Fallen, die
aus dem Boden auftauchen und Sie mit Feuer oder Eis
beschieBen. Nach zweimaligem Treffen verschwinden die-
se allerdings. Die Feinde des VR Temples werden lhnen
aus Episode 1 sehr bekannt vorkommen. Es begegnen
lhnen: Rag Rappys, Poison Lilys, Monests, Grass Assassins,
Dimenians, Hildebears und Dark Belras.

Am Ende des VR Temple Beta finden Sie den Teleport
zum Endgegner dieses Trainingsfeldes. Er ist dem Endgeg-
ner der Caves auRerst ahnlich: Sie bewegen sich wieder
auf einem Boot durch einen Tunnel, nur dass Sie diesmal
von einem groRen Fisch angegriffen werden. Dieser greift
Sie mit vier verschiedenen Attacken an. Erstens: Er schieft
von der Seite des Bootes Energiestrahlen auf Sie, denen
Sie mit etwas Gliick durch Weglaufen ausweichen kon-
nen. Zweitens: Er befiehlt kleine Fische auf das Boot, wel-
che dann auf Sie losgehen. Diesen konnen Sie durch Lau-
fen in einer Richtung relativ leicht ausweichen. Drittens:
Sobald Sie beim Laufen ,Glitzer" um lhre FiiRe entdecken,
sollten Sie stetig in Bewegung bleiben, da Sie so den Sta-
cheln entgehen, mit welchen Ihr Feind von unten durch
das Boot sticht. Viertens: Ihr Feind stellt sich hinter dem
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*Q VR SPACESHIP

DAS VR SPACESHIP ist ebenfalls in zwei Abschnitte unterteilt, welche beide
eine recht einfache Levelstruktur haben. Die Feinde, die lhnen hier begegnen, sind
ebenfalls aus Episode 1 bekannt. Am haufigsten treten Wolfe und Gillchic auf. Als
starke Feinde sind Delsaber, Pan Arms, Chaos Sorcerer und Garanzs mit von der
Partie und ab und an lassen sich auch Dubchic finden. Ansonsten gibt es zwischen
VR Temple und VR Spaceship nur wenige Unterschiede.

Am Ende des VR Spaceship Beta erwartet Sie wieder ein Teleport zum End-
gegner. Bei diesem handelt es sich um eine Variante des Drachen aus dem Forest
von Episode 1. Er kann jedoch nicht nur Feuer, sondern auch Eis und Energie-
strahlen speien. Da diese Attacke nur nach vorne ausgerichtet ist, konnen Sie ihr
leicht entgehen, indem Sie sich an die Seite des Drachen begeben. Wie der Drache
aus dem Forest steigt auch dieser ab und an in die Luft und beschieft Sie von dort
aus mit Feuer-, Eis- und Energiekugeln. Mit ein bisschen Gliick kdnnen Sie diesen
durch Laufen ausweichen. Wenn der Drache wieder auf den Boden zuriickkommt
sollten Sie sich nicht zu nahe bei ihm aufhalten, da Sie sonst von einem kleinen
Erdbeben" erwischt werden. Greifen Sie zwischen den Attacken die beiden ver-
wundbarsten Punkte des Drachen an: seine Fiie und seinen Kopf. Nach der Half-
te des Kampfes verschwindet der Drache im Boden, um kurze Zeit spater zusam-
men mit einem Doppelganger wieder aufzutauchen. Beide Drachen greifen Sie
nun mit den oben beschriebenen Attacken an. Sie kénnen den Attacken aber
zumeist entgehen, indem Sie sich unter einen der beiden Drachen stellen. So
haben Sie auch gleichzeitig die Maglichkeit, die FiiRe anzugreifen. Achten Sie aber
darauf, dass der Drache nicht auf Sie tritt! Nach einer gewissen Zeit verschwindet
der Doppelganger dann wieder. Jetzt haben Sie eine gute Chance, dem verbliebe-
nen Drachen den letzten Rest zu geben. Insgesamt ist dieser Kampf schwerer als
gegen den Endgegner des VR Temple. Sie sollten vor allem darauf achten, dass Sie
nicht vereist werden, denn dann werden die nachsten Angriffe Sie hochstwahr-
scheinlich toten. Da Sie von den Energieattacken kurzzeitig paralysiert werden
kénnen, sollten Sie auRerdem einen groReren Sol-Atomizer-Vorrat mit sich fiihren.

-MAGAZIN

Boot auf und beschieRt Sie mit einem starken Energie-
strahl. Weichen Sie diesem aus, indem Sie von einer Seite
auf die andere laufen, und schieRen Sie in den Pausen auf
ihn. Die Angriffsstrategie fiir diesen Gegner ist im Prinzip
die gleiche wie fiir den Endgegner der Caves. Solange sich
der Fisch neben dem Boot befindet, schieBen Sie auf ihn
oder zaubern Sie, am besten mit Zonde-Zaubern. Sobald
er auf dem Bootsrand liegt, schlagen Sie am besten mit
einem Schwert oder einem Partisan auf ihn, um ihn so an
mehreren Stellen gleichzeitig zu treffen. Der Fisch greift
Sie, im Gegensatz zum Shrimp, wahrend dieser Phase
nicht an. Leider verschwindet er auch sehr schnell wieder
vom Bootsrand. Insgesamt sollte Ihnen dieser Endgegner
nicht allzu viele Schwierigkeiten bereiten, vorausgesetzt,
Sie besuchen ihn nicht mit einem viel zu niedrigen Level.

ol Dragon
lerkmal:Native



DIE FEINDE VON
GAL DA VAL

In allen drei Areas von Gal da Val begegnen
lhnen die gleichen Feinde, wobei eine
Feindart immer besonders héufig anzutref-
fen ist. Besonders haufig in der Seaside
Area sind die Gees (wespenartige Insek-
ten), welche Sie mit Stacheln beschieRen.
In der Jungle Area treten besonders Merillia
und Meriltas auf, welche erst dann auf Sie
aufmerksam werden, wenn Sie in ihre
Nahe kommen. In der Mountain Area tref-
fen Sie auf besonders viele Gibbons.
Besonders hinterhaltig ist der Zol Gibbon,
welcher Sie mit seinem Eisatem einfrieren
kann. Treffen Sie wie so haufig gleich auf
mehrere dieser Kreaturen, kann es sehr
schwierig werden, dies zu verhindern.

8
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A Meriltas haben neben dem normalen Angriff,
der einer ,,Kopfnuss" gleicht, noch eine Spezial-
attacke parat: Durch Schiitteln ihres Kopfes sprii-
hen sie eine Giftwolke um sich herum, die aller-

dings nur eine sehr geringe Reichweite hat.

TN
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Sinow Spigell
Merkmal:Machine

A Sinow Spigells sind die starksten Feinde, die
lhnen auf Gal da Val begegnen. Sie sind unsicht-
bar, kénnen einen Feuerkreis um sich kreisen
lassen, sich selber heilen und lhnen mit einem
Hieb die Waffe aus der Hand schlagen.

NACHDEM SIE DIE BEIDEN VR-Missionen erfiillt
haben, werden Sie auf die Insel Gal da Val geschickt. Von
der Central Control Area aus haben Sie Zugang zu drei
Inselbereichen: der Jungle Area, der Mountain Area und
der Seaside Area. Sie miissen alle drei Areas an einem
Stiick durchspielen, um von der Central Control Area aus
zum Endgegner gelangen zu konnen. Am Ende jeder Area
wartet ein besonders starker Gegner auf Sie. Nachdem Sie
ihn besiegt haben, konnen Sie lhren Auftrag, das Sicher-

46 HP  162/218

N S

heitssystem der Area auszuschalten, ausfiihren. Neben
den bekannten Fallen gibt es dieses Mal auch solche, die
platt auf dem Boden liegen. Sobald Sie dariiber laufen,
werden Sie von ihnen gefangen. AuBerdem begegnen
Ihnen Gift spriihende Pilze, die Sie aber mit drei Schlagen
unschadlich machen konnen. Der Aufbau der drei Areas
ist insgesamt ziemlich geradlinig. Allerdings befinden sich
die Raume jetzt auf unterschiedlicher Hohe, was beim
ersten Durchlaufen etwas verwirrend sein kann.

»AUSGABE DS B9



ENDGEGNER DER JUNGLE AREA

DIE JUNGLE AREA teilt sich in zwei Abschnitte.
In der Jungle Area East kommen Sie in einen
Raum mit vielen wasseriiberfluteten Treppen. Auf
der obersten Treppe taucht der Endgegner - eine
Art Fleisch fressende Pflanze - auf, sobald Sie die
drei Gegner in dem Raum getotet haben. Der
Gegner greift Sie mit einem rosafarbenen Strahl
an, der sowohl Schaden zufiigt als auch verwir-
ren kann. Wenn Sie verwirrt wurden, sollten Sie
trotzdem in Bewegung bleiben, da die Wahr-
scheinlichkeit, getroffen zu werden, dann gerin-
ger ist. Noch gefahrlicher ist es allerdings, sich
dem Gegner zu nahern, da er dann mit seinen

scharfen Klauen zuschlagt oder aber ein Puder
verspriiht, das fiir Charaktere mit niedrigem oder
mittlerem Level tadlich ist. Aus diesem Grund ist
es besser, den Gegner aus der Entfernung anzu-
greifen. Laufen Sie auf den Gegner zu, schieBen
Sie oder benutzen Sie einen Zauber und entfer-
nen Sie sich schnell wieder, bevor er Sie mit dem
Strahl treffen kann. Nach der Halfte des Kampfes
wird die Pflanze versuchen, Sie zu rammen. Die-
ser Attacke konnen Sie allerdings leicht auswei-
chen. Bei diesem Zwischengegner braucht man
etwas Geduld und sollte nicht iiberstiirzt han-
deln, sondern ihn langsam zermiirben.

Mericarol
Merkmal:A.Beast

ENDGEGNER DER SEASIDE AREA

DER ENDGEGNER DER SEASIDE AREA ist eine
groRe Version der Gees. Er befindet sich in einem
Raum, in dem viele Giftpilze und Gees zu finden
sind. Der Endgegner schiet mit groRen Projekti-
len auf Sie, denen Sie durch rechtzeitiges Weglau-
fen ausweichen konnen. Sobald der Gegner sei-
nen Schild aktiviert hat, konnen Sie ihm keinen
Schaden mehr zufiigen. Versuchen Sie es den-
noch, wird er mit einem Energieball antworten.
Diese Riesenwespe sollte der einfachste End-
gegner der drei Areas sein - vorausgesetzt, Sie
schaffen es, sich die Gees vom Leib zu halten und
nicht von den Pilzen vergiftet zu werden.

; 7548 )
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CENTRAL CONTROL AREA

Sobald Sie in allen drei Areas das Sicherheits-
system deaktiviert haben, offnet sich in der Cen-
tral Control Area das groRe Tor. Hinter diesem Tor
finden Sie einen kurzen Gang, der in fiinf Rdume
unterteilt ist. In diesen Raumen begegnen lhnen
neben Gees und Zol Gibbons Sinow Berills und
Sinow Spigells. Diese beiden Feinde erfordern
Ihre ganze Aufmerksamkeit, da sie im Tarnmodus
nur schwer zu erkennen sind. Nebenbei sollten
Sie auf keinen Fall durch die roten Sicherheits-
sensoren laufen, weil Sie damit Eis- und Feuer-
schussvorrichtungen aus dem Boden locken wiir-
den. Am Ende des Ganges erwartet Sie der Tele-
port zum Endgegner. Wenn Sie bis hierher keine
Probleme gehabt haben, so ist dies noch lange
kein Grund anzunehmen, dass Sie auch den End-
gegner ohne Probleme besiegen kénnen. Um die-
sem zu Leibe zu riicken. sollte man besser Level
25 oder hoher sein.

Auf den Klippen von Gal da Val begegnen Sie
einem riesigen Greifen. Dieser besitzt zwei
Attacken, mit denen er Sie aus der Luft heraus
angreifen kann. Zum einen verursacht er Wirbel-
stiirme, welchen Sie aber durch schnelles Laufen
leicht ausweichen kénnen. Zum anderen fliegt er
im Tiefflug iiber das Gebiet. Lassen Sie sich in die-
sem Fall nicht von seinen Fliigeln streifen. Der
Greif wird Sie immer abwechselnd aus der Luft
und vom Boden aus angreifen. Wenn er landet,
sollten Sie sich nicht zu sehr in seiner Nahe auf-
halten, da er eine Schockwelle auslést. Im Fol-
genden wird er drei verschiedene Attacken star-
ten. Erstens: Er schieft einen Energiestrahl aus
seinem Maul. Da dieser nur nach vorne gerichtet
ist, konnen Sie ihm sehr leicht ausweichen,

indem Sie sich auf die Seite des Greifen begeben.
Zweitens: Das Aufstampfen mit den Fiien ist die
heftigste Attacke des Greifen, da sie eine groBe
Reichweite besitzt und schweren Schaden verur-
sacht. Entfernen Sie sich in diesem Fall so weit
wie moglich von ihm. Drittens: Der Greif fangt an,
in schnellem Galopp herumzulaufen. Diesem
Angriff konnen Sie durch Davonlaufen allerdings
sehr leicht entgehen.

Der beste Zeitpunkt, um den Greifen zu attackie-
ren, ist, wenn er im langsamen Schritt vorwarts
geht. Die empfindlichsten Stellen sind sein Kopf
und seine Fliigel, welche Sie mit einer Schuss-
waffe anvisieren konnen. Verwenden Sie hinge-
gen eine Nahkampfwaffe, dann sollten Sie sich
auf die Beine des Greifen konzentrieren. Zum
Abschluss noch ein Tipp: Heilen Sie sich, sobald
Sie auch nur die kleinste Verletzung erlitten
haben, ansonsten konnte der nachste Stampfer
Ihres Gegners Ihr vorzeitiges Ende bedeuten.

TP zos/m)
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ENDGEGNER DER
MOUNTAIN AREA

DER ENDGEGNER DER MOUNTAIN AREA ist eine Art riesiger,
gehornter Affe. Wenn Sie ihm zu nahe kommen, stampft er Sie
mit seinen beiden Fausten in den Boden. Stehen Sie hingegen in
einiger Entfernung von ihm, springt er in die Luft und landet
direkt auf Ihnen, wenn Sie nicht vorher ausweichen. Nach der
Landung ist Ihr Gegner kurze Zeit verwirrt: der richtige Zeitpunkt
fiir einen Angriffl AuRerdem konnen Sie ihn aus der Distanz mit
Schusswaffen oder Zaubern angreifen. Dann miissen Sie aller-
dings darauf achten, wann er wieder zu séinem Sprung ansetzt.
Neben dem Endgegner befinden sich auRerdem noch einige nor-
male Feinde im Raum. Diese sollten Sie ignorieren, da sie an-
sonsten von immer neuen Gegnern ersetzt werden, unter denen
auch Zol Gibbons sind, deren Eisatem Ihnen hier gerade noch
gefehlt hat. Was fiir den Endgegner der Jungle Area galt, gilt auch
hier: Kamikaze-Taktiken sind hier nicht angesagt. Stattdessen
sollten Sie lieber eine Menge Geduld mitbringen!

na Safire
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P’ 4 SEABED

MIT DEM SEABED haben Sie die geheime Forschungs-
einrichtung, welche von den Forschern der Pioneer 1
errichtet wurde, erreicht. Der Aufbau der beiden Abschnit-
te ist im Prinzip relativ geradlinig. Er wird allerdings
dadurch kompliziert, dass Sie Raume jetzt auf verschiede-
nen Ebenen betreten kénnen. So kommen Sie zum Bei-
spiel durch eine Tiir zu einer hoher gelegenen Plattform,
wo Sie einen Schalter driicken miissen. Etwas spater
betreten Sie den gleichen Raum noch einmal durch eine
andere Tiir und finden sich nun auf einem tiefer gelege-
nen Teil wieder.

Eine weitere Besonderheit sind Gange, welche an
den Raumen vorbeifithren und somit nicht auf der Karte
verzeichnet sind. Diese fithren Sie teilweise zu tieferen
Raumteilen oder auch zu geheimen Raumen mit Schatz-
kisten. Wenn man sich erst einmal an die veranderte
Levelstruktur gewohnt hat, erkennt man allerdings recht
schnell, wo der Weg weitergeht. Im Seabed gibt es gegen-
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Dolmolm
Merkmal:A.Beast

iiber den anderen Levels keine neuen Fallen, Sie sollten
sich allerdings darauf gefasst machen, dass lhnen auch in
den Gangen Feinde begegnen.

Nachdem Sie kontinuierlich immer weiter nach
unten gestiegen sind, finden Sie am tiefsten Punkt den
Teleport zum finalen Endgegner der Episode 2. Der nun
folgende Kampf wird Ihnen wieder einiges abverlangen,
da lhr Gegner Ihnen in zwei verschiedenen Inkarnationen
gegeniibertritt. Bei der ersten Inkarnation stehen Sie auf
einer runden Plattform, die sich durch eine Rohre immer
weiter nach unten bewegt. lhr Gegner hangt kopfiiber am
Rand der Plattform und greift Sie mit fiinf Attacken an.
Erstens: Wenn Sie sich in seiner Nahe befinden, schlagt er
mit seinem Schwertarm nach Ihnen. Diesem konnen Sie
durch Weglaufen entgehen, da er nur eine begrenzte
Reichweite hat. Zweitens: Er schieRt mit griinen Energie-
strahlen auf Sie, denen Sie aber mit ein bisschen Gliick
gut ausweichen konnen. Drittens: Wenn er seinen

-
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Schwertarm auf Hohe der Plattform nach vorne streckt,
wird er gleich einen gelben Energiestrahl auf Sie schieRen.
Stellen Sie sich in diesem Fall direkt neben seinen Kopf.
So entgehen Sie dem Strahl und kénnen gleichzeitig noch
auf seinen Kopf schlagen/schieBen. Viertens: Sobald der
Arm lhres Feindes griin zu leuchten beginnt, sollten Sie
sich zum Weglaufen bereitmachen. Er lasst dann namlich
einen breiten, griinen Energiestrahl los, welcher einmal
liber die ganze Plattform gefiihrt wird. Mit dem richtigen
Timing konnen Sie jedoch verhindern, dass Sie von ihm
iiber den Boden geschleift werden. Fiinftens: Ihr Gegner
steigt weiter nach oben auf und sticht mit seinem
Schwertarm nach lhnen. Bleiben Sie einfach kontinuier-
lich in Bewegung, dann sollten Sie nicht getroffen werden.
Zwischen den verschiedenen Angriffen sollten Sie lhrem
Gegner moglichst groRen Schaden zufiigen, da er mit der
Zeit immer schneller und damit schwieriger anzuvisieren
und zu treffen wird, je langer der Kampf dauert.

@y,
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DIE FEINDE DES SEABED

Die Feinde des Seabed kdnnen Ihnen mit den verschiedenen Attacken ganz schon zusetzen.
Aus diesem Grund sollen hier fiinf der Feinde genauer vorgestelit werden.
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 Dolmdarl und Dolmolm treten recht haufig auf.

Insgesamt sind sie eigentlich recht einfach zu besie-

gen. Durch eine Spezialattacke ist es ihnen maglich,

Sie mit Energieringen an einer Stelle festzuhalten.

Sinow Zoa
Merkmal:Machine

 Sinow Zoa/Zeles sind die weiterentwickelte Form
der Sinow Berills/Spigells. lhre Tarnvorrichtung ist
dieses Mal allerdings nicht ganz so effektiv, da sie
sich im Wasser und in den Fenstern spiegeln.
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Morfos /" @ \
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4 Um die Morfos zu toten, brauchen Sie ein wenig
Geduld, da diese die Maglichkeit haben, sich mit
einem Schutzschild zu umgeben. Die Hauptattacke
der Morfos besteht darin, Sie in der iibrigen Zeit mit
sehr ichend hlen anzugreifen.
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Delbiter \
Merkmal:Dark )
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A Die Delbiter sind die hartesten Gegner des Sea-
bed. Sie sind ungeheuer schnell, so dass Sie zwi-
schen den Angriffen kaum eine Chance haben, sich
zu heilen und danach noch zuzuschlagen. Am bes-
ten greifen Sie deshalb aus einiger Entfernung an.

NACH EINER GEWISSEN TREFFERZAHL stiirzt lhr Geg-
ner ab und Sie landen neben ihm auf dem Boden des lan-
gen Tunnels. Bevor Sie sich nun bewegen, sollten Sie noch
einmal lhre Tastenbelegung tiberpriifen und gegebenen-
falls Anderungen in Ihrem Equipment vornehmen. Sobald
Sie ausgeriistet sind, begeben Sie sich zu dem abgestiirz-
ten Feind, welcher in einer neuen Form auferstehen wird,
sobald Sie den herumfliegenden Energieball beriihrt
haben. Ihr Feind wird Sie alleine mit seiner GroRe sehr
beeindrucken. Das einzige Korperteil, das Sie anvisieren
konnen, sind seine FiiBe. Wahrend Sie diese angreifen,
miissen Sie auf folgende Dinge achten. Erstens: Passen Sie
auf, dass Sie nicht von Ihrem Gegner platt getrampelt wer-
den. Zweitens: Durch die Bewegungen des Giganten pas-
siert es, dass Steine von der Decke fallen. Diese haben
jedoch auch einen Vorteil, da Sie sich bei der Schockwel-
lenattacke lhres Feindes hinter diesen Steinen verstecken
konnen. Drittens: lhr Feind wird einen Laserstrahl auf Sie
abschieRen, wenn Sie sich zu lange in seiner Nahe aufhal-
ten. Diesem konnen Sie durch Weglaufen entgehen. Aller-
dings miissen Sie stets ein Auge auf den oberen Teil lhres
Gegners richten, um diese Attacke vorauszusehen. Vier-
tens: Neben Ihrem Hauptgegner gibt es noch zwei schlan-
genartige Wesen, welche den Raum mit Fallen spicken.
Diese zu toten, hat leider keinen Sinn, da sie schon nach
sehr kurzer Zeit wieder auftauchen. Nehmen Sie also lie-
ber viele Sol Atomizer mit, um die Wirkung der Fallen zum
Teil wieder aufzuheben. Es empfiehlt sich zudem, einige
Scape Dolls mitzunehmen, falls Sie doch einmal von einer
Falle vereist werden und sterben sollten.
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WAS GENAU EIN MAG IST, ist nicht bekannt. In einer Hunter-Mis-
| sion erfahrt man allerdings, dass ein Mag sich seinen Master selber
TV YT aussucht, um diesen bei seinen Kampfen zu unterstiitzen. Zu Beginn
0)HE_.218/218 des Spiels besitzt jeder Charakter einen solchen Mag. Unter dem
TP 21/260 Meniipunkt ,,Mag" kénnen Sie sich den Status Ihres Mags ansehen.
’ Der Mag kann vier Ihrer Grundwerte - Defense, Power, Dexterity und
Mind - steigern. Ganz am Anfang fangt Ihr Mag mit Level 5 an, wobei
die fiinf Punkte Ihren Defense-Wert steigern. Im Laufe des Spiels kon-
nen Sie den Mag nun mit Gegenstanden - Mates, Fluids, Antidote,
Antiparalysis, Sol und Moon Atomizer - fiittern, welche die verschie-
denen Attribute steigern. Jedes Mal, wenn einer der Balken voll ist,
steigt das Attribut um einen Punkt und auch der Level des Mags
erhoht sich um 1. Insgesamt kann der Mag maximal Level 200 errei-
chen, weshalb Sie sich vorher tiberlegen sollten, wie hoch Sie die ein-
zelnen Attribute steigern machten. Unter der Levelanzeige finden Sie
zudem noch eine Synchro- und eine IQ-Anzeige. Die Synchro-Anzeige
gibt an, wie gut sich der Mag mit Ihnen versteht. Der Maximalwert
liegt bei 120 %. Der 1Q Ihres Mags kann bis auf 200 gesteigert wer-
- Q den. Je besser die Q- und Synchro-Werte, desto mehr wird der Mag
AAM L Al b ) Ihnen im Kampf mit eigenstandigen Aktionen helfen, indem er Sie in
ESol Atomizer | : Igritifgphe_n l\/:omen%egt heilt, Shiﬁjbund De}t:tansd aL;]f Sie zdal’JQbert o(;ier
s ! ie fir eine kurze Zeit unverwundbar macht. Synchro un werden
xgggoﬁzomlzer ) ebenfalls durch das Fiittern spezieller Items gesteigert. Zur Synchro
: < gibt es auBerdem noch einen weiteren wichtigen Tipp: Immer wenn
Antaparalysw | Sie das Spiel beenden und Ihren Mag ,.equipped* haben, senkt sich
FETrimate dessen Synchro um 5 %. Bringen Sie ihn deswegen vor dem Beenden
des Spiels auf die Bank. Sie verlieren ebenfalls 5 % der Synchro, wenn
Sie sterben. Dieses Problem lasst sich nur vermeiden, indem Sie eben

NICHT sterben.
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Ihr Mag wird sich weiterentwickeln, wenn Sie ihn gut fiittern. Die
erste Veranderung findet bei Level 10 statt, die zweite bei Level 35 2
und die dritte bei Level 50. Welche Mag-Art sich entwickelt, hangt ’ 106‘5 HP 160/ 19\2)

jeweils von dem Verhaltnis, in welchem Power, Dexterity und Mind i )
zueinander stehen, und von Ihrer Section ID ab. Wahrend es nach der TP 208/208
ersten Entwicklung nur wenige verschiedene Mag-Arten gibt, so Ly 24 [-‘::; —
andert sich dies spatestens nach der dritten Entwicklung. Bei jeder —mt bl [ (Elena Safire
Entwicklung ist es dem Mag moglich, einen Photon Blast zu lernen.
Dieser Photon Blast ladt sich wahrend des Spiels immer dann auf,
wenn Sie einen guten Treffer erzielen bzw. von einem Feind getroffen
werden. Sobald er voll ist, konnen Sie ihn auslosen. Die Wirkung der
Photon Blasts ist dabei sehr unterschiedlich: Einige greifen Ihre Geg-
ner an, andere unterstiitzen Sie mit Resta-, Shifta- und Deband-Zau-
bern. Wenn Sie nach Pioneer 2 zuriickkehren, fallt Ihr Photon Blast
auf null zuriick. Nach der dritten Entwicklung ist es immer noch mog-
lich, einen neuen Photon Blast hinzuzulernen, indem Sie das Verhalt-
nis zwischen den drei oben genannten Werten verandern und lhr Mag
somit eine andere Form annimmt. Insgesamt kénnen Sie aber nur
drei verschiedene Photon Blasts erlernen. Ein Effekt, der ebenfalls
haufig auftritt, wenn der Photon Blast voll ist, ist kurzzeitige Unver-
wundbarkeit. Seien Sie jedoch weiterhin vorsichtig, da diese nur kur-
ze Zeit anhalt.
Sobald Sie in den Mines einen zweiten Mag - oder sogar noch
weitere - gefunden haben, konnen Sie diese ebenfalls fiittern. Viele
Spieler haben mehrere Mags, welche jeweils in einem Wert
besonders hoch gesteigert sind: einen Mag mit groBer Angriffsstarke
fiir schwierige Feinde, einen mit groRer Zielsicherheit, um Feinde aus
der Ferne gut anvisieren zu konnen, und einen mit einem hohen
Mind-Wert, um schnell Zauber mit hohem Level lernen zu kénnen.
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STERNSTUNDEN

Auch nach mehreren hundert Stunden Spielzeit kann man bei PSO immer wieder neue Uberraschungen erleben. So gibt es im Spiel einige
seltene Gegner, die von Zeit zu Zeit als Variante der normalen Feinde in den verschiedenen Umgebungen des Planeten Ragol auftauchen.

TP 210/218

Nar Lily ‘ e o Love Rappy
Merkmal:A.Beast | &/ Merkmal:Native
‘ v Vil
| ; d Tt
W, s> . 7 T . P # P N <
A Ist die Nar Lily noch vergleichsweise ,,hdufig" anzutreffen ... A ... so ist der Love Rappy mit seinem niedlichen rosa Herz eine absolute Raritat!
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HINTS & CHEATS

CHEATS A CODES

ENTER THE MATRIX

Um das Cheat-Menii freizuschalten, miissen Sie im Hacker-Menii folgenden Code eingeben:
cheat.exe. Jetzt kinnen Sie dort die nachfolgenden Codes eingeben.

UNBEGRENZTE LEBENSENERGIE
TFADF451

MAXIMALE SCHUSSKRAFT
0034AFFF

UNBEGRENZTER FOKUS
69E5D9E4

TURBO-MODUS

FFO0001A

FUR GEGNER UNSICHTBAR
FFFFFFF1

FOR GEGNER UNHORBAR
4516DF45

FOKUS SCHNELL WIEDER AUFLADEN
FFF0020A

GERINGE SCHWERKRAFT
BBO13FFF

UNBEGRENZTE MUNITION
1DDF2556

SCHNELLERE LOGOS
7867F443

TAXI FAHREN

312MF451

BONUS-LEVEL IM TRAININGS-MODUS
»SPARKS' TRAINING CONSTRUCT*

A Plotzlich kommt eine Nachricht von Morpheus.

13D2C77F

MULTIPLAYER-MODUS FREISCHALTEN
D5C55D1E

NEO FREISCHALTEN

F2222546

MORPHEUS FREISCHALTEN

02568974

NACHRICHT VON MORPHEUS

Wenn Sie sich beim Einloggen in das
Hacking-System mit den Namen COWBOY
CURTIS oder FREEMIND anmelden, erhalten
Sie eine Nachricht von Morpheus.

Geben Sie die folgenden Drop-Befehle im
Hacker-System ein, um in den entsprechen-
den Levels eine Waffe erscheinen zu lassen.

ABWASSER-KANAL

DROP JXTRRIO

NORDABLAUF

DROP PNSRZ10
FLUGHAFENTUNNEL

DROP RKHMSI10

2. ETAGE IM SCHLOSS (WESTEN)
DROP JDZMTI0

HOF DES SCHLOSSES

DROP ZKHBDI10

WOLKENKRATZER

DROP RHFTQ10

LAGERHAUS IN CHINATOWN
DROP ZSZQH10

TRANSFORMER FIELD (KRAFTWERK)
DROP JDHQLIO

POSTFACHER 2. ETAGE

DROP BIAXXF2

V-RALLY 3

Um die folgenden Cheats zu aktivieren, geben Sie die die Namen als Ihren Profilnamen ein.

FLIEGENDE AUTOS
210741974 MARTY

FLACHE AUTOS

21051975 PTITDAV

KLEINE, WABBELIGE AUTOS
07121974 FERGUS
ZERTRUMMERTE AUTOS
25121975 PILOU

GEDEHNTE AUTOS

Gonzales SPEEDY

KLEINE AUTOS

01041977 BIGJIM

KLEINE AUTOS UND PIEPSIGE
KOMMENTATORENSTIMME
PALACH

REALISTISCHES FAHRVERHALTEN
WHEEL REAL

HULK

Geben Sie die nachfolgenden Codes wihrend
des Spiels iiber ein Terminal ein.

UNVERWUNDBARKEIT

GMMSKIN

REGENERATOR

FLSHWND

UNBESCHRANKTE LEBEN

GRNCHTR

DOPPELTE TPS FUR HULK

HLTHDSE

DOPPELTE TPS FUR GEGNER
BRNGITN

HALBE TPS FUR GEGNER

MMMYHLP

HIGHSCORE ZURUCKSETZEN
NMBTHIH

LEVEL-AUSWAHL

TRUBLVR

VOLLE WUT-ANZEIGE

ANGMNGT

RATSEL GELOST

BRCESTIN

GEMEINER SCHLAG

FSTOFRY

»HULK TRANSFORMED"-FILM (MOVIE ART)
SANFRAN

#HULK'VS. HULK DOGS"-FILM (MOVIE ART)
PITBULL

»DESERT BATTLE"-FILM (MOVIE ART)
FIFTEEN

»HULK MOVIE F/X* IN HULK UNLEASHED
NANOMED

ALS GRAUER HULK SPIELEN

JANITOR

A Mit doppelten TPs ist Hulk noch brachialer.

»AUSGABE OB 95



a6 DRSS AEEZIELLE

MERCEDES BENZ
WORLD RACING

ALLE WAGEN

Geben Sie im Einzelspielermodus Full House
als Ihren Profilnamen ein, um alle 109 Wagen
freizuschalten. Geben Sie den gleichen Na-
men im Multiplayer-Modus ein, um fast alle
Wagen und Strecken freizuschalten.

Geben Sie die nachfolgenden Codes als lhren
Profilnamen im Einzelspielermodus ein.

ALLE STRECKEN

Free Ride: Schaltet alle Strecken auRer den
Waypoint-Missionen frei

ALLE 16 MEISTERSCHAFTEN

JamSession

ALLE 48 MISSIONEN

Miss World

ALLE WAGEN BIS AUF DIE TESTWAGEN
ALLUCANGET

Hauptmend
Fahrzeuge

Probefahrt
Ausstattungen
Ry

Betreff: Fahrzeuge

102 Fahrzeuge
wurden

Favoriten

Klassen
Technische Daten
Ausstellungsraum

los geht's ...
P
- Nr. 50 ) Optionen
15.11.2001 Datum .1spialx!ande
0:05 Zeit | Zurick

A Mit dem richtigen Namen geht's so richtig ab.

DR. MUTO

Um die folgenden Gegensténde freizuschalten,
geben Sie die Codewdrter im Cheat-Menii ein.

ALLE GEBIETE FREISCHALTEN
BEAMMEUP

ALLE FMV-SEQUENZEN FREISCHALTEN
HOTTICKET

ALLE GERATE FREISCHALTEN
TINKERTOY

ALLE VERWANDLUNGEN FREISCHALTEN
EUREKA

KEINEN SCHADEN NEHMEN
CHEATERBOY

UNBESIEGBARKEIT

NECROSCI

GEHEIME VERWANDLUNGEN FREISCHALTEN

LOGGLOGG
SUPER-ENDE
BUZZOFF

-MAGAZIN

DER EXTRATIPP
BRUTE FORCE

Wie im Test in unserer letzten Ausgabe
berichtet, gibt es im Deathmatch-Modus des
Spiels Brute Force eine Menge Charaktere,
die Sie erst einmal freischalten miissen, um
damit gegeneinander antreten zu konnen.
Dieses Freispielen geschieht durch das
Sammeln von DNA-Kanistern, welche die
jeweilige DNA des Charakters beinhalten, so
dass dieser geklont werden kann. In dieser
Liste finden Sie nun die verschiedenen DNA-
Sequenzen zusammen mit ihrem jeweiligen
Fundort. Viel SpaR beim Suchen!

MISSION 1: CONFED MARINE

Sie finden den Kanister gegen Ende dieses

Levels. Untersuchen Sie dazu das Gebaude
rechts neben dem zweiten Durchgang des

Hauptkomplexes.

MISSION 2: FERAL COLONIST

Sie finden in der Baumstadt eine Tiir, wel-
che von Rissen durchzogen ist. Jagen Sie
diese in die Luft. In dem Raum dahinter
finden Sie den DNA-Kanister.

MISSION 3: FERAL OUTCAST

Hier finden Sie den Kanister in einer der
heruntergekommenen Hiitten, noch bevor
Sie den nebelumhiiliten Hiigel betreten.
Wenn Brutus sagt, dass Sie sich hoch oben
halten miissen, um die Feinde zu sehen,
haben Sie die Hiitte bereits verpasst und
miissen zuriickgehen.

MISSION 4: SEER FOLLOWER

Beamen Sie sich mit dem ersten Teleport
und nehmen Sie danach den Schleichweg,
von dem Tex meint, er wiirde nur selten
benutzt, um zum Kanister zu gelangen.

MISSION 5: MILITIA

In diesem Level haben Sie die Aufgabe, ein
Kontrollschaltpult zu zerstéren. Der Kanister
befindet sich ebenfalls an dieser Stelle.

MISSION 7: OUTCAST SHAMAN
Checken Sie am Ende des zweiten Kapi-
tels die Hiitten, in welchen die Outcasts
gewohnt haben.

MISSION 8: SEER PRIEST

in diesem Level gibt es ein Hologramm von
Shadoon in einem Kreis aus klauenahnli-
chen Strukturen. Der Kanister befindet sich
in diesem Kreis.

MISSION 9: FERAL SHAMAN

Im dritten Kapitel konnen Sie links oder
geradeaus iiber eine Briicke gehen. Zer-
storen Sie die nahe gelegene Tir, toten Sie
die Feinde und finden Sie den Kanister.

MISSION 10: GUNTHER GHENT
Nachdem Sie Gunther Ghent getotet haben,
miissen Sie zuriickgehen. Dort finden Sie in
einem Gebaude seine DNA.

MISSION 12: SHADOON

Wenn Sie das erste Mal gegen Shadoon
kampfen, wird er den Kanister fallen lassen,
bevor er den Raum verlasst.

MISSION 13: FIRE HOUND

Nachdem Sie zum Satelliten gekommen
sind, gehen Sie weiter geradeaus. Der
Kanister liegt ganz in der Nahe eines
Lavastroms.

MISSION 14: MCTAVISH

Nachdem Sie McTavish getétet haben, fin-
den Sie den Kanister in der Nahe einiger
Kisten auf der mittleren Ebene.

MISSION 15: SHRIKE SOLDIER

In Kapitel 4 haben Sie die Aufgabe, ein
Schiff zu zerstoren, das allerdings ent-
kommt. Untersuchen Sie die Tunnel der
Startplattform. In einem der ersten befindet
sich der Kanister.

MISSION 16: SHRIKE HEAVY

Hier befindet sich der Kanister im letzten
Gebdude, das Sie betreten, in der Nahe der
Riickwand.

MISSION 17: SHRIKE HOUND

Benutzen Sie die Rampe, um zum hdchsten
Teil des Gebaudes zu gelangen und dort
den Kanister zu finden.

MISSION 18: HUNTER LORD

Fast am Ende von Kapitel 4 finden Sie den
Kanister in der Nahe des ersten von lhnen
zerstorten Projektors.

In Mission 6 haben Sie die Moglichkeit, ein
zweites Mal einen Kanister mit Confed-
Marine-DNA zu finden. Nachdem Sie in
Mission 11 den Supermutanten getotet
haben, finden Sie noch einmal einen
Kanister mit Militia-DNA.




Sie bestimmen, wie das Magazin aussehen soll, und deshalb geben wir Ihnen jeden
Monat an dieser Stelle die Méglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich Will ich kaufen

Xbox

Xbox Live

PlayStation 2

PlayStation/PSone

Nintendo GameCube

Game Boy Color

Game Boy Advance

DVD-Player

PC

Handy

ooo0o0oood
ooodoooooo

3. Haben Sie Zugang zum Internet? [_JJa  [_] Nein

Berichte erwiinscht

ooo0do0oo0oo

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nichster Zeit zu kaufen?

Spiele DVD-Filme

s . # =
Zeugnis>
11. Kaufen Sie das néchste OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN?
[JJa [INein [ Bin Abonnent

12. Ich kaufe DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN circa Mal pro Jahr.

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

14. Was hat lhnen allgemein am 0XM gefallen?

15. Was hat Ihnen am 0XM weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Xbox-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick
am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1.
2
3

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen

Xbox-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie
sich am meisten?

1.

5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel

Sudeki

Rainbow Six 3

Colin McRae Rally 04

SSX3

Hardware

Futurama

Speed Kings

Leserbriefe S

Komplettiésung Phantasy Star Online __

Hints & Cheats

l
(ufu)

|
oooooooo
Ccoocooooooo

6. Welche Schulnote erhalt die DVD?
Demos:

Videos: N
Gesamt:

Weniger

odododoood

7. Welche Eigenschaften treffen auf DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig 4 a M ]
Kritisch a W] ]
Informativ a a a
Aktuell a a 2|
Ubersichtlich N ] a
Optisch ansprechend a | a
Ist das Geld wert ] a a
8. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote
9. Folgende Rubriken interessieren mich:
[ News [ Vorschau [ Tests
[ play:more  [_] Hardware [ Xbox Live

10. Seit welcher Ausgabe lesen Sie DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN?
(Aktuelle Ausgabe: 08/03)
Ausgabe: /

2
3.

Name, Vorname:

StraRe:

Wohnort:

Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:

Computec Media AG, Redaktion OXM,
Kennwort: OXM-Zeugnis 08,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

PROBLEME MIT DER DVD?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen
gepriift und enwickelt. Sollte die DVD auf lhrem
serienmafig ausgestatteten PAL-System nicht lauf-
fahig sein, dann kénnen Sie diese selbstverstandlich
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG,
Reklamation OXM 08/03,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

»AUSGABE DB 92



FLUCH DER KARIBIK

Am 4. September lauft das Piraten-
Geister-Spektakel in den deutschen
Kinos an. Im Spiel zum Film erwartet
Sie eine Mixtur aus einem Action-
Adventure und einem Rollenspiel. Als
Kapitan auf einem Segelschiff machen
Sie sich auf, die Weltmeere zu erobern.
Ob das Spiel dem altehrwiirdigen
Pirates! das Wasser reichen kann,
erfahren Sie im nachsten Heft.

STAR WARS:
KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC

Wenn alles nach Plan lauft, diirfen wir
in der September-Ausgabe das erste
Rollenspiel aus dem Star Wars-
Imperium genauestens fiir Sie unter die
Lupe nehmen. Erleben Sie das goldene
Zeitalter der Republik und schliipfen Sie
in die Rolle von Gut und Bose.

ALIENS VS. PREDA-
TOR EXTINCTION

In dieser Ausgabe schrammte die Test-
Version zum lang ersehnten Strategie-
spiel leider um Haaresbreite an unse-
rem Redaktionsschluss vorbei. Nachstes
Mal klappt es aber auf jeden Fall und
wir sind genauso gespannt wie Sie, wie
sich der erste Xbox-Auftritt der prestige-
trachtigen Reihe schlagen wird.

9B DAS OFFIZIELLE

A Gleich zwei Fllmllzenzen auf emmal" Und ob das geht?

-MAGAZIN

REDAKTION

REDAKTIONSDIREKTOR: HANS IPPISCH

LEITENDER REDAKTEUR: JEAN-REINER JUNG (V. 1. S. D. P)
REDAKTION: JANINA WINTERMAYR, MANFRED PATRICK
REICHL, JANA MAHNKE (FREIE MITARBEITERIN)
LAYOUT: LARS KROMAT, BRITTA RASP
LEKTORAT/SCHLUSSREDAKTION: MICHAEL PLO
(TEXTCHEF), MARGIT KOCH-WEISS (STELLV.
TEXTCHEF), BIRGIT BAUER, CLAUDIA BROSE,

ESTHER MARSCH, CORNELIA LUTZ

ERSCHEINUNGSWEISE:

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN ERSCHEINT MONATLICH

(12 AUSGABEN PRO JAHR).

MANUSKRIPTE: MIT DER EINSENDUNG VON MANUSKRIPTEN JEDER ART
GIBT DER VERFASSER DIE ZUSTIMMUNG ZUM ABDRUCK IN DEN VON DER
VERLAGSGRUPPE HERAUSGEGEBENEN PUBLIKATIONEN. EINE GEWAHR
FUR DIE RICHTIGHEIT DER VEROFFENTLICHUNG KANN NICHT
UBERNOMMEN WER

URHEBERRECHT. ALLE IN DAS OFFIZIELLE XBOX MAGAZIN
VEROFFENTLICHTEN BEITRAGE SIND URHEBERRECHTLICH GESCHUTZT.
JEGLICHE REPRODUKTION ODER NUTZUNG BEDARF DER VORHERIGEN
SCHRIFTLICHEN GENEHMIGUNG DES VERLAGES.

ANZEIGENKONTAK

COMPUTEC MEDIA SERVICES GMBH,

DR.-MACK-STRASSE 77, 90762 FURTH

TELEFON: +49(0)911-28 72341, FAX: +49(0)911-28 72241
JASMIN.ZEMSCH@COMPUTEC.DE

ANZEIGENLEITUNG: INA WILLAX

E-MAIL: INAWILLAX@COMPUTEC.DE

PRODUKTION

RALF KUTZER
VERTRIEBSLEITER
KLAUS-PETER RITTER

VERTRIEB

BURDA MEDIEN VERTRIEB
DRUCK

OBERNDORFER DRUCKEREI GMBH
A-5510 OBERNDORF BEI SALZBURG

MANAGEMENT THE FUTURE NET\NORK
INTERNATIONAL DEVELOPMENT DIRECTOR:
DOM BEAVEN (+44 (0) 1225 822846)
dom.beaven@fxmi.com

INTERNATIONAL BUSINESS MANAGER:
STEVE MAGGS (+44 (0) 1225 442244)
steve.maggsh@fxmi.com

GLOBAL BRAND MANAGER:

DAVID BARROW (+1 206 4231921)
dbarrow@imaginemedia.com

EUROPEAN BRAND MANAGER:

EMMA PARKINSON (+44 (0) 7766 508897)
emma.parkinson@fxmi.com
CIRCULATION SALES MANAGER: RON KELLY

DVD-PRODUKTION

SIMON RICHARDSON, DAVID PRATT, DAVID NORMAN,
WENDY SMITH, SCOTT GILCHRIST, NICK BRANSBY-
WILLIAMS, KEVIN U YING
BESONDERER DANK GEHT AN:
DOMINIC BEAVEN, JAMES ASHTON, MAX EVERINGHAM,
EMMA PARKINSON, SIMON RICHARDSON, CLAIRE
MORGAN, BORIS SCHNEIDER-JOHNE UND ALLEN
PERSONEN BEI MICROSOFT UND WORX SOWIE DEN
TEAMS VON OFFICIAL XBOX MAGAZINE UK UND US.
UBER DAS OFFIZIELLE XBOX-| MAGAZIN

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN ist eine Publikation von
FXM International und wird mit der Lizenz von Imagine
Media verdffentlicht. Offizielle Xbox-Magazine werden
derzeit von The Future Network in den Vereinigten
Staaten, Deutschland, Italien und Spanien veroffentlicht
oder lizenziert. The Future Network besitzt die weltweiten
Rechte auBer in Japan. Falls Sie ein Lizenznehmer werden
wollen, kontaktieren Sie bitte unseren International
Business Manager: Claire Morgan on +44 (0) 1225 442244
oder claire. morgan@futurene( co. uk

The Future Network serves the
information needs of groups of people
who share a passion. We aim to satisfy

their passion by creating magazines
and websites that offer superb value
for money, and are a pleasure to read and to visit. This
simple strategy has helped create one of the fastest-
growing media companies in the world: we publish more
than 100 magazines, 20 magazine websites, and a
number of web networks from offices in four countries.
The company also licenses 42 magazines in 30 countries.
The Future Network is a public company quoted on the
London Stock Exchange (symbol: FNET)

Meodia with passion

Xbox' is a trademark of Microsoft Corporation in the
United States and other countries and is used by OXM (D)
under licence from the owner. DAS OFFIZIELLE XBOX-
MAGATZIN is written and printed under license from
Microsoft Corp.
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@ 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox und die Xbox Logos sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. 2002
Oddworld Inhabitants, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Das Oddworld-Logo und Oddworld: Munch's Oddysee sind entweder eingetragene Marken oder Marken von Oddworld Inhabitants in den USA und/oder anderen Landern.

Katastrophenalarm in Oddworld: kollektive Gier, Tierqualerei, Umweltzerstérung ... und
nun auch noch die Letzten deiner Art auf den Speisekarten der Feinde. Mit Munch und
seinem giftgrinen, furzenden Kompagnon Abe hast du die heikle Mission, deine
Artverwandten vor dem Aussterben zu retten. Die Zukunft Oddworlds liegt in deiner Hand!

www.xbox.com/ de/oddworld PLAY MORE. PLAY ODOWORLDO"
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CD-ROM

Stets fliissige Optik, erstklassige Explosions- bzw. Lichteffekte, riesige
Endzeit-Szenarien und eine spannende Story: ,Red Faction Il hat alle

Tutaten, die einen schmackhaften Baller-Cocktail ausmachen.”
Players 12/2002

PlayStation.2 °

Die Revolution schwappt in all ihrer Pracht auf den Wiirfel iiber.

Big.N 02/20
Das grafische Gesamtbild wird abgerundet von sauber animierten
Figuren und bombastischen Effekten. OKM 05/20

© 2002 THQ Inc. Red Faction, Geo-mod™ Technology, Volition, THQ Inc. THQ and its logo are registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respective

owners. “PlayStation" and the *PS" Family logo are registered trademiarks of Sony Computer Entertainment Inc. TM, ®, Game Boy Advance, and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. ©, TM 2003 Nintendo. , ”Q
Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries and are used under license from Microsoft.
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